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本 书 侧重 室内 效果 图 的 讲解 与 制作 ， 以 通俗 简洁 的 语言 、 循 序 渐进 的 
结构 ， 深 入 浅 出 地 讲述 了 3ds Max 这 一 功能 强大 、 应 用 广泛 的 三 维 设计 软 
件 ， 并 结合 实例 帮助 读者 对 所 学 知识 进行 芍 回 ， 加 深 理 解 。 
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拉 法 ， 通 过 这 两 革 讲 述 的 知识 ， 读 者 可 以 了 解 模 型 的 创建 方法 ; 第 6、7、 
8 草 把 前 面 讲 述 的 知识 融合 在 一 起 来 讲述 实例 ， 分 别 讲述 了 浴室 效果 图 、 
书房 效果 图 、 臣 室 效果 网 的 制作 方法 。 

本 书 适用 于 初学 建筑 设计 、 三 维 效 果 图 制作 的 读者 群 ， 也 可 以 作为 大 
专 院 校 的 图 形 图 像 设 计 与 制作 、 动 漫 设 计 制 作 和 建筑 设计 等 专业 的 教材 。 
当然 ， 还 可 作为 建筑 可 视 化 以 及 动画 设计 制作 人 员 的 日 学 和 参考 用 书 。 
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随 着 网 际 网 络 及 资讯 的 发 展 ，2D 视觉 效果 界面 及 平面 式 的 呈现 方式 已 经 很 难 达 到 社会 
人 和 群 对 视觉 享受 的 要 求 ， 三 维 动画 制作 正 逐 渐 成 为 一 种 热门 行业 。3ds Max 是 当前 世界 上 最 
为 流行 的 三 维 制作 与 设计 软件 之 一 ， 被 广泛 应 用 于 建筑 装潢 、 影 视 制 作 、 广 告 设计 以 及 游戏 开 
发 等 领域 。3ds Max 更 是 以 其 强大 的 插件 特性 ， 较 好 地 获得 了 第 三 方 开发 公司 的 支持 ， 使 其 
功能 得 到 全 面 扩充 。 

本 书 全 面 讲 解 了 3ds Max 2011 和 VRay 在 进行 室内 效果 图 表现 过 程 中 的 方法 和 技巧 ， 
采用 理论 + 实践 的 结构 帮助 读者 理解 和 掌握 室内 效果 图 的 设计 与 制作 过 程 。 第 1 章 介 绍 了 
3ds Max 的 基础 知识 ; 第 2 章 介 绍 了 室内 空间 模型 及 意见 模型 的 制作 方法 ; 第 3 章 介绍 了 材 
质 在 室内 效果 图 表现 中 的 制作 方法 ; 第 4 章 、 第 5 章 介 绍 了 常用 家 具 及 电器 模型 的 制作 方 
法 ; 本 书 最 后 3 章 通 过 对 三 幅 常 见 室内 效果 图 的 制作 及 优化 过 程 的 介绍 ， 详 细 讲 述 了 从 模型 
的 建立 、 摄 影 机 的 设置 、 灯 光 、 材 质 的 表现 到 最 终 泻 染 出 图 的 每 一 个 步骤 。 本 书 在 写作 过 程 
中 ， 不 仅 注 意 详细 准确 地 描述 每 一 个 制作 过 程 ， 在 操作 步骤 上 也 尽量 避免 出 现 漏 步 和 较 大 的 
跳 步 ， 而 且 在 范例 的 制作 过 程 中 还 有 意识 地 渗透 了 设计 中 的 创意 理念 。 

本 书 在 构思 上 力求 做 到 指导 性 与 循序 渐进 原则 相 结 合 ， 对 3ds Max 在 效果 图 设计 过 程 
中 每 个 重要 知识 点 都 进行 了 详细 人 解析， 并 且 设 计 了 大 量 经 典 案 例 。 本 书 特点 是 由 浅 入 深 、 从 
易 到 难 、 结 构 清晰 、 可 操作 性 强 。 通 过 对 本 书 的 学 习 ， 读 者 能 够 准确 地 掌握 这 些 知 识 ， 快 速 
地 提高 自身 效果 图 制作 的 水 平 。 

本 书 配 有 素材 光盘 ， 光 盘 里 提供 了 本 书 所 讲 到 的 所 有 原始 素材 ， 包 括 三 维 模 型 、 贴 图 等 
数据 文件 ， 以 方便 读者 练习 。 
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本 章 主要 介绍 3ds Max 2011 中 文 版 的 基础 知识 ， 包 括 软 件 界面 、 建 模 、 材 质 、 灯 光 等 


基础 知识 ， 以 及 基本 的 操作 流程 。 同 以 往 的 版 本 相 比 ，3ds Max 2011 的 功能 更 加 强大 ， 操 
作 更 加 方便 。 


1.1 3ds Max 2011 的 界面 介绍 


双击 桌面 上 3ds Max 2011 的 快捷 方式 ， 就 会 打开 其 用 户 界面 ， 如 图 1-1 所 示 。 
菜单 栏 


主 工具 栏 


工作 区 


轨迹 栏 


太志 
ee ee ee CF ma ps 


Max 脚本 监视 器 状态 栏 动画 控制 区 


1-1 3ds Max 2011 用 户 界 面 
这 是 3ds Max 2011 默认 的 用 户 界 面 ， 从 图 中 可 以 看 出 ， 占 面积 最 多 的 就 是 工作 区 ， 分 
为 “ 顶 视图 (top view)”“ 前 视图 (front view)”、“ 左 视图 (left view)” “透视 图 ( perspetive 
view 》 4 部 分 。 在 进行 效果 图 制作 时 ， 就 要 在 这 4 个 视图 中 进行 建 模 、 创 建 灯光 、 设 置 材 
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家 居 篇 


质 和 设置 动画 等 。 


第 一 次 启动 3ds Max 2011 时 ， 会 弹出 如 图 1-2 所 示 的 “欢迎 界面 ”对 话 框 。 在 该 对 


话 框 中 包含 了 6 个 选项 ， 如 果 读 者 的 计算 
机 联网 了 ， 单 击 任意 一 个 选项 就 可 以 观看 
相应 的 动画 演示 。 在 下 方 选 中 “在 启动 时 
显示 该 对 话 杠 ” 复 选 框 ， 那 么 在 每 一 次 启 
动 3ds Max 2011 时 都 会 显示 该 对 话 框 。 
如 果 读 者 对 该 软件 比较 熟悉 ， 不 想 局 动 时 
显示 该 对 话 框 了 ， 只 需 取 消 选 中 “启动 时 
显示 该 对 话 框 ” 复 选 框 。 

1. 菜单 栏 

3ds Max 2011 菜单 栏 共 包含 了 13 个 
不 同 的 菜单 项 ， 为 用 户 提供 用 于 文件 的 管 
理 、 编 辑 、 泻 染 及 寻求 帮助 等 用 户 接 口 ， 
具体 介绍 如 下 。 

1 ) 文件 : “文件 ”菜单 主要 用 来 完成 


在 启动 时 量 示 此 对 话 答 


基本 技能 影 请 


Autodesk 


Ce 1 用 户 界面 和 视 中 导 阴 | 了 ) 着 玉 于 于 


| 2 创建 对 饼 


下 -站 后 动画 


下 | 3 编辑 对 象 


及 
A 4 指定 材质 


Learming Path 


1-2 欢迎 界面 


文件 的 打开 (Open )、 新 建 ( New )、 保 存 ( Save )、 导 入 (Import )、 导 出 ( Export )、 合 并 


(merge 和 退出 ( Exit ) 等 操作 。 


2 ) 编辑 (E): 该 菜单 主要 用 来 完成 对 场景 中 一 些 对 象 的 撤销 ( Undo )、 重 做 ( Redo )、 
暂 存 ( Hold )、 删 除 ( Delete )、 移 动 ( Move )、 旋 转 ( Rotate )、 缩 放 ( Scale ) 等 操作 。 
3 ) 工具 (T): 该 菜单 主要 用 来 对 场景 中 的 对 象 进行 镜像 ( Mirror )、 阵 列 ( Array )、 对 齐 


( Aligin ) 等 操作 。 


4) 组 (G): 该 菜单 主要 用 来 将 场景 中 选 定 的 对 象 组 合成 一 个 组 ， 使 其 作为 一 个 整体 对 象 
来 编辑 。 该 菜单 操作 包括 成 组 ( Group )、 解 组 ( Ungroup )、 打 开 ( Open )、 关 闭 
( Close )、 附 加 (Attach )、 分 离 (Detach )、 炸 开 ( Explode 外 集合 【Assembly ) 等 。 

5 ) 视图 (V): 该 菜单 主要 用 来 设置 工作 视图 区 ， 包 括 视 图 的 布局 、 栅 格 显 示 、 视 图 显 


示 、 背 未 等 操作 。 


6 ) 创建 (C): 


包含 了 3ds Max 2011 中 所 有 可 以 创建 的 对 象 命 令 ， 如 标准 基本 体 


( Standard Primitives )、 扩 展 基 本 体 ( Extended Primitives )、AEC 对 象 ( AEC Objects )、 
复合 ( Compound )、 关 子 ( Particles )、 面 片 栅 格 ( Patch Gridqs )、NURBS 、 动 力学 
( Dynamics )、 图 形 ( Shapes )、 扩 展 图 形 ( Extended Shapes )、 灯 光 ( Lights ) 等 对 象 。 

7 ) 修改 器 : 该 菜单 主要 提供 了 用 于 对 对 象 进行 修改 的 各 种 修改 器 ， 如 选择 次 对 象 、 编 


辑 样 条 线 和 面 搬 的 修改 缉 等 操作 。 


8 ) 动画 : 该 菜单 提供 了 力学 反馈 对 象 、 力 学 反馈 动画 ， 以 及 所 有 动画 和 约束 场景 对 象 


的 工具 ， 如 上 K 结算 器 ( IK Solvers ) 等 。 


9 ) 图 形 编辑 器 : 该 菜单 主要 提供 用 于 管理 场景 层次 和 动态 的 各 种 图 解 子 窗口 ， 如 轨迹 
视图 -曲线 编辑 器 (Track View-Curve Editor )、 新 建 轨迹 视图 ( New Schematic View )、 粒 


子 视图 ( Particle View )、 运 动 混合 器 (Moton Mixer ) 等 


大 
oo 


10 ) 泻 染 (R): 该 菜单 主要 是 一 些 与 演 染 输出 相关 的 命令 ， 包 括 演 染 和 环境 设置 、 材 质 


人 
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编辑 器 和 Ram ee 个 功能 项 。 

11 ) 自 定 义 (U): 该 菜单 主要 用 设置 用 户 界 面 、 菜 单 、 快 捷 键 等 命令 

12 ) Maxscript(M): 该 菜单 主要 是 在 3ds Max 2011 中 将 脚本 语言 言 应 用 于 Max 操作 的 平 
台 。 使 用 该 脚本 语言 可 以 通过 编写 脚本 实现 对 Max 的 控制 ， 不 仅 可 以 在 命令 面板 中 设置 按 
钮 和 文本 框 ， 还 可 以 使 Max 与 外 部 的 Excel 表格 及 文本 文件 等 连接 起 来 。 

13 ) 帮助 (H): 在 该 菜单 中 可 以 得 到 许多 关于 软件 的 帮助 信息 。 

以 上 为 菜单 栏 的 基本 介绍 ， 只 是 让 读者 对 3ds Max 2011 的 菜单 栏 有 初步 的 了 解 。 详细 
的 菜单 项 讲解 ， 将 在 以 后 的 实例 部 分 穿插 着 进行 。 

2. 主 工 具 栏 

3ds Max 2011 的 主 工 具 栏 主要 提供 了 3ds Max 中 大 部 分 常用 功能 的 快捷 使 用 按钮 。 由 
于 常用 功能 图 标 太 多 默认 情况 下 ， 不 能 在 屏幕 上 全 部 显示 出 来 ， 因 此 有 一 部 分 隐藏 在 主 工具 
栏 右 侧 。 当 把 鼠标 放 在 主 工具 栏 上 出 现 小 手 形状 的 指针 时 ， 向 左 拖 动 鼠标 ， 右 边 被 隐藏 的 按 
如 图 1-3 所 示 。 


1-3 主 工具 栏 
3. 视图 工作 区 
在 3ds Max 2011 的 默认 情况 下 ， 视 图 工作 区 共 由 4 个 视图 组 成 ， 分 别 为 项 视图 ( Top 
View )、 前 视图 ( Front View )、 左 视图 ( Left View ) 和 透视 图 ( Perspective View )， 如 图 1-4 
所 示 。 


[+0 贡 8 绕 权 + 边 耐 】 [+0 前 0 红 蚂 ] 


项 视图 oe 
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左 视图 透 袍 医 


图 1-4 视图 工作 区 
为 了 方便 编辑 ， 在 视图 工作 区 中 读者 可 以 对 视图 工作 区 进行 自主 设置 ， 具 体操 作 如 下 。 
( 1 ) 最 大 化 视图 
移动 鼠标 指针 至 视图 控制 区 ( 此 处 以 透视 图 为 例 )， 选 中 该 视图 后 ， 单 击 “ 最 大 化 视图 
切换 ”按钮 国 (《 Alt+W))， 即 可 将 当前 选择 的 视图 最 大 化 ， 如 图 1-5 所 示 。 
( 2 ) 缩放 显示 视图 
移动 鼠标 指针 至 视图 控制 区 ， 单 击 “ 缩 放 ” 按 钮 国 (《 Alt+Z ))， 然 后 在 活动 视图 中 
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” 家居 篇 
按 住 鼠 标 左 键 并 拖 动 鼠标 ， 直 到 大 小 合适 时 松 开 鼠标 即 可 缩放 显示 视图 。 当 然 ， 也 可 以 
直接 在 活动 视图 中 滚动 鼠标 中 键 ， 鼠 标 所 在 的 地 方 就 会 根据 鼠标 中 键 的 滚动 而 放大 或 
缩小 。 


[+0 进 视 0 平 大 + 高 光 ] 


图 1-5 最 大 化 视图 
( 3 ) 改变 视图 大 小 
移动 鼠标 指针 至 如 图 1-6 所 示 的 原 素材 模型 的 视图 控制 区 并 单 击 空白 区 域 ， 接 着 单 
击 “ 视 野 ” 按 钮 二 ， 然 后 在 活动 视图 中 按 住 鼠 标 左 键 并 向 上 方 拖 动 鼠标 至 合适 的 位 置 后 
松 开 鼠标 ， 即 可 放大 视野 ， 如 图 1-7 所 示 。 


图 1-6 原 素材 模型 图 1-7 放大 视野 后 效果 

( 4 ) 平移 视图 

移动 鼠标 指针 至 视图 控制 区 ， 单 击 “ 平 移 视 图 ”按钮 国 ， 然 后 在 活动 视图 中 按 住 鼠 标 左 
键 并 向 需要 的 方向 拖 动 鼠标 ， 移 至 合适 位 置 后 松 开 鼠标 即 可 实现 视图 的 平移 。 

此 外 ,在 4 个 视图 窗口 的 左上 角 标 明了 当前 的 视图 类 型 和 模型 的 显示 模式 。 在 项 视图 左 
上 方 单 击 右键 ， 即 弹出 如 图 1-8 所 示 的 快捷 菜单 ， 其 舍 义 为 当前 视图 为 “ 顶 ” 视 图 ， 模 型 的 
显示 方式 为 “ 线 框 ”与 “ 边 面 ”的 显示 模式 ， 如 果 想 改变 当前 的 视图 ， 可 以 将 鼠标 指针 移 至 
“ 顶 ” 周 围 ， 单 击 右键 会 弹出 相应 的 快捷 菜单 并 在 此 切换 视图 。 

改变 当前 视图 的 显示 模式 : 在 “ 线 框 + 边 面 ”周围 单 击 鼠 标 右键 会 弹出 相应 的 快捷 菜 
单 ， 在 此 可 以 切换 模型 的 显示 方式 ， 如 图 1-9 所 示 。 对 应 的 快捷 键 ; (F3) 为 “ 线 框 ” 显 示 
模式 ,《F4》 为 “ 边 面 ”显示 模式 。 

4. 命令 面板 

命令 面板 是 6 个 面板 的 集合 ， 如 图 1-10 所 示 。 使 用 这 些 面板 可 以 创建 出 需要 的 模型 ， 


3ds Max 2011 入 门 一 
其 中 使 用 最 多 的 就 是 “创建 ”命令 面板 和 “修改 ”命令 面板 。 下 面 简 要 介绍 一 下 “创建 ” 命 
令 面 板 和 “修改 ”命令 面板 。 
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国 解 » 
网 格 » | 
扩展 » 和 荣 这 平面 
图 形 [Em 
ActiveShade : Es= | 
图 1-8 切换 视图 快捷 菜单 1-9 切换 显示 模式 快捷 菜单 1-10 命令 面板 


( 1 )“ 创 建 ” 命 令 面 板 

“创建 ”命令 面板 包含 创建 的 7 个 项 目 ， 分别 是 “几何 体 ” 回 、“ 图 形 ” 国 、“ 灯 光 ” 国 、 
“摄影 机 ” 国 、“ 辅 助 ” 国 、 “空间 扭曲 ” 圈 、“ 系 统 ” 圈 ， 如 图 1-10 所 示 。 

1 ) 几何 体 

几何 体 中 包含 了 3ds Max 内 置 的 “几何 体 ”命令 面板 集 ， 如 图 1-11 所 示 。 这 些 命令 在 
创建 模型 时 会 经 常用 到 ， 另 外 ，3ds Max 还 有 许多 内 置 的 常用 模型 ， 如 门 、 窗 、 楼 梯 等 ， 利 
用 这 些 内 置 模 型 ， 可 以 节省 很 多 创建 模型 的 时 间 。 

“几何 体 ” 面 板 中 多 数 都 是 三 维 的 实体 ， 例 如 通过 单 击 出 辐 于 遇 按 钮 ， 并 在 透视 图 视图 
窗口 中 单 击 鼠 标 并 拖 动 就 可 以 创建 出 一 个 条 壶 ， 如 图 1-12 所 示 。 


[ +0 有 透视 0 平 大 + 高 光 ] 


1-12 创建 茶壶 几何 体 


2 ) 图 形 
与 “几何 体 ” 命 令 面 板 类 似 ， “ 图形” 命令 面板 包含 7 3ds Max 2011 内 置 的 图 形 命令 
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集 ， 包 括 样 条 线 、NURBS 曲线 、 扩 展 样 条 线 等 。 
3 ) 灯光 


3ds Max 2011 内 置 “ 灯 光 ” 命 令 面 板 中 共 包 含 两 种 灯光 ， 它 们 分 别 是 标准 和 广度 学 。 
如 果 读 者 安装 了 Vary 泻 染 器 ， 在 “灯光 ”命令 面板 中 会 出 现 创建 Vary 灯光 的 按钮 。 
4 ) 摄影 机 


“摄影 机 ”命令 面板 可 以 创建 摄影 机 ， 用 以 从 不 同 角度 表现 物体 。 “= 四 51 四 | 
5 ) 辅助 对 象 eT—- 
“辅助 对 象 ”命令 面板 中 的 命令 大 多 数 是 用 来 做 辅助 工作 的 ， 【上 


比如 “ 卷 尺 ”工具 可 以 用 来 衡量 模型 的 高 度 、 宽 度 等 。 

(2 ) “修改” 命令 面板 

“修改 ”命令 面板 主要 用 来 修改 原 有 的 模型 ， 如 图 1-13 所 
示 ， 在 这 里 共 包含 了 80 多 条 修改 命令 。 在 “修改 ”命令 面板 中 可 


以 对 制作 的 模型 修改 名 字 ， 单 击 修改 器 列表 右边 的 下 拉 菜单 按钮 【本 
就 打开 了 修改 器 列表 。 me 


5. 状态 栏 
3ds Max 2011 的 状态 栏 在 工作 区 的 下 方 ， 如 图 1-14 所 示 。 状 态 栏 可 以 显示 绝对 /相对 
坐标 、 坐 标 显示 提示 行 、 栅 格 单 位 以 及 对 象 锁定 等 状态 。 初 学 者 在 实际 操作 中 可 能 会 遇 到 一 
种 情况 ， 融 是 当选 中 茶 个 模型 后 ， 再 想 选 中 其 他 模型 时 ， 鼠 标 指针 会 变 成 双 十 字 稍 头 ， 不 论 
怎样 都 无 法 选中 其 他 模型 ， 这 时 就 应 该 检查 状态 栏 下 面 的 “锁定 ”按钮 请 是 不 是 被 选中 
了 ， 锁 定 的 快捷 键 是 空格 键 。 用 户 在 建 模 时 ， 很 容易 无 意 中 碰 到 这 个 键 ， 导 致 不 能 继续 。 知 

想 解 锁 ， 则 需要 再 次 按 下 空格 键 即 可 。 
| 未 选 定 任 局” 加 x:[-0.om 


单 击 并 拖 动 以 选择 并 移动 对 象 
1-14 状态 栏 


6.， 轨 还 栏 
轨迹 栏 主要 用 于 动画 的 设置 ， 共 有 两 部 分 ， 分 别 是 时 间 滑 块 与 关键 帧 指示 条 ， 如 图 1-15 
所 示 。 
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图 1-15 轨迹 栏 
7. 动画 探 制 区 
动画 控制 区 主要 用 于 设置 、 调 整 动 男 的 关键 帧 ， 浏 览 播 放 动 男 以 及 设置 动 男 帧 数 等 ， 如 
图 1-16 所 示 。 当 按 下 “自动 关键 点 ”按钮 时 ， 动 男 的 关键 帧 就 会 被 记录 下 来 。 


QO | 自动 关键 点 | 选 定 对 象 ~ kk al ll pp | 
设置 关键 点 \ 六 关键 点 过 滤器 .| km | Bl 


图 1-16 动画 控制 区 
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在 动画 控制 区 的 右 下 角 有 一 个 “时 间 配 置 ” 按 钮 一， 激活 该 按钮 后 ， 将 会 弹出 “时 间 
配置 ”窗口 ， 在 该 窗口 中 可 以 设置 动画 模式 和 总 帧 数 。 

8. 视图 控制 区 

视图 控制 区 的 命令 按钮 主要 用 于 调控 视图 的 显示 效果 ， 以 便 从 最 佳 角度 观察 物体 ， 
如 图 1-17 所 示 。 

9. Max 脚本 监视 器 

Max 脚本 监视 器 主要 分 为 粉红 色 和 白色 两 层 如 图 1-18 所 示 。 粉 红色 的 层 是 宏 记 录 
区 ， 用 于 显示 记录 到 宏 中 的 信息 。 白 色 肢 本 编写 区 ， 用 于 显示 最 后 一 条 编写 的 脚本 ，3ds 
Max 2011 会 自动 执行 直接 输入 的 脚本 语言 ， 要 想 编辑 复杂 的 语句 则 需要 通过 脚本 编辑 器 


来 完成 。 
CE | 
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1-17 视图 控制 区 1-18 ”Max 脚本 监视 器 


1.2 3ds Max 2011 的 基本 操作 


本 节 主 要 介绍 3ds Max 2011 的 基本 操作 ， 学 习 本 节 ， 读 者 可 以 根据 需要 更 改 3ds Max 
2011 的 视图 布局 ， 配 置 出 适合 自己 的 用 户 界面 ， 以 提高 工作 效率 。 


SS 1.2.1 自 定义 用 户 界 面 


在 3ds Max 2011 中 ， 用 户 可 以 根据 使 用 需要 和 襄 好 更 改 界面 颜色 和 视图 颜色 、 自 定义 
快捷 键 以 及 加 载 UI 等 操作 。 

1. 自 定义 UI 

1 ) 双击 有 桌面 快捷 方式 图 标 ， 居 动 3ds Max 2011. 

2 ) 选择 菜单 栏 中 的 “ 自 定义 / 自 定义 Ul 与 默认 设置 切换 器 ”命令 ， 将 会 弹出 “为 工具 选 
项 和 用 户 界 面 布 局 选择 初始 设置 ”对 话 框 ， 如 图 1-19 所 示 。 对 话 框 上 半 部 分 是 选项 ， 左 边 是 
“工具 选项 的 初始 设置 "， 在 此 选择 的 是 “Max” 选 项 ; 右边 是 “用 户 界 面 方 案 ”， 这 里 选择 的 是 
“ame—light”. 

2. 自 定义 快捷 键 与 更 改 视图 颜色 

( 1 ) 自 定义 快捷 键 

1 ) 选择 菜单 中 的 “ 自 定义 / 自 定 义 用 户 界面 ”命令 ， 打 开 “ 自 定义 用 户 界面 ”对 话 框 ， 如 
图 1-20 所 示 。 

2 ) 切换 到 “键盘 ”选项 卡 ， 在 “类 别 ” 下 拉 列 表 中 选择 相应 的 命令 ， 例 如 选择 
“ 泻 染 ”命令 ， 在 下 面 的 “操作 ”面板 中 会 显示 “ 泻 染 ”菜单 中 的 所 有 菜单 项 ， 若 此 时 
选择 “ 泻 娄 设置” 选项， 可 以 看 到 该 选项 后 面 标 明 的 快捷 键 ( 即 热 键 ) 为 《F10)。 在 
其 右 侧 有 “ 热 键 ” 和 “指定 ”>、“ 移 除 ” 选 项 ， 读 者 可 以 修改 和 重新 指定 快捷 键 ， 如 图 1-21 
所 示 。 
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1-19 “为 工具 选项 和 用 户 界 面 布 局 选择 初始 设置 ”对 话 框 


上 @ 自 定妆 用 户 界 面 


1-20 “ 自 定义 用 户 界 面 ” 对 话 框 


2011 入 门 


3ds Max 


器 自 定 区 用 户 轩 面 


1-21 自 定义 快捷 键 


( 2 ) 改变 视图 颜色 

1 ) 选择 菜单 中 的 “ 自 定义 / 自 定义 用 户 界面 ” 命令， 打开“ 自 定义 用 户 界面 ”对 话 杠 

2 ) 切换 到 “颜色 ”选项 卡 ， 如 图 1-22 所 示 。 在“ 元素 ”列表 中 选择 “ 视 口 ”命令 ， 
然后 单 击 右 侧 闫 色 块 打开 “颜色 选择 器 ”对 话 框 ， 如 图 1-23 所 示 。 设置 好 颜色 后 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 返 回 “ 自 定义 用 户 界面 ”对 话 框 如 果 想 保存 该 设置 ， 就 单 击 下 面 的 “保存 ”按钮 
会 弹出 “保存 拾 色 文件 为 ”对 话 框 。 若 不 想 保存 ， 只 需 单 击 “ 立 即 应 用 颜色 ”按钮 即 可 . 


1-22 ”改变 视图 颜色 
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图 1-23 “颜色 选择 器 ”对 话 框 


1.2.2 自 定义 工具 栏 


在 3ds Max 2011 工具 栏 中 有 很 多 按钮 ， 在 建造 模型 、 调 节 材 质 以 及 泻 染 时 使 用 起 来 非 
剖 方 便 。 当 工具 栏 上 某 个 没有 显示 的 命令 使 用 频率 特别 高 时 ， 用 户 可 以 将 该 命令 的 按钮 置 于 
工具 栏 上 以 便 操 作 ， 有 具体 操作 步骤 如 下 。 

1 ) 打开 3ds Max 2011 软件 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “ 自 定 义 / 自 定 义 用 户 界 面 ” 命 令 。 

2 ) 在 弹出 的 “ 自 定义 用 户 界 面 ” 对 话 框 中 选择 “工具 栏 ” 选 项 卡 ， 如 图 1-24 所 示 。 


呵 自 定义 用 户 界面 
| 键盘 | 工具 栏 | 四 元 菜单 | 菜单 | 颜色 


于 FFD 2x2x2 修改 器 
塞 FFD 3x3x3 修改 器 
于 FFD 4x4x4 修改 器 


图 1-24 “工具 栏 ”选项 卡 


3) 在 “工具 栏 ” 选项 卡 中 ， 进 入 “操作 ”下 拉 某 单 ， 单 击 所 需 命 令 ， 将 其 拖 动 到 右 侧 
快速 访问 栏 中 。 


ee | () 
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除了 在 标准 菜单 中 设置 用 户 界 面 外 ， 还 可 以 右 击 工具 栏 空 白 处 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 “ 自 定义 ”命令 ， 也 可 以 打开 “ 自 定义 用 户 界 面 ”对 话 框 进行 设置 。 


1.2.3 调整 视图 布局 


在 3ds Max 2011 的 默认 设置 下 ， 界 面 布局 包括 4 个 视图 ， 即 顶 视图 、 前 视图 、 左 视 
图 、 透 视图 。 有 时 在 创建 模型 时 ， 并 不 需要 将 4 个 视图 全 部 显示 出 来 ， 下 面 介 绍 一 下 改变 视 
图 布局 的 操作 步骤 。 

1 ) 在 每 个 视图 的 左上 角 都 有 标识 着 当前 视图 类 型 的 说 明 ， 如 图 1-25 所 示 。 右 击 视图 名 称 
并 选择 “配置 ”命令 ， 将 会 弹出 “ 视 口 配置 ”对 话 框 。 

2 ) 在 “ 视 口 配置 ”对 话 框 中 选择 “布局 ”选项 卡 ， 将 会 打开 如 图 1-26 所 示 的 面板 ， 用 户 
可 以 在 此 面板 中 选择 需要 的 视图 模式 。 


EE 品目 旦 同 旦 鳃 中 


1-25 “配置 ”命令 1-26 “布局 ”选项 卡 


当然 ， 也 可 以 在 视图 工作 区 中 更 改 各 个 视图 的 大 小 ， 其 方法 是 将 鼠标 放 在 4 个 视图 的 相 
交 处 ， 当 鼠标 指针 变 成 双 十 字 的 箭头 时 ， 按 下 鼠标 左 键 并 拖 动 即 可 改变 各 个 视图 大 小 。 


天 1.2.4 对 象 的 变换 
在 3dqs Max 2011 中 ， 对 象 的 变换 包括 对 象 的 移动 、 旋 转 和 缩放 等 ， 下 面 对 其 进行 具体 


( 1 ) 移动 对 象 

1 ) 打开 3ds Max 2011， 在 “创建 ”命令 面板 中 选择 “ 茶 坦 ”几何体 ， 在 顶 视图 中 拖 动 
饼 标 创建 出 “ 茶 过 ”模型 ， 并 将 其 茶 这 模型 选中 

2 ) 选择 菜单 中 的 “编辑 /移动 ”命令 ， 也 可 以 在 工具 栏 中 单 击 “ 选 择 并 移动 ”按钮 图 | 

3 ) 在 需要 进行 直线 移动 的 X、y 或 z 轴 方 向 移动 鼠标 至 相应 方向 箭头 ， 当 相应 方向 箭头 
的 轴 以 黄色 显示 时 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 动 鼠标 ， 物 体 将 只 会 在 对 应 的 方向 上 移动 。 

4 ) 需要 进行 平面 移动 时 ， 只 需 将 光标 移动 接近 至 线 框 中 心 的 平面 ， 当 平面 以 黄色 显示 
时 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 动 鼠标 即 可 在 选 定 的 平面 内 移动 ， 如 图 1-27 所 示 。 

( 2 ) 旋转 对 象 

1 ) 打开 上 一 案例 中 创建 的 茶 过 模型 ， 并 将 其 选中 
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2 ) 选择 菜单 中 的 “编辑 /旋转 ”命令 ， 或 在 工具 栏 中 单 击 “选择 并 旋转 ”按钮 加. 
3 ) 移动 光标 至 所 需 旋 转 的 圆 环 上 ， 当 圆 环 以 黄色 显示 时 ， 按 住 饼 标 左 键 并 拖 动 鼠标 即 


可 族 转 物体 ， 如 图 1-28 所 示 。 
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1-27 移动 对 象 1-28 旋转 对 象 


( 3 ) 缩放 对 象 
缩放 有 3 种 类 型 ， 如 图 1-29 所 示 ， 由 上 到 下 依次 为 选择 并 均匀 缩放 、 选 择 并 非 均 匀 缩 
放 、 选 择 并 挤 压 。 
@ 选择 并 均匀 缩放 : 可 以 疝 3 个 轴 以 相同 量 缩放 对 象 ， 同 时 保持 对 
象 的 原始 比例 。 
@ 选择 并 非 均匀 缩放 : 可 以 根据 活动 轴 约 束 以 非 均匀 方式 缩放 对 象 。 
@ 选择 并 挤 压 : 可 以 根据 活动 轴 约 束 来 缩放 对 象 。 挤 压 对 象 势必 蕴 
涉 到 在 一 个 轴 上 按 比 例 缩小 ， 同 时 在 男 两 个 轴 上 均匀 地 按 比例 增 
大 (反之 亦 然 )。 


1-29 缩放 类 型 


1.3 3ds Max 2011 常用 菜单 及 功能 


在 3ds Max 2011 中 菜单 栏 中 共有 13 个 菜单 项 ， 下 面具 体 介 绍 一 下 在 作 效 果 图 时 常用 
的 菜单 项 。 

1. Max 菜单 

在 以 前 的 版 本 中 ，Max 菜单 就 是 “文件 ”菜单 ， 该 菜单 中 包含 了 新 建 、 重 置 、 打 开 、 保 
存 、 另 存 为 、 导 入 、 导 出 等 命令 ， 如 图 1-30 所 示 。 下 面 将 着 重 讲解 一 下 重 置 、 导 入 和 导出 
菜单 项 。 

( 1) 重 置 

该 命令 的 主要 作用 为 : 在 制作 完成 一 个 模型 ， 并 想 进 行 下 一 个 模型 的 制作 时 ， 即 使 将 模 
型 全 部 删除 也 不 能 回 到 软件 的 默认 场景 界面 ， 为 避免 重启 3ds Max 的 时 间 ， 就 可 执行 “ 重 
置 ” 命 令 ， 当 执行 该 命令 时 ， 会 弹出 如 图 1-31 所 示 的 提示 对 话 框 。 单 击 “ 是 ”按钮 即 可 对 当 
前 场景 进行 保存 ， 单 击 “ 否 ”按钮 则 不 对 当前 场景 保存 ， 单 击 “ 取 消 ”按钮 即 可 取消 重 置 。 

( 2 ) 导入 、 导 出 

可 以 与 其 他 三 维 软 件 进行 完美 结合 ， 是 3ds Max 的 一 个 很 大 的 优点 。 通 过 使 用 “ 导 
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入 ”命令 将 其 他 软件 创建 的 格式 文件 导入 ,例如 AutoCAD 创建 的 *.dwg 格式 文件 等 。 当 然 ， 
也 可 以 使 用 “导出 ”命令 将 自身 创建 的 文件 转化 为 其 他 格式 文件 ， 以 供 其 他 三 维 软件 所 用 ， 
例如 将 3ds Max 场景 转变 为 Lightscape 软件 可 用 的 *.LP 格式 文件 等 。 


0 场 且 已 修改 。 
、e 7。 是 备 保 存 更 下 3 


下 | 天 | 


图 1-30 ”Max 菜单 1-31 提示 对 话 框 


2. 编辑 菜单 
编辑 菜单 中 的 选项 主要 是 对 模型 进行 编辑 操作 ， 包 括 撤销 、 重 做 、 暂 存 、 取 回 、 删 
除 、 克 隆 、 移 动 、 缩 放 、 选 择 方 式 等 。 下 面 着 重 介 绍 一 下 暂 存 、 取 回 、 克 隆 、 选 择 方式 
等 命令 。 
( 1) 暂 存 、 取 回 
在 需要 保存 场景 时 可 以 选择 “ 暂 存 ”命令 ， 以 便 暂 时 保存 场景 的 当前 状态 ， 然 后 继续 执 
行 其 他 操作 。 
在 需要 退回 到 和 暂 存 前 的 状态 时 ， 选 择 “ 取 回 ” 命 令 ， 即 可 回 到 暂 存 前 的 场景 状态 。 
( 2 ) 克隆 
“克隆 ”命令 相当 于 Windows 中 的 “复制 ”命令 ， 其 快捷 键 为 《Ctrl+V )。 选 择 场景 
的 模型 ， 选 择 “ 编 辑 ” 菜 单 下 的 “克隆 ”命令 ， 将 会 弹 
出 如 图 1-32 所 示 的 “克隆 选项 ”对 话 框 。 
在 该 对 话 杠 中“ 对象” 选项 组 下 包括 复制 、 实 例 、 参 对 和 
考 3 种 方法 。 和 复制 引 学 各 
= > 会 实例 六 实例 
@ 复制 : 创建 一 个 与 原始 对 象 完全 无 关 的 克隆 对 象 。 修 
改 其 中 一 个 对 象 时 ， 不 会 对 另 一 个 对 象 产生 影响 。 和 
@ 实例 : 创建 一 个 与 原始 对 象 完全 可 交互 的 克隆 对 3 
象 。 修 改 实例 对 象 与 修改 原 对 象 的 效果 完全 相同 。 
@ 参考 ， 克隆 对 象 时 ， 创 建 与 原始 对 象 有 关 的 克隆 对 
象 。 人 参考 对 象 之 前 更 改 对 该 对 象 应 用 的 修改 器 的 参 “图 1_32 “克隆 选项 ”对 话 框 
数 时 ， 将 会 更 改 这 两 个 对 象 。 但 是 ， 新 修改 器 可 以 
应 用 于 参考 对 象 之 一 。 
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( 3 ) 选择 方式 

该 菜单 项 的 主要 功能 是 将 选择 方式 分 为 3 类 ， 如 图 1-33 所 示 。 其 使 用 较 多 的 是 “名 
称 ” 方 式 ， 选 择 该 方式 之 后 将 会 弹出 “从 名 称 选 择 ” 对 话 框 。“ 名 称 ” 方 式 是 按 模型 的 名 称 
选择 ,“ 层 ”方式 是 按照 层 来 选择 模型 。 
铂 称 (HN) 1H 
层 ... 
颜色 已) 


1-33 “选择 方式 ”菜单 项 


选择 区 域 6) 


3. 组 菜单 

组 菜单 中 的 选项 主要 用 来 对 模型 编组 ， 通 过 对 模型 的 编组 可 以 更 清晰 地 整理 模型 ， 更 好 
地 管理 模型 ， 使 模型 选择 起 来 更 方便 。 该 菜单 中 的 命令 主要 包括 成 组 和 人 解 组 、 打 开 和 关闭 、 
附加 和 分 离 、 炸 开 、 和 集合 等 ， 如 图 1-34 所 示 。 在 制作 模型 时 ， 比 较 常 用 的 就 是 “成 组 ”、 
“ 解 组 ”、“ 打 开 ”、“ 关 闭 ” 以 及 “ 炸 开 ”命令 。 

( 1 ) 成 组 和 解 组 

打开 一 个 3ds Max 2011 场景 文件 ， 选 中 场景 的 任意 几 个 模型 ， 然 后 选择 “成 组 ” 命 
令 ， 选 中 的 模型 将 变 成 一 个 整体 ， 这 时 只 能 对 这 个 整体 进行 编辑 ， 不 能 对 单个 模型 进行 编 
辑 。 若 想 对 单一 模型 进行 编辑 ， 则 需要 执行 “ 解 组 ”命令 ， 此 时 这 个 组 就 被 解 开 了 ， 和 原来 
没 成 组 之 前 一 样 ， 可 以 对 单一 模型 进行 编辑 。 

(2 ) 打开 和 关闭 

该 命令 在 没 选中 组 时 是 灰色 的 ， 也 就 是 不 能 用 的 ， 这 说 明 此 命令 只 对 成 组 的 模型 起 作 
用 ， 但 在 执行 “打开 ”命令 时 ， 组 中 的 每 个 模型 会 成 为 独立 的 一 个 整体 ， 可 以 对 其 编辑 ， 这 
是 它 同 于 “ 解 组 ”命令 的 地 方 ， 而 它们 的 不 同 之 处 就 是 ， 当 模型 修改 完成 之 后 ， 执 行 “ 关 
闭 ” 命 令 后 它们 还 是 一 个 整体 ， 仍 然 是 一 个 组 。 

( 3 ) 炸 开 

也 许 有 很 多 学 习 3ds Max 2011 的 人 ， 都 会 认为 “ 炸 开 ”命令 和 “ 解 组 ”命令 没什么 区 
别 ， 但 实际 上 它们 是 有 区 别 的 。 当 用 户 把 场景 中 的 模型 组 成 很 多 组 之 后 ， 表 选择 所 有 的 组 将 
其 组 成 为 一 个 大 组 ， 此 时 分 别 执行 “ 炸 开 ”和 “人 解 组 ”命令 ， 结 果 是 不 一 样 的 。 执 行 “ 解 
组 ”命令 后 ， 这 个 大 组 就 会 散 开 成 为 成 组 前 的 小 组 。 然 而 ， 执 行 “ 炸 开 ” 命 令 后 ， 整 个 组 中 
的 个 体 都 会 成 为 单独 的 物体 。 

4. 视图 菜单 

视图 菜单 中 的 大 多 数 命 令 在 “ 视 口 配置 ”对 话 框 中 都 提 到 了 ， 这 里 主要 讲 一 下 “ 视 口 背 
景 ” 命 令 。 在 制作 模型 的 时 候 ， 有 时 没有 标准 的 CAD 图 ， 只 有 照片 ， 此 时 就 可 以 执行 “ 视 
口 / 视 口 背景 "， 这 时 将 弹出 “ 视 口 背景 ”对 话 框 ， 单 击 “ 文 件 ” 按 钮 ， 找 到 想 要 依照 的 图 
片 ， 即 可 在 该 视图 中 显示 图 片 ， 以 方便 作 图 。 在 室内 效果 图 制作 过 程 中 ， 用 户 可 将 此 功能 
于 建 模 ， 如 通过 将 前 、 顶 或 侧 视 图 草图 放置 在 对 应 的 视 口中 来 建 模 。 

5. 创建 菜单 

创建 菜单 中 的 命令 与 “创建 ”命令 面板 中 的 命令 按钮 的 功能 是 相同 的 ， 只 是 形式 不 同 ， 
如 图 1-35 所 示 。 
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1-34 组 菜单 1-35 创建 菜单 


。 | 宣 染 菜单 
ee 菜单 项 ， 其 中 最 音 用 的 是 “ 泻 染 设置 ”命令 ， 单 击 此 命令 即 可 打开 
“ 泻 染 设置 ， ss 彬 古 ” 对 话 框 ， 如 图 1-36 所 示 。 在 该 对 话 框 中 有 很 多 可 以 设置 
的 参数 ， 有 可 能 由 于 某 一 个 参数 没有 设置 正确 ， 就 泻 染 不 出 所 需要 的 效果 。 


加 证 染 设 置 : 默认 打 摘 线 这 染 圳 


1-36 泻 染 设置 面板 
在 本 记 中 ， 重 点 介绍 了 6 个 最 弟 用 的 菜单 ， 其 他 的 菜单 在 后 面 的 实例 操作 部 分 册 详 细 说 明 。 
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1.4 基本 几何 体 建 模 


在 本 节 中 主要 运用 3ds Max 2011 创建 简单 模型 。 


G 1.4.1 创建 标准 基本 体 


生活 中 的 物体 ， 有 的 是 规则 的 ， 有 的 是 不 规则 的 。 实 际 上 ， 不 规则 物体 也 是 由 规则 物体 
通过 变形 而 得 来 的 ， 下 面 先 介绍 一 下 3ds Max 2011 中 标准 基本 体 的 创建 方法 。 

( 1 ) 标准 基本 体 的 种 类 

在 3ds Max 2011 右上 角 的 “创建 ”命令 面板 中 ， 共 有 10 个 常用 命令 按钮 。 单 击 面 板 
中 的 命令 按钮 ， 通 过 拖 动 即 可 在 透视 图 中 创建 出 相应 的 模型 ， 如 图 1-37 所 示 。 场 景 中 包含 
了 3ds Max 2011 中 所 有 的 几何 体 模型 ， 有 长 方 体 、 圆 锥 体 、 球 体 、 几 何 球体 、 四 棱锥 、 圆 
环 、 茶 壶 、 圆 柱 、 平 面 。 综 合 运用 这 些 模型 可 以 快速 创建 出 许多 生活 中 常见 的 模型 。 比 如 可 
以 多 次 利用 “长 方 体 ”命令 ， 通 过 对 各 个 “长 方 体 ” 在 场景 中 不 同位 置 的 摆 放 ， 最 终 创建 出 
“桌子 ”模型 ， 如 图 1-38 所 示 。 当 然 ， 这 个 桌子 模型 只 是 个 简单 模型 ， 和 铝 想 制作 出 还 真 
效果 ， 还 需要 进一步 使 用 修改 器 再 做 修改 ， 在 这 里 就 不 再 赣 述 ， 后 面 的 实例 部 分 会 详细 


介绍 。 


| [ + 0 透视 0 平滑 + 高 光 + 边 面 ] 


1-37 几何 体 模型 


| [+ 0 透视 0 平滑 + 高 光 ] 


1-38 桌子 模型 


使 用 “球体 ”和 “几何 球体 ”按钮 都 可 以 在 激活 视图 中 创建 出 一 个 球形 模型 ， 但 是 这 两 
种 方法 创建 的 模型 在 本 质 上 是 不 一 样 的 。 将 视图 的 显示 模式 设置 为 “ 边 面 ”显示 模式 后 ， 就 
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可 以 看 到 它们 的 构造 方法 是 不 一 样 的 ， 如 图 1-39 所 示 。 


二 了 透视 0 可 框 ] 


1-39 球体 和 几何 球体 的 构造 方法 
( 2 ) 标准 基本 体 的 创建 
下 面 通过 一 个 长 方 体 的 创建 过 程 来 演示 标准 基本 体 的 创建 步骤 。 
将 鼠标 指针 移动 到 “创建 ”命令 面板 中 ， 单 击 “ 长 方 体 ”按钮 ， 然 后 在 顶 视图 中 按 住 鼠 
标 左 键 并 拖 动 ， 这 样 就 定义 出 长 方 体 的 确 面 。 此 时 松 开 鼠标 并 疝 上 或 是 向 下 拖 动 鼠标 ， 最 后 
再 次 单 击 女 标 左 键 结束 创建 过 程 ， 如 图 1-40 所 示 。 


1-40 创建 长 方 体 


者 1.4.2 创建 扩展 基本 体 


扩展 基本 体 是 标准 基本 体 的 扩展 ， 它 与 标准 基本 体 相 比 要 复杂 一 些 。 

( 1 ) 扩展 基本 体 的 类 型 

首先 ， 在 “创建 ”命令 面板 中 单 击 “ 标 准 基 本 体 ” 命 令 面 板 右 侧 的 下 拉 稍 头 ， 从 打 
开 的 下 拉 菜 单 中 选择 “扩展 基本 体 ” 项 ， 面 板 束 会 改变 成 “扩展 基本 体 ” 命 令 面 板 ， 如 图 1-41 
所 示 。 

扩展 基本 体 共 有 13 种 类 型 ， 分 别 是 异 面 体 、 环 形 结 、 切 角 长 方 体 、 切 角 圆柱 体 、 油 
稚 、 胶 吉 、 纺 锤 、 球 校 体 、 环 形 波 、 校 柱 、 软 管 、L-ext 和 C-Ext。 

( 2 ) 扩展 基本 体 的 创建 

扩展 基本 体 的 创建 方式 和 标准 基本 体 的 创建 方法 相近 。 通 过 “胶囊 ”命令 创建 的 几何 
体 ， 如 图 1-42 所 示 。 
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图 1-41 改变 “扩展 基本 体 ” 面 板 
a)“ 标 准 基本 体 ”命令 面板 b) “扩展 基本 体 ”命令 面板 
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者 1.4.3 创建 建筑 几何 体 


建筑 几何 体 包括 门 、 窗 、 楼 梯 以 及 AEC 扩展 等 模型 ， 使 用 
这 些 模 型 可 以 简单 快捷 地 创建 出 基本 建筑 模型 。 

(1) 门 

创建 “ 枢 轴 门 ”的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 将 鼠标 指针 移动 至 “创建 ”命令 面板 ， 单 击 标准 基本 体 
右 侧 的 下 拉 菜 单 按钮 ， 打 开 其 下 拉 菜 单 ， 选 择 “ 门 ”选项 ， 如 
图 1-43 所 示 。 

2 ) 切换 至 “ 门 ” 的 创建 命令 面板 后 ， 可 以 看 到 门 的 种 类 分 为 
3 种 ， 分 别 为 : 枢 轴 门 、 推 拉 门 、 折 县 门 。 选 择 “ 枢 轴 门 ”，” 在 当 
前 激活 视图 中 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 动 至 想 要 的 门 的 长 度 ， 松 开 鼠 标 
左 键 ， 这 样 门 的 长 度 就 确定 了 。 接 下 来 移动 鼠标 确定 门 的 厚度 ， 
再 单 击 和 鼠标 左 键 结束 。 最 后 ， 移 动 鼠 标 至 门 的 高 度 ， 单 击 鼠 标 左 
键 即 可 ， 这 样 “ 门 ”模型 就 创建 完成 了 ， 效 果 如 图 1-44 所 示 。 图 1-43 “ 门 ”选项 
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1-44 创建 门 模型 


(2) 窗 

创建 “ 窗 ” 模 型 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 将 鼠标 指针 移动 至 “创建 ”命令 面板 ， 单 击 标准 基本 体 右 侧 的 下 拉 菜 单 按钮 ， 打 开 
其 下 拉 菜 单 ， 并 从 中 选择 “ 窗 ” 选 项 ， 

2 ) 切换 至 窗 的 创建 命令 面板 ， 可 以 看 到 窗 的 种 类 有 6 种 ， 分 别 为 : 遮 鞍 式 窗 、 平 开 
窗 、 固 定 窗 、 旋 开 窗 、 伸 出 式 窗 、 推 拉 窗 。 选 择 “ 固 定 窗 ”， 单 击 顶 视图 ， 在 顶 视图 中 按 住 
和 鼠标 左 键 并 拖 动 鼠标 直到 适合 的 长 度 ， 松 开 和 鼠标 左 键 ， 这 样 窗 的 长 度 就 确定 了 。 接 下 来 移动 
和 鼠标 至 适合 的 宽度 ， 单 击 和 鼠标 左 键 即 可 确定 窗 的 宽度 。 了 最 后 确定 窗 的 高 度 ， 移 动 鼠标 至 合适 
的 高 度 ， 单 击 和 鼠标 左 键 即 可 。 切 换 至 “修改 ”命令 面板 ， 调 整 参数 ， 窗 模型 就 制作 完成 了 ， 
效果 如 图 1-45 所 示 。 


1-45 创建 窗 模 型 


1.5 摄影 机 


3ds Max 2011 中 ， 摄 影 机 用 以 从 特定 的 观察 点 来 表现 整个 场景 。 摄 影 机 对 象 可 以 模拟 
现实 世界 中 的 静止 图 像 、 运 动 图 片 或 视频 摄影 机 。 
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GS 1.5.1 摄影 机 的 类 型 


在 3ds Max 2011 中 ， 摄 影 机 分 为 两 类 . 目标 摄影 机 和 自由 摄影 机 ， 如 图 1-46 所 示 。 
目标 摄影 机 :查看 目标 对 象 周围 的 区 域 。 创 建 目标 摄影 机 z 
时 ， 看 到 一 个 包括 两 部 分 的 图 标 ， 该 图 标 表示 摄影 机 及 其 目标 
( 一 个 白色 框 )。 摄 影 机 和 摄影 机 目标 可 以 分 别 设置 动画 。 

自由 摄影 机 ， 在 摄影 机 指向 的 方向 查看 区 域 。 创 建 自由 摄 
影 机 时 ， 看 到 一 个 图 标 ， 该 图 标 表示 摄影 机 和 其 视野 。 自 由 摄 
影 机 图 标 与 目标 摄影 机 图 标 看 起 来 相同 ， 但 是 不 存在 要 设置 动 
画 的 单独 的 目标 图 标 。 当 摄影 机 的 位 置 沿 一 个 路 径 被 设置 动画 
时 ， 使 用 自由 摄影 机 更 容易 。 

在 “标准 ”选项 右 侧 ， 有 个 下 拉 菜单 按钮 ， 单 击 该 按钮 即 
可 打开 下 拉 菜 单 ， 若 装 有 其 他 泻 染 器 ， 则 该 菜单 中 就 会 带 有 其 
他 类 型 的 摄影 机 选项 ， 例 如 Vary 类 型 的 摄影 机 。 1-46 “摄影 机 而 板 


者 1.5.2 创建 摄影 机 


创建 目标 摄影 机 与 自由 摄影 机 的 方法 是 一 样 的 ， 这 里 介绍 一 下 目标 摄影 机 的 创建 方法 。 

( 1 ) 创建 摄影 机 

将 女 标 移动 至 “创建 ”命令 面板 ,选择 “ 摄 影 机 ”面板 中 的 “目标 摄影 机 ”"。 激 活 前 视 
图 ， 单 击 鼠 标 左 键 确 定 摄影 机 的 位 置 。 按 住 鼠 标 左 键 的 同时 ， 拖 动 鼠 标 确 定 目标 氮 的 位 置 ， 
然后 松 开 鼠 标 左 键 ， 结 束 摄 影 机 的 创建 工作 。 

( 2 ) 调整 摄影 机 视图 

创建 好 摄影 机 后 ， 按 快捷 键 (C) 键 ,将 会 把 当前 激活 视图 改变 为 摄影 机 视图 。 然 后 
选择 “修改 ”命令 面板 ， 更改 镜头 、 视 野 等 参数 ， 调 市 至 最 终 效 果 ， 右 下 侧 为 摄影 机 视 
图 ， 如 图 1-47 所 示 。 


1-47 创建 摄影 机 视图 


1.6 灯光 
灯光 是 效果 图 制作 的 重要 组 成 部 分 ， 其 本 身 不 能 被 泻 染 ， 但 在 表现 场景 、 气 氛 、 
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方面 发 挥 着 至 关 重 要 的 作用 。 在 3ds Max 2011 的 场景 中 ， 灯 光 主 要 用 来 照 亮 场景 中 特定 的 
部 分 ， 优 秀 的 灯光 设置 可 以 对 画面 起 到 画龙点睛 的 作用 。 


1.6.1 灯光 的 类 型 


观察 生活 中 的 灯具 ， 可 以 发 现 它们 照射 的 区 域 和 强度 是 不 一 样 的 ，3ds Max 2011 中 的 
灯光 也 是 如 此 。3ds Max 2011 根据 灯光 的 属性 将 其 分 为 3 类 ， 即 标准 灯光 、 光 度 学 灯光 和 
系统 灯光 。 不 同 种 类 的 灯光 对 和 象 可 用 不 同 的 方式 投影 灯光 ， 用 于 模拟 真实 世界 中 各 种 不 同 种 
类 的 光源 。 

标准 灯光 是 基于 计算 机 来 模拟 灯光 的 ， 不 具有 基于 物理 的 强度 值 。 单 击 “ 创 建 ” 命 令 面 
板 中 “灯光 ”按钮 情 ， 打 开 “ 灯 光 ” 面 板 ， 默 认 就 是 标准 类 型 灯光 ， 如 图 1-48 所 示 。 

选择 标准 右 侧 的 下 拉 菜 单 按钮 ， 打 开 下 拉 菜 单 ， 选 择 “ 光 度 学 ”选项 将 打开 “光度 学 ” 
面板 ， 如 图 1-49 所 示 。 光 度 学 灯光 使 用 光度 学 值 ， 通 过 对 这 些 值 的 控制 ， 可 以 更 精确 地 定 
XCs 

和 以 前 的 版 本 相 比 ，3ds Max 2011 的 灯光 类 型 似乎 是 减少 了 。 其 实 并 没有 减少 ， 而 是 
放 在 了 “灯光 分 布 ” 面 板 中 。 在 该 面板 中 可 以 设置 灯光 的 类 型 ， 其 中 包括 光度 学 Web、 聚 
光 灯 、 统 一 漫 反 射 、 统 一 球形 。 

还 有 一 种 灯光 类 型 是 系统 灯光 。 单 击 “ 创 建 ”命令 面板 中 的 “系统 ” 按钮 轩 |， 将 打开 
“系统 ”灯光 面板 ， 如 图 1-50 所 示 。 
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星期 ol 间 
1-48 “标准 ”灯光 面板 1-49 “光度 学 ”灯光 面板 1-50 “系统 ”灯光 面板 
该 面板 中 只 有 两 个 灯光 按钮 ， 一 个 是 “太阳 光 ” 按 钮 ， 男 一 个 是 “日 光 ” 按 钮 。 使 用 这 
两 种 灯光 ， 可 以 根据 位 置 、 时 间 、 指 针 方向 来 真实 地 模拟 出 太阳 光 的 光照 效果 ， 也 可 以 调整 
时 间 和 位 置 进行 关键 帧 动画 ， 制 作出 太阳 从 升 起 到 降落 的 全 过 程 动画 。 


G1.6.2 创建 灯光 


( 1 ) 标准 灯光 

下 面 以 “目标 平行 光 ” 为 例 ， 讲 解 一 下 标准 灯光 的 创建 步骤 。 目 标 平行 光 会 照射 出 一 个 
圆柱 状 的 平行 照射 区 域 ， 它 主要 用 于 模拟 阳光 。 创 建 标准 灯光 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 移动 鼠标 指针 至 “创建 ”命令 面板 ， 选 择 “ 灯 光 ” 按 钮 ,切换 至 “标准 ”灯光 。 在 
“标准 ”灯光 面板 中 选择 “目标 平行 光 ”。 
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2 ) 激活 顶 视图 ， 确 定 灯 光 的 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 确定 灯光 目标 ， 单 击 右键 结束 创建 过 
程 ， 效 果 如 图 1-51 所 示 。 


1-51 标准 灯光 创建 

3 ) 单 击 “ 修 收 ” 命 令 面 板 。 打 开 “ 常 规 参 数 ” 兰 展 栏 ， 如 图 1-52 所 示 。 “启用 ” 复 选 
框 是 灯光 的 开关 ， 相 当 于 显示 中 的 电源 ; “平行 光 ” 右 侧 有 个 下 拉 
菜单 按钮 ， 单 击 打 开 下 拉 菜 单 ， 在 此 可 以 更 改 灯 光 类 型 。 该 下 拉 
菜单 中 共有 3 个 选项 ， 分 别 是 : 聚光灯 、 平 行 光 、 泛 光 灯 。 取 消 
选中 “目标 ” 复 选 框 ， 灯 光 就 变 成 了 自由 平行 光 . “阴影 ”选项 组 
是 该 灯光 照射 的 模型 是 否 有 阴影 ， 这 是 阴影 的 总 开关 。 

( 2 ) 光度 学 灯光 

创建 光度 学 灯光 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 切换 至 “灯光 ”面板 ， 单 击 标准 右 侧 的 下 拉 菜 单 按钮 ， 打 oldie 
开 下 拉 菜 单 选择 “光度 学 *"， 打 开 “ 光 度 学 ”灯光 面板 。 在 此 仅 讲 ”图 1_52 “常规 参数 ” 卷 展 栏 
解 一 种 灯光 的 创建 。 在 “光度 学 ”灯光 面板 中 选择 “目标 灯光 ”。 

2 ) 激活 前 视图 ， 单 击 和 鼠标 左 键 确定 设置 灯光 的 位 置 ， 然 后 移动 鼠标 确定 灯光 目标 ， 单 
击 右键 结束 创建 过 程 ， 效 果 如 图 1-53 所 示 。 


1-53 光度 学 灯光 创建 
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目标 灯光 使 用 一 个 目标 物体 发 射 光 线 ， 具 有 一 定 的 指 癌 性 。 在 效果 图 制作 过 程 中 可 以 用 
这 种 灯光 来 模仿 射 灯 的 效果 ， 其 设置 与 标准 灯光 大 体 上 是 一 致 的 。 


1.7 材质 


材质 能 够 模拟 真实 材料 的 质感 与 特性 ， 表 现 真 实物 体 的 外 观 纹理 属性 ， 使 模型 表现 出 具 
有 真实 材质 纹理 的 视觉 效果 。3ds Max 2011 中 的 材质 描述 了 对 象 如 何 反 射 或 透射 灯光 ， 在 
材质 中 ， 贴 图 可 以 模拟 纹理 、 反 射 、 折 射 以 及 其 他 效果 。 本 市 将 介绍 3ds Max 2011 中 最 基 
本 的 材质 知识 ， 为 后 面 的 章节 做 好 铺垫 。 

与 以 前 的 版 本 比较 ，3ds Max 2011 的 材质 编辑 器 有 比较 大 的 变动 , “材质 ”面板 中 有 两 
种 形式 ， 分 别 是 “精简 材质 ”编辑 器 和 “平板 材质 ”编辑 器 ， 而 在 以 往 的 版 本 中 只 有 “精简 
材质 ”编辑 嚣 。 由 于 这 两 种 不 同形 式 的 材质 编辑 器 的 功能 和 内 容 都 是 一 样 的 ， 所 以 这 里 只 介 
绍 “ 精 简 材质 ”编辑 器 。 

打开 材质 编辑 器 的 方法 有 3 种 ， 分 别 是 : 选择 “ 泻 染 /材质 编辑 器 ”菜单 命令 ; 在 工具 
栏 中 单 击 材质 编辑 器 按钮 图 ; 按 快捷 键 (M 》 键 ， 均 可 打开 “材质 编辑 器 ”面板 ， 如 图 1-54 
所 示 。“ 材 质 编辑 器 ”面板 由 菜单 栏 、 样 本 球 窗口 、 工 具 栏 、 基 本 参数 区 、 参 数 面 板 ， 下 面 
将 重点 对 菜单 栏 和 基本 参数 区 进行 介绍 。 
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23 Es 


1 3ds Max 室内 效果 图 设计 与 制作 
“家 居 篇 


1. 菜单 栏 
材质 编辑 器 的 菜单 栏 位 于 标题 栏 的 下 面 ， 如 图 1-55 所 示 。 共 有 5 个 菜单 ， 分 别 是 模 


模式 (D) 材质 (M) 导航 (N) 选项 (O) 工具 (U) | 


1-55 菜单 栏 


( 1 ) 模式 

“模式 ”菜单 共有 两 个 菜单 项 分 别 为 “精简 材质 ”编辑 器 和 “平板 材质 ”编辑 器 。 

选择 “模式 /精简 材质 编辑 器 ”菜单 命令 ， 此 时 “材质 编辑 器 ”面板 将 切换 至 “ 精 
简 材 质 编 辑 器 ”面板 。 反 之 ， 将 会 切换 至 “平板 材质 编辑 器 ”面板 。 

( 2 ) 材质 

“材质 ”菜单 中 共有 18 个 菜单 项 ， 如 图 1-56 所 示 。 在 此 将 介绍 一 些 常用 的 菜单 项 ， 分 
别 为 : 从 对 象 选 取 、 更 改 材质 /贴图 类 型 以 及 局 动 放 大 窗口 菜单 项 。 

在 样本 球 窗口 中 选中 一 个 材质 球 ， 选 择 “ 从 对 象 选取 ”命令 ， 此 时 鼠标 指针 将 会 改变 ， 
相应 工具 栏 上 的 按钮 辆 也 会 被 选中 ， 单 击 场景 中 任 一 模型 ， 此 模型 的 材质 就 会 被 吸收 到 了 当 
前 选 定 的 材质 球 上 。 

在 样本 球 窗口 中 选中 一 个 材质 球 ， 选 择 “ 更 改 材质 /贴图 类 型 ”命令 ， 将 弹出 “材质 贴 


mmsaaaaaamaaasaaaaaaaaaaaaaasaaaaaaaaaa 中 


通过 执行 此 命令 ， 可 以 改变 材质 球 的 材质 类 型 ， 在 “材质 /好 图 浏 贤 嚣 ”对话 框 中 共有 16 种 
材质 类 型 。 在 这 里 不 多 作 和 解释 ， 具 体操 作 万 法 会 在 后 面 的 实例 讲解 中 进行 介绍 。 
征讨 ] 导航 (N) 选项 (O) 工具 (U) 


在 ATS 对 话 框 中 高 亮 显示 
指定 给 当前 选择 (A) 


另存 为 .FX 文件 

生成 预览 人 E). Pp 
查看 预览 (V) 

保存 预览 (3).. 

显示 最 终结 果 (R) 

视 口中 的 材质 显示 为 » 


国 员 -Defaut (VR mt) [arch3o a74_06] 


更 新 活动 材质 (D) | e = 
1-56 “材质 ”菜单 1-57 “材质 /贴图 浏览 器 ”对 话 框 
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在 样本 球 窗口 中 选中 一 个 材质 球 ， 选 择 “ 启 动 放大 窗口 ”命令 ， 此 时 当前 选中 的 材质 球 
就 会 放大 显示 ， 如 图 1-58 所 示 。 男 外 ， 双 击 样本 球 窗口 中 的 材质 球 ， 也 可 以 实现 这 个 效果 。 

上 面 介 绍 了 几 个 弟 用 的 菜单 项 ， 关 于 材质 编辑 怖 的 详细 使 用 方法 请 
参考 后 面 的 实例 部 分 。 

2. 基本 参数 区 

在 参数 控制 区 中 包含 了 多 个 参数 卷 展 栏 ， 通 过 对 这 些 卷 展 栏 中 的 参 
数 进行 设置 ， 读 者 可 以 调节 出 更 为 精准 的 材质 。 下 面 介 绍 几 个 最 闻 用 的 
参数 卷 展 栏 ， 以 方便 后 面 章 市 的 学 习 O 1-58 放大 窗口 

( 1 ) “明暗 怖 基本 参数 ” 卷 展 栏 

材质 编辑 器 的 中 间 部 分 为 “明暗 器 基本 人 参 


Ds 
| ER | 


数 ” 卷 展 栏 ， 如 图 1-59 所 示 。 


图 1-59 “明暗 器 基本 参数 ” 卷 展 栏 


在 “Blinn” 下 拉 莱 单 中 共有 8 个 菜单 项 ， 分 别 为 各 项 异性 明暗 器 、Blinn 明暗 器 、 金 属 
明暗 器 、 多 层 明 暗器 、Oren-Nayar-Blinn 明暗 器 、Phong 明暗 器 、Strauss 明暗 器 、 半 透 
明明 暗器。 下 面 将 分 别 介绍 它们 的 作用 。 

@ 各 项 异性 明暗 器 主要 适合 表现 头发 、 玻 璃 、 磨 沙 金属 的 高 光 光 泽 。 

@ Blinn 明 上 暗器， 主要 适合 于 圆 形 物体 的 表现 ， 高 光 比 较 柔 和 。 
金属 明暗 器 : 主要 适合 表现 金属 的 光泽 。 

多 层 明 上 暗器: 具有 一 套 两 个 反射 高 光 控 制 。 使 用 分 层 的 高 光 可 以 创建 复杂 高 光 ， 该 
高 光 适 用 于 高 度 磨 光 的 曲面 、 特 殊 效 果 等 。 
Oren-Nayar-Blinn 明暗 器 : 主要 用 来 表现 翅 加 反射 的 效果 。 
Phong 明暗 器 ， 用 于 圆 形 强 度 大 的 高 光 表 面 。 
Strauss 明暗 器 适合 金属 和 非 金 属 物体 。 
半 透 明明 暗器 : 与 Blinn 明暗 器 相似 ， 但 是 可 以 设置 透明 效果 。 
( 2 )“ 贴 图 ” 卷 展 栏 
该 卷 展 栏 主要 是 对 材质 贴图 的 引用 。 基 本 上 共有 12 种 贴图 类 型 ， 如 图 1-60 所 示 。 
- 账 | 


数 里 贴图 类 型 
厂 环境 光 颜 色 ,. .[100 3| 二 We 
厂 漫 反射 颜色 ... [0 2 None | 
厂 高 光 颜色 ,... [100 3| e | 


和 


a 


2 Es 
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在 该 面板 中 的 “数量 ”选项 是 用 来 控制 强度 的 ， 最 大 值 一 般 都 是 100， 只 有 “四 凸 ”、 
“高 光 级 别 ” “置换 ”为 999。 

3. 制作 简易 材质 

下 面 以 为 盆栽 模型 中 的 植物 赋予 材质 为 例 ， 具 体 介 绍 
“材质 编辑 怖 ”的 使 用 方法 ， 其 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 打开 “光盘 文件 \ 第 一 章 \ 倪 栽 模 型 ”文件 ， 如 图 1-61 


A 

2 ) 选择 植物 模型 并 按 〈《M) 键 ， 打 开 “材质 编辑 器 ” 
对 话 框 。 选 择 一 个 材质 球 ， 将 其 命名 为 “植物 ”， 如 图 1-62 1-61 打开 模型 文件 
所 示 。 


3) 在 “贴图 ” 卷 展 栏 中 ， 单 击 “ 漫 反射 颜色” 选项 右 侧 的 “None” 按 钮 ， 为 其 添加 位 
图 贴图 ， 如 图 1-63 所 示 。 


: 十 光 起 外 熙 所 耳机 =] Siwmdwrd | 
避风 | 名 1x17 1 名 1 和 | o. 入 IT 纪 2 a | 
x | Ne | Gis Ee 
I 和 让 潮 变 坊 度 厂 评 境 汽 臧 色 
二 厂 玩 反 时 配色 
SE Fe 
层 术 村 
证 下 二 三 党 至 度 : 
夯 读 调 「: 目 盘 党 2: ，，， 
后 惜 盘 格 厂 不 过 明度. . = 
时 铺 出 厂 寺 通 名 ，，. = 
EE [有 当 
Eh 
er 厂 白 时， . J 
必要 厂 委 热 ，,,， - 
讲 襄 色 修正 一 EB 
EE Ed EE 
高 X 纪 别 :站 “| | ph 
光 祥 度 :Jima | | 上 
柔 化 : 厅 1 <| 局 
| 有 
1-62 选择 材质 球 并 命 1-63 ”添加 位 图 贴 


4 ) 选择 配套 光盘 相应 目录 下 的 文件 “Arch31_062_leaf.jpg” 作 为 位 图 文件 ， 并 单 击 
“打开 ”按钮 ， 如 图 1-64 所 示 。 


查找 范围 ;| 轧 maps “ "| 后 自 叶 国 : 


hrch3l OB leaf, jpe 


文件 各 o [eshal_062_leaf jpe 
wu FH 了 mi | 


全 am 本 
设备 .| | 5 合用 图 簿 自身 的 gms 


全 入 善 | VA ER Ty A A 
MET I | = 本 可 


1-64 选择 位 图 文件 
5 ) 此 时 ， 图 1-63 中 的 “None” 按 钮 上 显示 出 添加 位 图 图 像 的 文件 名 “Arch31_062_ 
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leaf.jpg”。 双 击 材质 球 查看 效果 ， 如 图 1-65 所 示 。 
) 从 上 图 中 可 以 看 到 ， 该 材质 非常 平滑 ， 没 有 媚 凸 纹理 。 但 是 ， 现 实 中 的 植物 叶子 是 具 
机 凹凸 纹理 的 。 因 此 ， 需 要 将 “ 漫 反 射 颜色 ”通道 的 贴图 以 “复制 ”的 方式 复制 给 “四 凸 ” 通 
。 在 显示 位 图 文件 名 “Arch31_062 leaf 处 按 下 鼠标 左 键 ， 将 其 拖 放 到 “四 丁 ” 通 授 
| 的 “None” 按 钮 ”处 。 此 时 ， 会 弹出 “复制 ( 实例 ) 贴图 ”对 话 框 ， 如 图 1-66 所 示 。 


数量 贴图 类 型 
厂 环境 光 颜 色 . [100 = Ee 
所 澶 后 肝 颜 色 ne | #4 [Arch3l DBZ leaf. ip ) EE 
3 [TT = one 


厂 过 请 色 [oo * Hone 
I 凹 奋 . | 


三 后 出 0 > 

中 复制 (交合 ) 贴 图 [区 二 
Horne | 

Hare | 

Hore | 

Hore | 

Hore | 

Nanie | 

Tt | 

, Hone | 
1-65 查看 材质 球 效果 1-66 “复制 ( 实例 ) 贴图 ”对 话 框 


7 ) 选择 “实例 ” 单 选 按钮 ， 以 “实例 ”的 方式 复制 位 图 文件 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 
es 操作 。 

) 选中 场景 中 的 金 栽 物 体 ， 单 击 “ 将 材质 赋予 选 定 对 象 ”按钮 国 ， 即 可 将 当前 材质 球 
es 如 果 在 视图 中 没有 显示 贴图 效果 ， 可 以 单 击 “ 材 质 编辑 器 ”中 的 “在 
视图 中 显示 贴图 ”按钮 固 。 赋予 材质 后 的 盆栽 效果 如 图 1-67 所 示 。 

9 ) 按 快捷 键 (Shift+Q 进行 泻 染 ， 最 终 效 果 如 图 1-68 所 示 。 


区 得 视 ， 瑟 0 (l=:2) 


言 幅 预 设 : | 
-用 加 汪 | 一 一 一 -wo Fa -| 
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图 1-67 “将 材质 赋予 植物 模型 
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本 章 主要 介绍 在 3ds Max 2011 中 创建 室内 空间 模型 和 音 见 模型 的 方法 。 通 单 情况 下 ， 宣 
内 效果 图 的 制作 是 从 CAD 图 纸 导 入 到 3ds Max 中 开始 的 ， 所 以 本 章 将 从 这 一 部 分 内 容 开 始 介 绍 。 


2.1 创建 室内 空间 模型 


日 2.1.1 从 CAD 到 3dsMax 


的 基文 全 称 为 Computer Aided Design， 即 计算 机 辅助 设计 。 在 制作 室内 效果 图 
时 ,通常 是 将 使 用 CAD 软件 制作 出 的 图 纸 导入 3ds Max 中 ， 作 为 模型 比例 的 参考 标准 。 但 是 
CAD 作 图 人 员 在 制作 图 纸 时 ， 为 了 方便 读者 识 图 ， 都 会 做 出 相应 的 标注 ， 如 果 直 接 将 CAD 
导入 到 3ds Max 中 ， 其 界面 会 显得 十 分 凌乱 。 所 以 ， 业内 专业 人 士 在 将 CAD 图 导入 到 3ds 
Max 前 ， 首 先 要 做 的 工作 就 是 在 AutoCAD 中 将 CAD 图 纸 进行 相应 的 清理 和 导出 工作 。 

1. CAD 图 纸 的 清理 与 导出 

清理 与 导出 CAD 图 纸 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 双击 桌面 上 的 AutoCAD 2005 快捷 方式 图 标 ， 打 开 AutoCAD 2005 软件 。 

2 ) 2 Bess dwg， 如 图 2-1 所 示 。 
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图 2-1 打开 CAD 图 纸 
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3 ) 在 命令 行 中 输入 “Purge”， 然 后 按 下 《Enter〉 键 即 可 打开 “清理 ”对 话 框 ， 如 图 2-2 
所 示 。 


清理 


| @ 
| @ 二 看 不 能 9 目 四 


| : 


ry 标 ; 注 样式 

一 转 表格 样式 

TT 打印 样式 

上 部 线 样 式 
块 


9 图 层 
多 充 亨 样式 
一 线 弄 

_ 吧 形 


圆 确 认 要 清理 每 个 项 目 人 
四 清理 赃 套 项 目 徊 ) 


2-2 “清理 ”对 话 框 


4 ) 单 击 “全 部 清理 ”按钮 ， 这 时 将 弹出 “确认 清理 ”对 话 框 ， 如 图 2-3 所 示 。 单 击 
“全 部 是 ”按钮 ，CAD 开始 进行 清理 工作 。 清 理 完 
ee 青 理 ”按钮 应 该 

能 用 的 。 若 是 没有 变 成 灰色 ， 则 说 明 需 要 
和 作为 
) 在 CAD 的 工具 栏 中 选择 “图 层 特性 管理 
器 ” pe 打开 “图 层 特 性 管理 器 ”对 话 框 ， 如 图 2-3 “确认 清理 ”对 话 框 
图 2-4 be 


a 


人 
dadaddd 
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全 部 一 显示 了 16 个 图 屋 ， 共 16 个 国 层 
固 反 向 过 涛 器 0) 冉 应 用 到 图 层 工 具 栏 T) 


2-4 “图 层 特性 管理 颖 ”对 话 框 
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6 ) 单 击 图 层 前 面 的 图 层 显 示 按 钮 顺 晶 ， 此 按钮 是 用 来 控制 图 层 是 否 显示 ， 当 灯泡 显示 为 
灰色 时 ， 说 明 该 图 层 的 显示 被 关闭 。 标 准 的 CAD 图 纸 图 层 都 是 非常 规范 的 ， 标 注 有 单独 的 


层 ， 文 字 也 有 单独 的 层 ， 所 以 只 需要 找到 这 些 图 层 将 其 关闭 即 可 。 但是， 有 时 一 些 标 注 的 图 
形 放 到 了 0 层 上 ， 如 图 2-4 所 示 ， 这 些 标注 必须 要 进行 手动 删除 。 清 理 后 的 图 层 ， 如 图 2-5 
所 示 。 


2-5 ”完成 图 层 清 理 后 的 效果 


7 ) 将 CAD 图 纸 中 需要 的 部 分 导出 成 单独 的 文件 。 选 中 要 导出 的 图 形 ， 在 命令 行 中 输入 
“W”， 然 后 按 〈Enter》 键 ， 这 时 将 弹出 “ 写 块 ”对 话 框 ， 如 图 2-6 所 示 。 在 “ 源 ” 选 项 组 中 
选择 “对 象 ” 单 选 框 ， 在 “目标 ”中 “文件 名 和 路 径 ” 选 项 处 ， 单 击 其 右 侧 的 “浏览 ”按钮 
国 ， 这 时 将 弹出 “浏览 图 形 文件 ”对 话 框 。 选 择 文件 的 存储 位 置 ， 并 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 。 接 
下 来 ， 在 “插入 单位 ”选项 列表 中 选择 “厘米 *， 设 置 图 形 单位 为 厘米 。 
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2-6 “与 块 ”对 话 框 
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至 此 ，AutoCAD 图 纸 的 清理 和 导出 工作 就 完成 了 。 
接 下 来 介绍 将 AutoCAD 图 纸 导 入 到 3ds Max 中 的 操作 方法 。 
2. 将 CAD 图 纸 导入 到 3ds Max 
将 CAD 图 纸 导 入 到 3ds Max 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 
1 ) 双击 桌面 3ds Max 2011 快捷 方式 ， 启 动 3ds Max 2011. 
2 ) 执行 Pome TT SS， 0 “选择 要 村 入 的 文件 ” 对 话 框 ， 在 其 文件 类 型 选项 
AtaEi 图 形 kWG xD。 选择 在 CAD 中 写 出 的 块 文件 ， 并 单 击 “ 打 


i 


| 和 [+0 通 视 0 平 油 + 高 光 ] 


2-7 导入 CAD 图 纸 


2.1.2 墙 休 的 建立 


音 体 有 两 种 制作 方法 ， 分 别 为 利用 创建 “长 方 体 ” 命 令 方式 和 “ 挤 出 ”命令 方式 。 

1. 创建 “长 方 体 ” 命 令 方式 建 模 

利用 创建 “长 方 体 ” 命 令 方式 创建 墙 体 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 启动 3ds Max 2011. 

2 ) 在 “创建 ”命令 面板 中 选择 创建 “长 方 体 ” 命 令 ， 在 顶 视图 中 绘制 一 个 房间 的 侧面 
墙 体 ， 其 长 度 为 100、 宽 度 为 10、 高 度 为 300， 如 图 2-8 所 示 。 

3 ) 多 次 利用 创建 “长 方 体 ”命令 ， 即 可 创建 出 前 面 墙 、 后 面 墙 等 墙 面 ， 效 果 如 图 2-9 
所 示 。 

2.“ 挤 出 ”命令 建 模 

利用 “ 挤 出 ”命令 方式 创建 墙 体 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 启动 3ds Max 2011. 

2 ) 激活 顶 视图 ， 单 击 “创建 ” 命 令 面 板 中 的 创建 “ 线 ” 命 令 ， 在 顶 视图 中 创建 一 个 墙 
体 的 外 轮 廊 模型 ( 矩形 ) 如 图 2-10 所 示 。 


31 ES 


ab 3ds Max 室内 效果 图 设计 与 制作 


家 居 篇 


2-8 ”创建 侧 墙 2-9 ”完成 墙 体 模型 创建 
3 ) 选中 该 矩形 并 单 击 鼠标 右键 ， 将 其 “转换 为 可 编辑 样 条 线 ”， 如 图 2-11 所 示 。 


图 2-10 “创建 墙 体 轮 席 图 2-11 “转换 为 可 编辑 样 条 线 ” 
4 ) 单 击 “ 修 改 ” 命 令 面 板 ， 选 择 “ 样 条 线 ” 次 物体 层级 ， 如 图 2-12 所 示 。 
5 ) 选择 整个 样 条 线 ， 打 开 “ 修 履 ” 命 令 面 板 中 的 “几何 体 ” 郑 展 栏 ， 在“ 轮 慷 ”选项 
后 面 输入 数值 “10”， 如 图 2-13 所 示 ， 然 后 按 《Enter》 键 以 确定 轮 廊 大 小 。 


图 2-12 “ 样 条 线 ”次 物体 层级 图 2-13 输入 轮廓 大 小 
6 ) 选择 墙 的 轮 廊 线 ， 在 “修改 ”命令 面板 中 为 其 添加 一 个 “ 挤 出 ”修改 器 ， 设 置 “ 挤 
出 数量 ”为 300， 即 可 完成 墙 体 的 制作 。 


I 
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G2.1.3 窗户 的 建立 


窗户 模型 的 建立 可 以 利用 3ds Max 2011 中 创建 建筑 几何 体 中 的 “ 窗 ”来 创建 ， 也 可 以 
利用 创建 标准 基本 体 并 修改 来 创建 。 第 一 种 方法 在 第 1 章 中 已 给 出 了 描述 ， 下 面 介绍 利用 创 
建 标准 基本 体 来 制作 窗户 模型 的 过 程 ， 具 体操 作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 启动 3ds Max 2011. 

2 ) 选择 “创建 ”命令 面板 ， 在 “标准 基本 体 ” 面 板 中 选择 “平面 ”命令 ， 然 后 在 前 视 
图 中 创建 一 个 平面 ， 并 设置 其 长 和 宽 的 值 分 别 为 120 和 80， 长 、 宽 的 分 段 数 均 为 1， 如 
图 2-14 所 示 。 


[+[0 商 0 语 杠 ] 


[+0 前 下 旺 杠 ] 


下 直 1 线 醒 ] 


[十 [站 视 了 平 丰 十 训 洛 ] 
bg 


图 2-14 制作 平面 

3 ) 选中 该 平面 ， 单 击 鼠 标 右键 并 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “转换 为 /转换 为 可 编辑 多 边 
形 ”命令 。 切换 至 “修改 ”命令 面板 ， 进 入 “ 边 ” 次 物体 层级 。 选 中 “修改 ”命令 面板 下 方 
“编辑 几何 体 ” 卷 展 栏 中 的 “快速 切片 ”工具 ， 
在 前 视图 中 门 模型 的 上 方 空白 区 域 单 击 并 向 下 方 ”用 
空白 区 域 拖 动 ， 此 时 会 出 现 一 条 和 白色 的 虚线 ( 切 
割 线 )。 当 虚线 到 达 门 模型 下 方 空白 区 域 后 ， 再 
次 单 击 结束 “切割 ”操作 。 此 时 ， 门 已 被 分 为 
左 、 右 两 部 分 。 切 割 后 的 图 形 ， 如 图 2-15 所 
示 。 重 复 刚才 的 操作 ， 在 前 视图 中 门 模型 的 左 方 
空白 区 域 单 击 ， 并 向 右 方 空白 区 域 拖 动 ， 然 后 单 
击 结束 该 操作 后 ， 门 模型 就 被 分 为 了 4 部 分 . 

4 ) 在 “修改 ”命令 面板 中 选择 “多 边 形 ”次 
物体 层级 ， 按 住 《Ctrl 》 键 ， 分 别 单 击 这 4 个 面 ， 然 后 在 “修改 ”命令 面板 下 方 的 “编辑 多 边 
形 ” 兰 展 栏 中 选择 “插入 ”命令 右 侧 的 按钮 图 |， 设 置 插入 值 为 3， 效 果 如 图 2-16 所 示 ， 


2-15 切割 边 
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5 ) 仍然 保持 选中 这 4 个 面 ， 在 “编辑 多 边 形 ” 卷 展 栏 中 选择 “ 挤 出 ”按钮 ， 设置 
“ 挤 出 方式 ”为 组 ， 数 量 为 -4， 效 果 如 图 2-17 所 示 。 至 此 ， 就 完成 了 一 个 简单 窗户 模 
型 的 制作 。 


[+ 了 于 视 0 纺 栓 ] [+ 这 栅 0 总 框 可 


2-16 “插入 ”参数 设置 2-17 “ 挤 出 ”参数 设置 


2.1.4 楼 板 的 建立 


楼 板 模 型 的 创建 可 以 利用 创建 “长 方 体 ”命令 建 模 ， 也 可 以 通过 编辑 多 边 形 
( Polygon ) 建 模 。 利 用 编辑 多 边 形 建 模 方式 创建 楼 板 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 : 

1 ) 打开 3ds Max 2011. 

2 ) 在 “创建 ”命令 面板 中 ， 选 择 创建 “图 形 ” 面 板 中 的 “和 矩形” 命令。 

3 ) 在 顶 视图 中 绘制 一 个 长 和 宽 分 别 为 350、840 的 矩形， 如 图 2-18 所 示 。 


2-18 创建 矩 形 


4 ) 选中 该 矩形 ， 打 开 “ 修 收 ” 命 令 面 板 。 在 “修改 器 列表 ”的 下 拉 列 表 中 选择 “ 挤 
出 ”修改 器 ， 设 置 挤 出 “数量 ”为 80。 至 此 ， 就 完成 了 楼 板 的 建 模 工作 ， 如 图 2-19 
所 示 。 
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2-19 挤 出 楼 板 模 型 


2.2 ”创建 室内 常见 模型 


本 市 将 介绍 3ds Max 2011 中 室内 常见 模型 的 建 模 方法 。 建 模 是 制作 效果 图 的 基础 ， 
如 果 前 期 建 模 工作 没 做 好 ， 在 后 期 将 会 出 现 一 些 错误 ,例如 场景 局 部 的 漏 光 等 。 学 习 本 
并， 恋 者 应 该 掌握 室内 单 见 模型 的 制作 方法 。 


茶 志 模型 如 图 2-20 所 示 。 


[ + [0 透视 0 平滑 + 高 光 ] 


Circleodl 


图 2-20” 茶 志 模 型 
茶 谈 模型 的 制作 步 又， 如 下 所 示 : 


1 ) 启动 3ds Max 2011， 执 行 菜单 栏 上 的 “ 自 定义 /单位 设置 ”命令 ， 打 开 “单位 设 
署 ” 对 话 框 ， 如 图 2-21 所 示 。 


在 “显示 单位 比例 ”选项 组 中 选中 “公制 ” 单 选 框 ， 并 单 击 其 下 方 的 下 拉 菜 单 按钮 ， 在 
其 下 拉 菜 单 中 选择 “厘米 。 


2 ) 在 顶 视图 中 ， 利 用 创建 图 形 命令 中 的 “ 圆 ” 命 令 绘 制 一 个 圆 。 
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3 ) 在 “修改 ”命令 面板 ， 更 改 其 名 称 为 “过 身 ?， 设 置 其 半径 为 1695。 在“ 播 值 ” 卷 展 
栏 中 ， 更 改 “ 步 数 ”为 18， 如 图 2-22 所 示 ， 


2-21 “单位 设置 ”对 话 框 2-22 修改 “ 圆 ” 人 参数 


4 ) 单 击 选中 该 圆 并 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “转换 为 /转换 为 可 编辑 多 
边 形 ”命令 将 其 转化 为 可 编辑 多 边 形 。 在 “修改 ”命令 面 
极 中 的 “ 选 树 ” 考 展 栏 中 选择 “多边形 ” 次 物体 层级 , 如 请 SESOe 间 
图 2-23 所 示 。 从 图 2-23 可 以 看 到 几何 体 的 次 物体 层级 从 图 2_23 “多 边 形 ”次 物体 层级 
左 至 右 分 别 为 顶点 、 边 、 边 界 、 多 边 形 、 元 素 。 

5 ) 保持 该 圆 为 选中 状态 ， 在 “修改 ”命令 面板 中 的 “编辑 多 边 形 ” 卷 展 栏 中 选择 “ 挤 
出 ” 右 侧 的 “ 挤 出 设置 ”按钮 图 ， 设 置 挤 出 数量 为 23， 如 图 2-24 所 示 。 

6 ) 在 透视 图 中 ， 按 住 《Alt》 键 并 单 击 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠 标 改 变 视角 ， 直 至 可 以 观 签到 
该 圆柱 体 的 底部 为 止 。 在 透视 图 中 选 笃 底 面 的 圆 ， 可 以 看 到 底部 好 像 有 黑洞 似 的 ， 这 表示 该 
圆柱 体 底部 是 空 的 。 选 中 该 物体 ， 进 入 到 “边界 ”次 物体 层级 ， 单 击 鼠 标 右键 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 “封口 ”命令 ， 这 时 底面 就 闭合 了 ， 

7 ) 在 前 视图 中 选中 该 物体 ， 进 入 到 “ 边 ” 次 物体 层级 。 选 中 坚 排 的 边 ， 单 击 鼠 标 右 
键 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “连接 ”命令 ， 设 置 参 数 如 图 2-25 所 示 。 

8 ) 选择 “点 ”次 物体 层级 ， 利 用 缩放 、 移 动工 具 ， 修 改 点 的 位 置 ， 制 作出 茶室 的 宣 刁 
及 上 壹 嘴 ， 效 果 如 图 2-26 所 示 。 

9 ) 在 “创建 ”命令 面板 中 ， 选 择 “ 圆 ”命令 。 激 活 顶 视图 ， 在 顶 视图 中 绘制 一 个 半径 
为 1.5 的 圆 。 将 该 圆 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 进 入 “点 ”次 物体 层级 ， 更 改 其 点 的 位 置 ， 设 置 
成 如 图 2-27 所 示 的 图 形 截面 。 
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图 2-24 “ 挤 出 ”设置 图 2-25 “连接 ” 边 参 数 设 置 


[+0 前 0 钱 框 ] 
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图 2-26 修改 谈 身 及 志 嘴 图 2-27 图 形 截面 
10 ) 激活 前 视图 ， 选 择 创建 图 形 面 板 中 “ 线 ” 命 令 ， 在 前 视图 中 绘制 路 径 ,， 如 图 2-28 


所 示 。 

11 ) 选中 该 路 径 ， 切 换 到 创建 几何 体面 板 。 在 其 下 拉 菜 单 中 选择 “复合 对 名 ”， 切 换 到 
“复合 对 象 ” 面 板 ， 在 该 面板 中 选择 “放样 ”命令 。 这 时 ， 在 该 面板 下 将 显示 放样 的 修改 参 
数 ， 如 图 2-29 所 示 。 


图 2-28 绘制 路 径 图 2-29 放样 面板 
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12 ) 单 击 “获取 路 径 ” 按钮 ， 然 后 单 击 “获取 图 形 ” 按 钮 ， 这 时 视图 中 将 会 有 所 改变 ， 
如 图 2-:30 所 示 。 
13 ) 选中 该 放样 物体 ， 将 其 转化 为 可 编辑 多 边 形 。 选 中 人 茶壶 物体 ， 进 入 “元 素 ” 次 物体 
层级 ， 在 “修改 ”命令 面板 中 选择 “附加 ”选项 。 这 时 ， 鼠 标的 指针 将 会 改变 ， 在 前 视图 中 
选择 茶 湿 把 ， 这 样 两 个 物体 就 附加 到 一 起 ， 如 图 2-31 所 示 。 


[+0 前 0 张 框 ] 
工 如 t 总 ] 
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图 2-30 ”放样 制作 的 壶 把 图 2-31 ”附加 一 起 的 壶 物体 
14 ) 至 此 ,茶室 模 型 仅 剩 下 室 盖 需要 制作 。 在 创建 几何 体 命令 面 板 中 选择 “ 球 ” 模 型 ， 
设置 其 半径 为 4， 分 段 数 为 32。 将 它 移动 至 条 过 的 顶部 ， 并 将 其 转化 为 可 编辑 多 边 形 . 
15 ) 进入 “点 ”次 物体 层级 ， 将 直径 下 半 部 分 的 顶点 选中 ， 然 后 将 其 删除 ， 如 图 2-32 
所 示 。 进 入 “可 编辑 多 边 形 ”层级 ， 利 用 移动 工具 将 壶 盖 模 型 移 至 过 身 的 上 方 ， 就 完成 了 从 
壶 模型 的 建 模 工作 。 


[元 0 壮 枉 ] [二 前卫 蛙 亚 汪 


[ 寺 耻 址 由 由 枉 汪 


图 2-32 壶 盖 模 型 
3 实例 总 结 
本 例 中 利用 了 “放样 ”命令 ， 读 者 可 以 使 用 类 似 的 过 程 创建 放样 对 象 。 放 样 时 ， 首 先 


创建 两 个 或 多 个 样 条 线 对 象 。 其 中 一 个 样 条 线 是 轨道 ， 称 为 “路 径 ?。 其 他 样 条 线 是 对 象 
的 横 截 面 ， 称 为 “图 形 ”。 ; 5 着 路 竺 排列 图 形 时 ，3ds Max 会 在 图 形 之 间 生 成 曲面 ， 


0 
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者 2.2.2 电视 柜 


下 面 介绍 电视 柜 模 型 的 制作 过 程 ， 最 终 效 果 如 图 2-33 所 示 。 电 视 柜 的 制作 主要 是 将 
“长 方 体 ” 转 换 为 “可 编辑 多 边 形 ” 并 加 以 修改 ， 主 要 使 用 的 是 “ 撞 出 "、“ 插 入 ”等 命令 。 


[ + [0 诅 视 0 平 骨 + 遍 光 + 边 面 ] 


2-33 ”电视 柜 模型 


电视 框 模型 制作 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 启动 3ds Max 2011， 执 行 菜单 栏 中 的 “ 自 定 义 / 单 位 设 
置 ” 命 令 ， 将 单位 设置 为 “厘米 ”。 

2 ) 选择 创建 几何 体面 板 中 的 创建 “长 方 体 ”命令 ， 激 活 顶 视 
图 并 在 其 上 创建 长 方 体 模型 ,设置 参 数 如 图 2-34 所 示 。 

3 ) 选中 长 方 体 模型 ， 单 击 息 标 右键 ， 在 打开 的 快捷 菜单 中 将 
其 转化 为 “可 编辑 多 边 形 ?。 进 入 “ 边 ”的 次 物体 层级 ， 在 透视 图 
中 选择 前 面 的 两 条 边 ， 如 图 2-35 所 示 。 

4) 切换 至 “修改 ”命令 面板 ， 在 “编辑 边 ” 卷 展 栏 中 单 击 
“连接 ”设置 按 馈 图 ,设置 其 参数 如 图 2-36 所 示 。 


2-34 设置 长 方 体 参 数 


[+ 0 远视 上 0 问 框 + 世面 ] [+ 0 迹 杭 0 续 框 + 边 面 ] 


2-35 选择“ 边 ” 2-36 “连接 ” 边 
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5 ) 进入 “多 边 形 ”次 物体 层级 ， 选 中 刚才 连接 出 来 的 4 个 面 中 的 其 中 一 个 面 。 切 换 至 
“修改 ”命令 面板 ， 在 “编辑 多 边 形 ” 卷 展 栏 中 选择 “插入 ”命令 ， 参 数 设 置 如 图 2-37 所 
示 。“ 播 入 ”命令 主要 是 执行 没有 高 度 的 倒 角 操 作 ， 即 在 选 定 多 边 形 的 平面 内 执行 该 操作 。 

6 ) 在 “编辑 多 边 形 " 卷 展 栏 中 选择 “ 挤 出 ”命令 ， 参 数 设置 如 图 2-38 所 示 。 


[+ 0 透视 0 平 兽 + 高 光 + 边 面 ] [+0 透视 [0 续 框 二 边 面 ] 


图 2-37 “插入 ”命令 
7 ) 在 “编辑 多 边 形 ” 卷 展 栏 中 ， 选 择 “ 插 入 ”命令 。 设置 插入 类 型 为 “组 "， 数 量 设置 
为 4.5。 然 后 ， 再 次 执行 “插入 ”命令 ， 数 量 改 变 为 1.5。 
8 ) 仍然 保持 选中 该 面 ， 执 行 “ 编 辑 多 边 形 ” 卷 展 栏 中 “ 挤 出 ”命令 。 挤 出 类 型 选择 
“组 >”， 挤 出 数量 为 1.5， 如 图 2-39 所 示 。 
9 ) 仍然 保持 选中 该 面 ， 在 工具 栏 中 选择 “缩放 ”按钮 。 激 活 前 视图 ， 将 该 面 进 行 缩放 ， 效 
果 如 图 2-40 所 示 。 这 样 做 的 目的 是 为 了 沿 抽 层 的 外 延 有 一 定 的 角度 ， 看 起 来 会 更 加 美观 。 


[+0 透 视 0 平 巾 + 高光 + 边 面 ] 


图 2-39 ”再 次 执行 “ 挤 出 ”命令 图 2-40 缩放 效果 

至 此 ， 电 视 柜 的 一 个 抽 居 就 制作 完成 了 。 

10 ) 进入 “多 边 形 ”次 物体 层级 ， 选 中 这 个 抽 层 的 所 有 面 。 切 换 至 “修改 ”命令 面板 ， 
在 “编辑 几何 体 ” 卷 展 栏 中 选择 “分 离 ” 人 命令 ， 这 时 将 弹出 “分 离 ” 对 话 框 ， 如 图 2-41 所 
示 。 勾 选 “以 克隆 对 象 分 离 ” 复 选 框 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 。 这样 分 离 出 的 对 象 ， 将 作为 一 个 物体 。 

11 ) 选择 “电视 柜 ” 和 物体， 进入“ 多边形” 次 物体 层 
级 ， 将 其 余 的 3 个 面 删除 。 激 活 左 视 图 ， 选 中 分 离 出 的 对 
和 象 ， 然 后 按 住 《Shift〉 键 ， 向 右 拖 动 鼠标 ， 到 适当 位 置 松 
开 鼠 标 左 键 。 此 时 ， 将 弹出 “克隆 选项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 图 2-41 “分 离 ” 对 话 框 


站 () 
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框 “对 象 ” 栏 中 选择 “实例 ”选项 ， 如 图 2-42 所 示 。 克 隆 完 成 后 ， 效 果 如 图 2-43 所 示 。 
12 ) 电视 柜 主 体 抽 层 制 作 完成 ， 接 下 来 将 制作 抽 层 的 把 手 。 激 活 左 视图 ， 在 左 视图 中 绘 
制 “ 球 ”几何 体 ， 参 数 设置 如 图 2-44 所 示 。 


2-42 “克隆 选项 ”对 话 框 2-43 ”克隆 后 效果 图 2-44 “ 球 ” 参 数 面 板 
13 ) 在 左 视图 中 绘制 一 个 半径 1 为 0.621、 半 径 2 为 0、 高 度 为 5 的 圆锥 体 。 然 后 移动 


位 置 ， 效 果 如 图 2-45 所 示 。 
14 ) 按 住 〈《Ctrl》 键 ， 并 分 别 单 击 选中 这 两 个 几何 体 ， 执 行 “ 组 /成 组 ”命令 ， 将 两 个 模型 
捆绑 在 一 起 ， 按 住 《Shift》 键 ， 将 其 移动 复制 到 其 他 需要 抽 层 把 手 的 位 置 ， 如 图 2-46 所 示 。 


Is1 全 这 1 了 下 


图 2-45 ”把手 图 2-46 ”电视 柜 主体 
15 ) 电视 柜 主 体 已 经 完成 了 ， 接 下 来 制作 电视 柜 的 “柱子 ”>。 激 活 前 视图 ， 在 “创建 ” 
命令 面板 中 选择 创建 “长 方 体 ” 人 命令， 在 前 视图 中 绘制 参数 如 图 2-47 所 示 的 长 方 体 ， 并 将 
其 转换 为 “可 编辑 多 边 形 ”。 
16 ) 进入 “点 ”次 物体 层级 ， 在 各 个 视窗 中 调节 点 的 位 置 ， 如 图 2-48 所 示 。 然 后 ， 将 
它们 移动 复制 到 电视 柜 主体 模型 的 4 个 角 人 位置。 至 此 ， 电 视 柜 模型 就 制作 完成 了 。 


图 2-47 参数 图 2-48 调整 点 位 置 
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2 实例 总 结 


通过 本 实例 的 学 习 ， 读 者 可 以 了 解 多 边 形 建 模 通用 方法 。 可 编辑 多 边 形 是 一 种 可 编辑 
对 象 ， 包 含 下 面 7 个 子 对 象 层 级 : 顶点 、 边 、 边 界 、 多 边 形 和 元 素 。 “可 编辑 多 边 形 ”有 
各 种 控件 ， 可 以 在 不 同 的 子 对 象 层级 将 对 象 作为 多 边 形 网 格 进行 操纵 。 

3ds Max 2011 提供 了 几 种 复制 或 重复 对 象 的 方法 ， 克 隆 是 此 过 程 的 一 般 术 语 。 这 些 
方法 可 以 用 来 克隆 任意 选择 集 。 

@ Shift+ 和 移动 ( 旋转 、 缩 放 ) 


@ 快照 

@ 阵列 

@ 镜像 

@ 间隔 工具 

@ 元 隆 并 对 齐 工具 


2.2.3 茶几 
本 节 将 介绍 茶几 模型 的 制作 过 程 ， 效 果 如 图 2-49 所 示 。 


[ + 0 透视 0 平角 + 高 光 ] 


图 2-49 茶几 模型 效果 图 


茶几 模型 的 制作 步骤 ， 如 下 所 示 : 

1 ) 启动 3ds Max 2011， 将 单位 设置 为 厘米 。 

2 ) 在 创建 图 形 面 板 中 ， 选 择 创建 “和 矩形” 命令。 激活 左 视 图 ， 在 左 视 图 中 绘制 出 一 个 
和 矩形， 如 图 2-50 所 示 ， 将 其 长 和 宽 分 别 设置 为 3、65， 并 更 改 其 名 称 为 “桌面 ”。 

3 ) 选中 算 形 并 单 击 息 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 将 其 转换 为 “可 编辑 样 条 线 ”。 进 入 
“ 边 ” 次 物体 层级 ， 删 除 两 侧 的 边 ， 如 图 2-51 所 示 。 

4 ) 选择 创建 图 形 面板 中 “ 圆 ” 命 令 ， 在 左 视 图 中 绘制 出 一 个 半径 为 1.5 的 圆 ， 并 将 其 
转换 为 “可 编辑 样 条 线 ”。 进 入 “点 ”次 物体 层级 ， 单 击 “ 几 何 体 ” 卷 展 栏 中 的 “ 断 开 ” 按 
钮 。 在 左 视图 中 ， 分 别 单 击 “ 圆 ”对 象 的 上 下 两 个 点 。 此 时 ， 这 两 个 点 已 经 断 开 为 4 个 点 。 
进入 “ 样 条 线 ” 次 物体 层级 ， 将 这 两 条 样 条 线 移动 到 如 图 2-52 所 示 的 位 置 。 

5 ) 选中 该 矩形 ， 切 换 至 “修改 ”命令 面板 。 进 入 “ 样 条 线 ” 次 物体 层级 ， 在 “几何 
体 ” 卷 展 栏 中 单 击 “ 附 加 ”按钮 。 在 左 视 图 中 ， 单 击 圆 形 两 侧 的 样 条 线 。 这 样 ， 圆 形 的 样 条 
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线 就 和 和 矩形 合 为 一 个 图 形 ， 如 图 2-53 所 示 。 


[+0 碟 0 续 鹤 ] 


图 2-50 绘制 矩形 图 2-51 姗 除 边 


cf+n 堪 0 线 框 ] [HH 者 直 二 等 各 二 


2-52 ”移动 圆 位 置 图 2-53 ”附加 样 条 线 


虽然 两 个 物体 附加 到 一 起 ， 但 是 并 不 是 一 个 封闭 的 图 形 ， 两 个 图 形 连接 处 仍然 是 两 个 顶 
= es 使 用 “ 挤 出 ” 人 因此 ， 需 要 将 这 两 个 点 焊接 起 来 。 
6 ) 切换 至 “修改 ”命令 面板 ， 进 入 “点 ”次 物体 层级 ， 然 后 选中 “几何 体 ” 卷 展 栏 中 
的 “焊接 ”按钮 ， 将 焊接 的 数值 设置 为 5。 选 中 这 两 个 点 ， 单 击 “ 焊 接 ” 按 钮 ， 效 果 如 图 2-54 
所 示 。 
7 ) 依次 将 4 个 顶点 焊接 在 一 起 ， 然 后 切换 至 “修改 ”命令 面板 ， 打 开 修 改 器 下 拉 列 
0 选择 “ 挤 出 ”修改 器 ， 设 置 其 数量 为 125， 效 果 如 图 2-55 所 示 。 


图 2-54 ”焊接 点 图 2-55 挤 出 后 效果 
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8 ) 采 面 模型 制作 完成 后 ， 制 作 撑 住 玻璃 的 支柱 。 激 活 顶 视图 ， 在 顶 视图 中 绘制 出 一 人 
半径 为 1 的 圆 。 切 换 至 “修改 ”命令 面板 ， 在 修改 器 列表 中 选择 “ 挤 出 ”命令 ， 数 量 设置 为 
8.6， 效 采 如 图 2-56 所 示 。 

9 ) 单 击 和 鼠标 右键 ， 将 其 转换 为 可 编辑 多 边 形 。 切 换 到 修改 面板 ， 进 入 到 “ 边 ” 次 物体 
层级 ， 在 视图 中 选择 坚 排 的 所 有 边 ， 然 后 单 击 “编辑 边 ”着 展 栏 下 的 “连接 ”按钮 ， 如 
图 2-57 所 示 。 
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2-56 挤 出 柱子 2-57 “连接 
10 ) 进入 到 “点 ”的 次 物体 层级 ， 激 活 顶 视图 ， 选 中 顶端 的 顶点 ， 然 后 在 工具 栏 中 选择 
“缩放 ”按钮 。 在 视图 中 按 住 和 鼠标 左 键 并 拖 动 鼠标 以 缩放 顶点 ， 效 果 如 图 2-58 所 示 。 
11 ) 移动 顶点 ， 使 其 与 下 一 排 顶 点 对 齐 。 进 入 “多 边 形 ”次 物体 层级 ， 选 择 顶 部 的 面 ， 
执行 “编辑 多 边 形 ” 卷 展 栏 下 的 “ 挤 出 ”命令 ， 挤 出 数量 为 1.5， 效 果 如 图 2-59 所 示 。 按 
住 《Shift 》 键 移动 复制 该 支柱 到 桌面 的 四 角 位 置 。 


L t 区: 0 续 杠 | ] 


2-58 ”缩放 顶 斥 2-59 ”支柱 模型 

12 ) 下 面 制 作 采 面 的 支柱 模型 。 选 择 创建 样 条 线 中 的 “ 圆 ”命令 ， 在 顶 视图 中 绘制 一 个 
半径 为 1.3 的 圆 。 进 入 “修改 ”命令 面板 ， 选 择 “ 挤 出 ”修改 器 ， 挤 出 数量 设 为 3.5， 效 果 
如 图 2-60 所 示 。 

13 ) 单 击 和 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 将 其 转化 为 “可 编辑 多 边 形 ”。 进 入 “ 面 ” 的 
次 物体 层级 ， 选 择 顶 面 。 然 后 选择 “编辑 多 边 形 ” 卷 展 栏 中 的 “插入 ”按钮 ， 将 插入 数量 设 
置 为 21。 再 单 击 “ 挤 出 ”按钮 ， 将 挤 出 数量 设置 为 33.5， 效 果 如 图 2-61 所 示 。 

14 ) 仍然 保持 上 方 顶 面 的 选中 状态 ， 将 其 移动 、 缩 放 至 如 图 2-62 所 示 的 图 形 。 至 此 ， 
茶几 模型 的 柱子 就 制作 完成 了 。 回 到 “编辑 多 边 形 ”层级 ， 将 其 移动 并 复制 出 3 个 ， 放 在 宋 
子 的 4 个 角 上 。 
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[+0 前 线 框 ] [+10 遂 视 0 平 看 + 意 光 ] 


图 2-60 “ 挤 出 ” 桌 腿 底 部 图 2-61 “ 挤 出 ” 嘛 腿 高 度 


图 2-62 移动、 缩放 面 


15 ) 在 顶 视图 中 绘制 出 一 个 长 方 体 模型 ， 设 置 其 长 度 为 69.5、 宽 度 为 122.6、 高 度 为 
2。 将 其 移动 到 小 支柱 的 上 面 ， 作 为 玻璃 台面 。 这 样 ， 茶 几 模 型 制作 完成 。 


2 实例 总 结 
本 市 中 对 可 编辑 多 边 形 中 的 “顶点 ”次 物体 层级 进行 “焊接 ”操作 。 顶 点 是 空间 中 的 


点 ， 移 动 或 编辑 顶点 时 ， 也 会 影响 连接 的 几何 体 。 顶 点 也 可 以 独立 存在 ， 这 些 阪 立 顶 点 可 
以 用 来 构建 其 他 几何 体 ， 但 在 泻 染 时， 是 不 可 见 的 。 


下 面 对 “ 顶 点 ”次 物体 层级 的 中 的 “编辑 顶点 ” 卷 展 栏 下 的 命令 给 以 详细 的 介绍 。 

@ 移 除 : 删除 选中 的 顶点 ， 并 连接 起 使 用 它们 的 多 边 形 。 人 快捷 键 是 《Backspace )。 
如 果 使 用 〈 Delete ， 键 删除 顶点， 会 在 网 格 中 创建 一 个 或 多 个 孔洞 。 要 删除 项 点 而 
不 创建 孔洞 ， 需 要 使 用 “ 移 除 ”命令 。 

@ 断 开 : 在 与 选 定 顶点 相连 的 每 个 多 边 形 上 都 创建 一 个 新 项 点 ， 这 可 以 使 多 边 形 的 转 
角 相 互 分 开 ， 而 不 再 相连 于 原来 的 项 点 上 。 

@ 挤 出 : 挤 出 顶点 时 ， 会 沿 法 线 方向 移动 ， 并 且 创 建新 的 多 边 形 ， 形 成 挤 出 的 面 ， 将 
顶点 与 对 象 相 连 。 挤 出 对 象 的 面 的 数目 ， 与 原来 使 用 挤 出 顶点 的 多 边 形 数目 一 样 。 

@ 挤 出 设置 : 打开 “ 挤 出 项 点” 对话 框 ， 可 以 通过 交互 式 操 纵 执行 挤 出 。 

@ 焊接 : 对 “焊接 ”对 话 框 中 指定 的 公差 范围 之 内 连续 的 选中 的 顶点 进行 合并 。 所 有 
边 都 会 与 产生 的 单个 顶点 连接 。 
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@ 焊接 设置 ,打开 用 于 指定 焊接 阐 值 的 “焊接 ”对 话 框 。 

@ 切 角 ， 在 顶点 所 在 的 转角 产生 倒 角 。 单 击 此 按钮 ， 然 后 在 活动 对 象 中 拖 动 顶点。 要 
用 数字 切 角 顶点 ， 请 单 击 “ 切 角 设 置 ” 按 钮 ， 然 后 设置 “ 切 角 量 ” 值 。 

@ 切 角 设置 : 打开 “ 切 角 顶 点 ”对 话 框 ， 这 样 可 以 通过 交互 式 操 纵 对 顶点 进行 切 角 ， 
并 且 切 换 “打开 ” 选 项 。 

@ 目标 焊接 : 可 以 选择 一 个 项 氮 ， 并 将 其 焊接 到 相 邻 目标 项 点 。 目标 焊接 ”只 焊接 把 
对 的 连续 项 点。 

@ 连接 : 在 选中 的 顶点 对 之 间 创 建新 的 边 ， 而 且 连 接 不 会 让 新 的 边 交 叉 。 各 要 用 新 的 
边 连 接 4 个 顶点， 请 使 用 切割 。 

@ 移 除 珀 立项 点 : 将 不 属于 任何 多 边 形 的 所 有 顶 挟 删除 。 


@ 移 除 未 使 用 的 由 图 顶点: 杀 些 建 模 操 作 会 留 下 未 使 用 的 ( 孤立 ) 贴图 项 点 显示 在 
“展开 UVW” 编辑 器 中 ， 但 是 不 能 用 于 贴图 。 可 以 使 用 这 一 按钮 ， 来 自动 删除 这 些 


由 图 项 点。 
@ 权重 : 设置 选 定 顶 点 的 权重 ， 供 NURMS 细 分 选项 和 “网 格 平滑 ”修改 器 使 用 。 增 
加 顶点 权重 ， 效 果 是 将 平滑 时 的 结果 癌 顶 点 拉 。 


2.2.4 沙发 


本 节 将 介绍 沙发 模型 的 制作 过 程 ， 效 果 如 图 2-63 所 示 。 

沙发 模型 的 制作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 首先 制作 沙发 的 扶手 。 单 击 “创建” 命令 面板 ， 选 择 创建 图 形 面板 中 的 “ 线 ” 命 
令 ， 在 前 视图 绘制 出 沙发 扶手 的 前 视图 ， 如 图 2-64 所 示 ， 将 其 命名 为 “图 形 2”. 
[ 各 导 和 二 #0 时 杠 村 -| | -和 
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图 2-63 沙发 模型 图 2-64 沙发 扶手 前 视图 

2 ) 选中 该 曲线 ， 按 住 〈Shift〉 键 并 拖 动 鼠标 以 复制 该 曲线 。 选 中 复制 出 的 曲线 ， 单 击 
工具 栏 上 的 “缩放 ”按钮 对 其 进行 缩放 操作 ， 缩 放 到 大 约 为 原 图 形 的 0.5 倍 ， 将 其 命名 为 
“图 形 1”. 

3 ) 激活 顶 视图 ， 在 顶 视图 中 绘制 一 条 45 厘米 长 的 线段 ， 作 为 放样 的 路 径 。 选 中 “路 径 
01?， 切 换 至 “复合 对 象 ”面板 。 单 击 “ 放 样 ”按钮 ， 在 其 参数 卷 展 栏 中 选择 “获取 图 形 ” 
按钮 ， 在 前 视图 中 单 击 “图 形 1”。 

4 ) 设置 路 径 参 数 卷 展 栏 下 的 “路 径 ” 为 100， 和 选择 “获取 图 形 ” 按 钮 ， 在 前 视图 中 选 
择 “ 图 形 2”， 此 时 沙发 扶手 的 基本 形状 就 显示 出 来 了 ， 如 图 2-65 所 示 。 
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5 ) 选中 放样 物体 ， 切 换 至 “修改 ”命令 面板 中 ， 选 择 修改 器 堆栈 中 “放样 ”修改 器 下 
的 “图 形 ”次 物体 层级 ， 如 图 2-66 所 示 。 


2-65 沙发 扶手 基本 模型 2-66 选择“ 图形” 次 物体 层次 
6 ) 透视 图 中 选择 扶手 后 面 的 图 形 ， 然 后 选择 工具 栏 中 “ 绾 放 ” 按 钮 ， 更 改 其 缩放 类 型 
为 “选择 并 均匀 缩放 ” 国 ， 缩 放 图 形 至 如 图 2-67 所 示 。 


2-67 ”缩放 移动 放样 物体 的 面 


7 ) 选择 “放样 ”物体 ， 切 换 至 “修改 ”命令 面板 ， 选 择 “ 变 形 ” 卷 展 栏 中 的 “ 倒 角 ” 
命令 ,这 时 弹出 “ 倒 角 变形 ”对 话 框 ， 选 择 “ 插 入 角 点 ”按钮 轿 ， 在 其 直线 上 添加 角 点 。 然 
后 选择 “移动 控制 点 ”按钮 国 ， 更 改 控制 点 的 位 置 ， 最 后 设置 如 图 2-68 所 示 . 


2-68 设置 倒 角 参 数 
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这 样 ， 沙 发 扶手 模型 就 制作 完成 了 ， 效 果 如 图 2-69 所 示 。 选 中 该 扶手 模型 ， 然 后 在 工 
具 栏 中 选择 “镜像 ”按钮 吴 ， 参 数 设置 为 “ 沿 X 轴 镜 像 ”， 在 克隆 当前 选择 物体 的 选项 中 选 
择 “ 实 例 ” 方 式 。 

8 ) 接 下 来 制作 沙发 的 底座 。 选择“ 创建 ”命令 面板 ， 在 “标准 ”下 拉 菜 单 中 选择 “ 扩 
展 基 本 体 ”， 切 换 到 “扩展 基本 体 ” 面 板 中 ， 选 择 “ 切 角 长 方 体 ”， 在 顶 视图 中 绘制 出 一 个 切 
角 长 方 体 ， 洒 发 底座 效果 如 图 2-70 所 示 。 


[+0 刘 视 0 平 消 十 高 证] 


图 2-69 扶手 最 终 效果 图 图 2-70 制作 沙发 的 底座 
9 ) 接 下 来 制作 坐垫 模型 。 在 创建 几何 体 命 令 面 板 中 选择 创建 “长 方 体 ”选项 。 在 顶 视 
图 绘制 一 个 长 方 体 ， 然 后 为 其 添加 “网 格 平滑 ”修改 器 ， 调 整 参 数 如 图 2-71 所 示 。 
10 ) 打开 “ 软 选 择 ” 卷 展 栏 ， 居 用 “ 软 选 择 >”， 然 后 调整 其 顶点 的 位 置 ， 最 终 效 果 如 
图 2-72 所 示 。 


下 二 有 油 下 妓 可 和 


图 2-71 网 格 平 滑 参 数 设置 图 2-72 ”坐垫 模型 效果 图 

11 ) 下 面 制作 沙发 的 靠背 。 激 活 前 视图 ， 在 “创建 ”命令 面板 中 选择 创建 “长 方 体 ” 命 
令 ， 在 前 视图 中 绘制 出 适合 高 度 的 长 方 体 ， 设置 其 长 、 宽 、 高 的 分 段 数 分 别 为 3、4、3， 最 
终 效 果 如 图 2-73 所 示 。 

12 ) 切换 至 “修改 ”命令 面板 ， 打 开 修改 器 列表 ， 选 择 “FFD 长 方 体 ”命令 。 选 择 “ 控 
制 点 ”次 物体 层级 ， 更 改 其 点 的 位 置 ， 如 图 2-74 所 示 。 

可 以 看 人 到， 靠背 的 角 比 较 锋 利 ， 因 此 为 其 添加 一 个 “网 格 平 滑 ” 修 改 器 。 进 入 “顶点 ” 
次 物体 层级 ， 更 改 其 项 点 的 位 置 ， 使 它 和 现实 中 的 沙发 更 为 相似 。 


>>| 
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[+0 站 和 视 0 平 着 + 高 光 ] [ + 0 透视 0 平滑 + 高 光 + 边 面 ] 
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图 2-73 ”沙发 靠背 效果 医 图 2-74 设置 控制 点 位 置 
2 实例 总 结 


通过 沙发 模型 的 制作 ， 可 以 看 到 制作 精细 模型 是 比较 烦琐 的 。 在 这 个 实例 中 ， 用 到 了 
修改 器 堆栈 。 修 改 器 堆栈 是 “修改 ”面板 上 的 列表 ， 包 含有 累积 历史 记录 、 选 定 的 对 象 ， 
以 及 应 用 于 它 的 所 有 修改 器 。 堆 栈 的 功能 是 不 需要 做 永久 修改 ， 单 击 堆栈 中 的 项 目 ， 就 可 
以 返回 到 进行 修改 的 那个 点 。 修 改 器 在 堆栈 中 的 位 置 是 很 关键 的 ， 如 果 执 行 顺序 颠倒 过 
来 ， 那 么 对 象 会 有 不 同 的 变化 结果 。 修 改 器 堆栈 及 其 编辑 对 话 框 是 管理 所 有 修改 方面 的 关 
键 ， 使 用 这 些 工具 可 以 执行 以 下 操作 : 

@ 找到 特定 修改 器 ， 并 调整 其 参数 。 

@ 查看 和 操纵 修改 器 的 顺序 ， 删 除 修改 器 。 

@ 在 对 象 或 对 象 集合 之 间 对 修改 器 进行 复制 、 剪 切 和 粘贴 

@ 在 堆栈 、 视 口 显示 ， 或 两 者 中 取消 激活 修改 器 的 效果 。 

@ 选择 修改 器 的 组 件 ， 例 如 gizmo 或 中 心 。 


2.2.5 窗帘 


窗帘 有 展开 与 收 起 两 种 状态 ， 相 对 于 展开 状态 ， 收 起 状态 的 窗帘 模型 创建 起 来 更 有 难 
度 。 其 创建 方法 为 首先 使 用 放样 建 模 方法 创建 大 致 形状 ， 然 后 将 其 转化 为 多 边 形 对 象 ， 对 细 
节 进 行 编辑 。 窗 帘 模 型 效果 图 ， 如 图 2-75 所 示 。 

制作 窗帘 模型 的 具体 操作 步骤 ， 如 下 所 示 。 

1 ) 启动 3ds Max 2011， 将 单位 设置 为 “厘米 ”。 

2 ) 选择 创建 图 形 面板 中 的 “ 线 ” 人 命令， 在 顶 视图 中 创建 一 条 曲线 ( 默认 名 为 line01 )， 
如 图 2-76 所 示 。 


[+0 页 0 线 框 ] 


图 2-75 窗帘 模型 图 2-76 绘制 曲线 
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3 ) 激活 前 视图 ， 利 用 “ 线 ” 命 令 绘 制 出 一 条 直线 ( 默认 名 为 line02 ) 作为 放样 的 路 
径 ， 其 长 度 和 现实 中 的 长 度 一 样 。 

4 ) 选中 刚才 创建 的 路 径 line01， 在 “创建 ”命令 面板 标准 下 拉 菜 单 中 选择 “复合 对 
象 ” 选 项 ， 切 换 至 “复合 对 象 ” 面 板 。 单 击 “ 放 样 ” 按 钮 ， 单 击 “ 获 取 图 形 ” 按 钮 ， 再 单 击 
样 条 线 line02， 效 果 如 图 2-77 所 示 。 

5) 按 (《F4》 键 ， 打 开 “ 线 框 ” 显 示 模 式 。 切 换 至 “修改 ”命令 面板 ， 在 堆栈 修改 器 中 
选择 “放样 ”修改 命 邻 。 打 开 “ 蒙 皮 参 数 ” 卷 展 栏 ， 将 “路 径 步 数 ” 改 为 60。 打 开 “ 变 
形 ” 卷 展 栏 ， 在 单 击 选择 “缩放 ”按钮 ， 如 图 2-78 所 示 。 


I le: 


图 2-78 单 击 “ 缩 放 ” 按 钮 


图 2-77 “放样 ”窗帘 
6 ) 此 时 ， 打 开 “缩放 变形 ”对 话 框 ， 单 击 “ 插 入 角 点 ”工具 按钮 国 ， 在 红色 控制 线 上 
增加 一 个 角 点 。 选 择 “ 和 移动” 工具 按钮 于 ， 将 控制 点 设置 移 至 如 图 2-79 所 示 的 位 置 。 


. so 
ps 5 mo 一 ~ Lf 四 
Te ls y 下 od ck 
- ~ ， 人 


2-79 ”设置 缩放 市 点 


7 ) 选择 样 条 线 line01， 在 修改 器 堆栈 中 选择 “放样 ”修改 器 中 的 “图 形 ” 次 物体 层 
级 ， 并 将 其 “图 形 命 令 ” 卷 展 栏 中 的 对齐” 人 选项 设置 为 如 图 2_80 所 示 。 至 此 ， 


PP 之 
窗帘 的 大 致 形态 就 完成 了 。 


和 DD() 
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8 ) 接 下 来 需要 进行 细 凶 编辑 ， 为 “窗帘 ”对 象 添加 一 个 “编辑 多 边 形 ”修改 器 ， 将 其 
转化 为 多 边 形 对 象 。 进 入 窗帘 对 象 的 “点 ”次 物体 层级 ， 在 “ 软 选 择 ” 卷 展 栏 中 选中 “ 软 选 
择 ” 复 选 框 ， 移 动 顶 点 ， 完 成 对 细节 的 处 理 ， 效 果 如 图 2-81 所 示 。 


2-80 “图 形 命 令 ” 对 齐 选项 设置 2-81 调整 后 的 窗帘 效果 
9 ) 将 此 窗帘 模型 “镜像 ”复制 一 个 ， 即 可 完成 窗帘 的 建 模 工作 . 
Q 实例 总 结 


通过 本 例 的 学 习 ， 读 者 可 以 进一步 理解 “放样 ”命令 对 象 的 广泛 应 用 ， 其 中 变形 控件 
用 于 沿 着 路 径 缩 放 、 扭 曲 、 倾 针 、 倒 角 或 拟 合 形状 ,图 形 上 带 有 控制 点 的 线条 代表 沿 着 路 径 


的 变形 。 为 了 建 模 或 生成 各 种 特殊 效果 ， 图 形 上 的 控制 点 可 以 移动 或 设置 动画 。 


下 面 给 出 “放样 ”命令 “变形 ”选项 的 详细 参数 。 

1， 变形 Scale (缩放 ) 

使 用 变形 缩放 可 以 使 图 形 疝 着 路 径 移 动 时 改变 其 大 小 。 以 下 是 “缩放 ”变形 曲线 的 
属性 : 

@ 用 于 X 轴 缩 放 的 两 条 曲线 为 红色 ， 而 用 于 Y 轴 缩 放 的 曲线 为 绿色 。 

@ 默认 曲线 值 为 100%。 

@ 大 于 100% 的 值 将 使 图 形变 得 更 大 。 

@ 介 于 100% 和 0% 的 值 将 使 图 形变 得 更 小 。 

@ 负 值 缩放 和 镜像 图 形 。 

2. 变形 Twist (扭曲 ) 

使 用 变形 扭曲 可 以 疝 着 对 象 的 长 度 创建 盘旋 或 扭曲 的 对 象 ， 并 将 沿 着 路 径 指 定 旋 转 量 。 
以 下 是 “扭曲 ”变形 曲线 的 属性 ， 

@ 单条 红色 曲线 将 疝 着 路 径 确 定 图 形 旋 转 。 

@ 默认 曲线 值 为 旋转 0 度 。 
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@ 当 从 路 人 径 开 始 处 查看 时 ， 正 值 将 生成 逆 时 针 旋 转 ， 负 值 将 生成 顺 时 针 旋 转 。 

@ 扭曲 变形 和 倾斜 将 沿 着 路 径 生 成 放 转 。 在 应 用 倾斜 角 之 后 将 扭曲 放 转 应 用 到 图 形 。 
可 以 使 用 “扭曲 ”变形 来 扩大 或 减少 倾 笠 量 。 

3， 变形 Teeter (倾斜 ) 

“ 倾 笠 ” 变 形 围绕 局 部 X 轴 和 Y 轴 旋 转 图 形 。 当 在 “ 蒙 皮 参数 ” 卷 展 栏 上 选择 “ 轮 
廊 ” 时 ， 倾 斜 是 3ds Max 2011 自动 选择 的 工具 。 当 手动 控制 轮廓 效果 时 ， 请 使 用 “ 倾 
科 ” 变 形 。 

以 下 是 “ 倾 笠 ”变形 曲线 的 属性 ， 

@ 用 于 X 轴 旋 转 的 两 条 曲线 为 红色 ， 而 用 于 Y 轴 旋 转 的 曲线 为 绿色 。 

@ 默认 曲线 值 为 0 度 旋 转 。 

@ 下 值 围 绕 图 形 正 轴 方 向 逆 时 针 旋转 图 形 。 

@ 负 值 围绕 图 形 正 轴 方 向 顺 时 针 旋 转 图 形 。 

4. 变形 Bevel ( 倒 角 ) 

以 下 是 “ 倒 角 ”变形 曲线 的 属性 : 

@ 单个 红色 曲线 是 倒 角 量 。 

@ 正 值 减少 图 形 ， 从 而 使 其 更 接近 路 径 。 

@ 负 值 添加 图 形 ， 从 而 背离 路 径 将 其 移动 。 

“ 倒 角 变形 ”对 话 框 提供 3 种 类 型 的 倒 角 :“Normal ( 法 线 、“Adaptive Linear ( 自 适 
应 线性 》 和 “Adaptive Cubic ( 自 适应 立方 站 。 

5.， 变形 Fit ( 拟 合 ) 

拟 合 变形 可 以 使 用 两 条 “ 拟 合 ”曲线 来 定义 对 象 的 顶部 和 侧 襄 面 。 用 户 知 想 通 过 绘制 放 
样 对 象 的 剖面 来 生成 放样 对 象 时 ， 请 使 用 “ 拟 合 ”变形 。 拟 合 图 形 实际 上 是 缩放 边界 。 当 横 
截面 图 形 疝 着 路 径 移 动 时 ,缩放 X 轴 可 以 拟 合 X 轴 拟 合 图 形 的 边界 ， 而 缩放 Y 轴 可 以 拟 
合 Y 轴 拟 合 图 形 的 边界 。 当 放样 输出 设置 为 “ 面 片 ”时 ,“ 拟 合 ” 不 可 用 。 

6. Deformations 〈 变 形 ) 对话 框 

“缩放 ”“ “扭曲 “ “倾斜 “ 倒 角 ”和 “ 拟 合 ”的 变形 对 话 框 使 用 相同 的 布局 。 
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室内 常见 模型 的 基本 材质 


本 章 主要 介绍 室内 闻 见 模型 的 材质 的 制作 方法 。 在 3ds Max 2011 中 创建 的 三 维 物体 是 
不 具有 表面 特性 的 ， 只 有 赋予 材质 后 才能 呈现 真实 感 。 学 习 本 章 实例 ， 读 者 能 够 熟练 掌握 室 
内 各 种 材质 的 设置 方法 。 由 于 在 室内 效果 图 制作 过 程 中 ， 大 多 数 行业 内 人 士 都 使 用 Vray 作 
为 泻 染 器 ， 所 以 本 章 中 材质 部 分 的 介绍 也 以 Vray 泻 染 屡 为 主 ， 请 读者 自行 安装 。 


3.1 ”地砖 材质 


在 这 一 节 中 ， 将 详细 介绍 利用 位 图 以 及 高 光 反 射 的 方式 制作 地 砖 材 质 ， 如 图 3-1 所 示 
为 地 砖 的 最 终 效 果 图 。 

设置 地 砖 材质 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 打开 配套 光盘 \ 第 3 章 \maxN3.1 地 砖 材质 ,max， 按 (M 》 键 或 单 击 工具 栏 上 的 “材质 
编辑 器 ”按钮 圈 ， 打 开 “ 材 质 编辑 器 ”( Material Editor ) 窗口 ， 如 图 3-2 所 示 。 
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图 3-1 地 砖 效 果 图 图 3-2 材质 编辑 器 


2 ) 选择 第 一 个 材质 球 ， 将 其 命名 为 “地 砖 "， 单 击 后 面 的 “Standard” 按 钮 
siandarg |， 在 弹出 的 “材质 /贴图 浏览 器 ”( Material/Map Browser ) 窗口 中 选择 
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“VRayMtl” 材 质 ， 如 图 3-3 所 示 。 


3-3 VRayMtl 材质 


3 ) 单 击 “ 漫 反 射 ”按钮 温度 射 项 国 国 “| 右 侧 的 小 按钮 ， 在 弹出 的 “材质 /贴图 浏览 
器 ”( Material/Map Browser ) 窗口 中 双击 “位 图 ” (Bitmap ) 选项 ， 在 弹出 的 “选择 位 图 图 
像 文件 ”( Select Bitmap Image File ) 对 话 框 中 选择 本 书 配 套 光 盘 \ 第 3 章 \maps\WA-D- 
02.jpg， 如 图 3-4 所 示 。 


这 抒 位 图 图 像 文 伞 
B41 地 秆 烤 费 。 未 1 地 于 村 质 v 了 
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图 3-4 添加 位 图 图 像 
4 ) 在 “材质 编辑 器 ”( Material Editor ) 窗口 中 依次 对 “反射 ”( Reflection ) 的 颜色 、 
“高 光 光 泽 度 ”( Hilight glossiness )、“ 反 射 光泽 度 ”( Refl glossiness ) 和 “ 细 分 ” 
( Subdivs ) 进行 如 图 3-5 所 示 的 参数 设置 。 
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图 3-5 “反射 ”选项 组 的 参数 设置 
5 ) 为 了 给 地 砖 增 加 凹凸 的 真实 感 ， 在 “贴图 ”( Maps ) 卷 展 栏 中 设置 “凹凸 ” 值 为 
30， 将 “ 漫 反射 ”后 面 的 贴图 拖 动 到 “ 媚 凸 ”贴图 上 ， 此 时 打开 “复制 ”对 话 框 ， 在 其 中 选 
择 以 “实例 ”方式 进行 复制 ， 设 置 如 图 3-6 所 示 。 
6 ) 在 场景 中 选择 地 板 ， 单 击 “ 将 材质 指定 给 选 定 对 象 ”按钮 国 ， 即 可 将 调整 好 的 材质 
赋予 场景 中 的 对 象 。 单 击 “ 在 场景 中 显示 贴图 ”按钮 恩 |， 将 贴图 在 场景 中 显示 ， 效 果 如 
图 3-7 所 示 。 


图 3-6 添加 漫 反 射 图 3-7 设置 完 材质 后 的 效果 
Q 实例 总 结 
本 实例 通过 表现 一 个 简单 的 室内 空间 介绍 了 地 砖 材 质 参 数 的 设置 方法 。 


3.2 ”白色 墙 体 材 质 


本 刷 将 通过 对 室内 和 白色 墙 体 的 材质 设置 来 表现 墙 面 的 止 串 层 次 ， 效 果 如 图 3-8 所 示 。 

制作 白色 墙 体 材质 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 打开 配套 光盘 \ 第 3 章 \maxN3.2 白色 墙 体 材质 .max。 由 于 此 场景 中 所 需 创 建 的 是 白色 
墙 体 ， 所 以 在 此 创建 灯光 ， 以 便 更 好 地 表现 材质 。 


门诊 ES 
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图 3-8 ”白色 墙 体 效果 图 
2 ) 单 击 工具 栏 上 的 “材质 编辑 器 ”按钮 圈 ， 打 开 “ 材 质 编辑 器 ”窗口 。 
3 ) 将 材质 命名 为 “白色 墙 体 ”， 单 击 后 面 的 “Standard” 按 钮 5 
“材质 /贴图 浏览 器 ”窗口 中 选择 “VRayMtlh” 材 质 ， 如 图 3-9 所 示 。 


职 忒 四) 再 页 加 号 丈 虽 对 项 史 ) 工具 00 


4 | 1 
nal ER pS 

中 -= | 
Laat 
wm a 


， 在 弹出 的 


图 3-9 选择 VRayMtl 材质 
“ 漫 反射 ” 按 馈 温 反 里 国光 1， 设 置 漫 反射 颜色 的 值 ， 如 图 3-10 所 示 。 


丫 全 玩 择 乱 : 


3-10 设置 漫 反 射 颜色 值 
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a 面 的 
“None” 按 4 ia ， 为 其 添加 配套 光盘 \ 第 三 章 \ maps\qizhi96.jpg， 这 样 墙 面 会 显得 


更 有 层次 感 ， 如 图 3 一 11 


图 3-11 设置 “凹凸 ”参数 
6 ) 选中 墙 面 ， 单 击 “ 将 材质 指定 给 选 定 对 象 ” 按 钮 国 ， 将 调整 好 的 材质 赋予 给 墙 面 ， 
泻 染 后 即 可 查看 效果 . 
忆 实例 总 结 
通过 学 习 白 色 墙 体 材 质 的 参数 设置 方法 ， 读 者 可 以 了 解 表现 平面 凹凸 感 的 常用 方法 。 


3.3 ”真实 质感 玻璃 材质 


玻璃 是 光源 进入 室内 的 主要 途径 ， 其 材质 效果 会 直接 影响 室内 空间 明暗 关系 的 表现 。 本 
刷 将 介绍 玻璃 材质 的 制作 方法 ， 效 果 如 图 3-12 所 示 。 
制作 透明 玻璃 材质 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 打开 配套 光盘 \ 第 3 章 \Mnax\3.3 真实 质感 玻璃 
材质 .max， 由 于 玻璃 材质 在 灯光 的 照射 下 才 有 真实 
感 ， 所 以 在 此 场景 中 创建 灯光 ， 以 便 更 好 地 表现 
材质 。 

2 ) 按 〈《M) 键 或 单 击 工具 栏 上 的 “材质 编辑 
器 ”按钮 圈 ， 打 开 “ 材 质 编辑 器 ”( Material Editor ) 
窗口 ， 选 择 一 个 空白 材质 球 ， 将 其 命名 为 ol 
然后 ， 单 击 后 面 的 “Standard” 按 甸 | standard 
在 弹出 的 “材质 /贴图 浏览 器 ” 
“YRayMtl” 材 质 ， 如 图 3-13 所 示 。 

3 ) 调整 “ 漫 反 射 ”( Diffuse ) 的 颜色 为 纯 黑 色 ， 依 次 对 “反射 > ( Reflection ) 的 颜色 、 
“高 光 光 泽 度 ”( Hilight glossiness ) “反射 光泽 度 ”( Refl glossiness ) 和 “ 细 分 ” 
(Subdivs ) 参数 进行 如 图 3-14 所 示 设 置 。 


3-12 玻璃 效果 
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3-13 选择 VRayMt| 材质 


器 冲 色 选择 器 : 反射 


J 


3-14 设置 参数 值 


4 ) 为 了 让 玻璃 表现 出 透明 的 材质 ， 需 要 改变 折射 颜色 值 并 为 其 添加 一 张 “ 衰 减 
( Falloff ) 贴图 ， 如 图 3-15 所 示 。 


融 色 选择 莹 


3-15 ”折射 参数 设置 


-sd 
室内 第 见 模型 的 基本 材质 “ 
将 玻璃 的 “衰减 类 型 ”( Falloff Type ) 改 为 “Fresnel” 豪 减 ， 这 样 真 实感 会 更 强 ， 
如 图 3-16 所 示 。 
5 ) 将 调整 好 的 材质 赋予 场景 中 的 对 象 ， 效 果 如 图 3-17 所 示 。 


re 
100.0 | 
Fresnel | 
查看 方向 (摄影 机 z 轴 ) WM 


3-16 衰减 类 型 修改 图 3-17 为 对 象 赋予 材质 
6 ) 单 击 “ 泻 染 产品 ”按钮 E 进 行 快 速 泻 染 ， 效 果 如 图 3-18 所 示 。 


> 实例 总 结 


通过 对 玻璃 材质 参数 设置 的 学 习 ， 读 者 可 以 了 解 透明 物体 的 表现 方法 。 


3.4 ” 茶 谈 材质 


茶 谈 是 在 日 党 生活 中 很 常见 的 物体 ， 本 市 将 介绍 金属 材质 的 设置 方法 ， 最 终 的 茶 谈 效果 
如 图 3-19 所 示 。 


DO 
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3-19 茶壶 效果 
制作 祭 谈 材质 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 
1 ) 打开 配套 光盘 \ 第 3 章 \max\3.4 茶壶 材质 .max 文件 ， 由 于 茶 索 材质 是 用 来 表现 金属 
质感 的 ， 所 以 在 此 创建 灯光 ， 以 便 更 好 地 表现 金属 材质 的 光泽 效果 。 
2 ) 单 击 工 具 栏 上 的 “材质 编辑 器 ”按钮 圈 ， 人 re 辑 器 ”( Material Editor ) 窗 
口 ， 0 将 其 命名 为 “ 茶 过 >”。 然 后 ， 单 击 后 面 的 “Standard” 按钮 
Stands 、 人 -材质 /由 图 览 器 ”窗口 ta VRayMtl 材质 ， 


图 3-20 ” 漫 反 射 颜色 值 
4 ) 金属 具有 较 强 的 反射 度 ， 由 于 在 本 场景 中 没有 其 他 的 物体 ， 所 以 只 能 靠 其 本 身 的 闫 


色 来 表现 金属 的 反射 质感 。 同 时 ， 人 金属 具有 很 强 的 高 光 光 泽 度 和 反射 光泽 度 ， 在 此 调整 “高 
光 光 泽 度 ”和 “反射 光泽 度 ” 到 合适 的 值 ， 参 数 设 置 如 图 3-21 所 示 。 
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3-21 反射 参数 值 设置 
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5 ) 在 “BRDF- 双 向 反射 分 布 功能 ” 卷 展 栏 

中 改变 “各 向 异性 ”的 值 为 0.3， 如 图 3-22 
所 示 。 


Se UW 矢量 源 一 一 
6 ) 将 调整 好 的 材质 赋予 场景 中 的 茶 索 ， 效 果 下 人 局 部 负 xX| Y|[Z 
如 图 3-23 所 示 ， 呈 贴 B 道 | 习 


7 ) 单 击 “ 泻 染 产品 ” 按钮 有 改 按 《F9》 键 图 3-22 ”各 向 异性 值 设置 为 0.3 
进行 快速 渲染 ， 效 果 如 图 3-24 所 示 。 


图 3-23 ”为 对 象 赋予 材质 
2 实例 总 结 


通过 对 本 实例 中 茶壶 材质 的 制作 以 及 参数 的 设置 方法 的 学 习 ， 有 用户 可 以 了 解 金 属 物体 
的 表现 方法 。 


3.5” 陶 次 水杯 材质 


水 杯 是 在 日 弟 生 活 中 处 处 可 见 的 东西 ， 也 是 每 个 人 生活 的 必需 品 ， 本 二 将 以 陶 窒 水 杯 为 
例 ， 通 过 制作 材质 的 过 程 来 说 明 陶瓷 类 物体 的 设置 方法 ， 最 终 的 陶瓷 水 杯 效 果 如 图 3-25 所 示 。 


图 3-25 ”陶瓷 水 杯 效果 
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制作 陶瓷 水 杯 材质 的 具体 操作 步 又 如 下 所 示 。 
1 ) 打开 配套 光盘 \ 第 3 章 \maX\3.5 陶瓷 水 杯 材质 .max 文件 ， 可 以 看 到 场景 中 已 经 创建 


灯光 ， 以 便 更 好 地 表现 陶 资 材质 的 光泽 效果 ， 
2 ) 打开 “材质 编辑 器 ”窗口 ， 选 择 一 个 空白 材质 球 ， 将 其 命名 为 “陶瓷 水 杯 "， 然 后 将 


“标准 ” 材质 替换 为 “VRayMtl” 材质 。 
3 ) 调节 “ 漫 反射 ”( Diffuse ) 颜色 值 到 相应 的 值 ， 如 图 3-26 所 示 。 
| 


| 


确定 (Q) | 职 消 亿 ) | 
图 3-26 漫 反 射 颜色 值 设置 
4 ) 陶瓷 具有 一 定 的 反射 性 ， 并 且 具 有 很 细腻 的 反射 光泽 ， 所 以 将 其 “反射 ”颜色 值 和 
“反射 光泽 度 ” 参 数 进 行 如 图 3-27 所 示 的 设置 。 


漫 了 赂 
| 了 


确定 @) | 取 滑 @ | 


3-27 反射 参数 值 设 置 
5 ) 将 材质 赋予 场景 中 的 水 杯 ， 单 击 “ 泻 染 产品 ”按钮 国 进 行 泻 染 ， 效 果 如 图 3-28 


所 示 ，。 


3-28 ” 演 染 效果 
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> 实例 总 结 


通过 对 本 实例 中 水 杯 材质 的 制作 以 及 参数 设置 的 学 习 ， 可 以 了 解 陶瓷 类 物体 材质 的 设 
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3.6 ”电视 墙 材质 


电视 是 日 疝 生 活 中 不 可 缺少 的 家 电 。 随 着 科 近 的 发 展 ， 人 们 的 生活 水 平 不 断 提 高 ， 电 视 
不 断 更 新 ， 电 视 墙 也 随 之 出 现 很 多 新 样式 。 本 证 将 介绍 电视 墙 材 质 的 设置 方法 ， 最 终 效 果 如 
3-29 所 示 。 


图 3-29 电视 墙 效果 
制作 电视 墙 材质 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 
1 ) 打开 配套 光盘 \ 第 3 章 \MmaX\3.6 电视 墙 材质 .max 文件 ， 本 节 讲 述 的 是 比较 复杂 的 电 
视 墙 材质 的 制作 方法 ， 所 以 不 可 能 用 一 种 材质 表现 电视 墙 。 因 此 ， 在 本 例 中 将 应 用 多 种 贴 
图 来 表现 电视 墙 的 纹理 效果 。 


2 ) 制作 白色 大 理 石 饰 面 材质 。 打 开 “ 材 质 编辑 器 ”( Material Editor ) 窗口 ， 选 择 一 个 空 


- 工 


白 材 质 球 ， 将 其 命名 为 “和 白色 大 理 石 饰 面 >， 然 后 将 “标准 ”材质 替换 为 “VRayMtl” 材质 。 
3 ) 调节 “ 漫 反 射 ” ( Diffuse ) 颜色 值 为 纯 白 和 色 ， 再 为 其 添加 光盘 \ 第 三 章 \MnapsN 雪花 
白 .jpg 文件 ， 如 图 3-30 所 示 。 
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3-30 ”添加 位 图 图 像 


C3 ee 


/1 3ds Max 室内 效果 图 设计 与 制作 
”家居 篇 

因为 本 贴图 带 有 水 印 ， 用 户 可 以 利用 在 “材质 编辑 器 ”窗口 中 的 “裁剪 /放置 ”命令 将 
其 去 除 ， 具 体 参 数 设置 如 图 3-31 所 示 。 

4 ) 为 白色 大 理 石 饰 面 设置 “反射 ”( Reflection ) 
颜色 和 “高 光 光 泽 度 ”( Hilight glossiness ) 的 参数 
值 ， 如 图 3-32 所 示 。 

5 ) 制作 软木 饰 面 的 材质 。 有 具体 设置 方法 与 设置 
和 白 双 大 理 石 饰 面 材质 的 方法 大 同 小 异 ， 主 要 改变 其 
反射 和 贴图 参数 , “反射 ”的 参数 值 设置 如 图 3-33 
所 示 , “贴图 ”参数 如 图 3-34 所 示 。 


3-31 裁 筋 /放置 参数 设置 


3-32 并 加 反射 


3-33 “反射 ”参数 值 设 置 


3-34 “贴图 ”参数 值 设 置 
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6 ) 不 锈 钢 材质 制作 的 方法 ， 由 于 不 锈 钢材 质 在 此 处 不 是 重点 ， 所 以 没有 过 多 精细 的 调 
赦 ， 只 改变 了 有 友 ” “反射 ” 和 和 “折射 ” 参数 的 设置 ， “ 漫 反 射 ?” 如 图 3-_35 所 示 ， “ 反 . 


3-35 漫 反 射 参 数 设置 


7 ) 斑马 木材 质 的 制作 方法 。 斑 马 木材 质 的 参数 设置 主要 是 在 漫 反 射 中 添加 贴图 ， 再 增 
加 一 定 的 反射 值 ， 基 本 参数 如 图 3-37 所 示 。 


颜色 选择 器 : 反射 


2 | Ey 国 | 一 


再 | 不 5%R v 


3-36 反射 、 折 射 参数 设置 


E 
颜色 选择 器 : 反射 x 


3-37 ”斑马 木材 质 参 数 设置 
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8 ) 制作 茶色 镜面 玻璃 饰 面 的 材质 。 茶 色 镜 面 玻璃 饰 面 材质 主要 是 设置 其 漫 反射 值 和 反 
射 值 ， 图 3-38 是 漫 反射 的 基本 参数 值 ， 图 3-39 是 反射 的 基本 参数 值 。 


茶色 镜面 玻璃 肇 面 。 ~ | 


3-39 反射 参数 值 


9 ) 至 此 ， 电 视 墙 场景 中 材质 的 制作 就 介绍 完了 。 场 景 中 一 些 装饰 物 的 材质 制作 在 此 不 
再 做 详细 讲解 。 最 后 ， 分 别 选中 各 个 材质 球 并 将 其 赋予 场景 中 的 相应 对 象 。 单 击 “ 在 场景 中 
显示 贴图 ”按钮 国 |， 将 贴图 在 场景 中 显示 ， 效 果 如 图 3-40 所 示 。 


[+ ] [CamegraDnl][ 平 洽 + 高 沁 + 这 面 ] 一 = 


3-40 ”为 各 个 对 象 赋予 材质 
> 实例 总 结 


本 实例 通过 讲解 电视 墙 场景 中 各 个 材质 的 制作 以 及 参数 的 设置 过 程 ， 使 读者 掌握 室内 
多 个 物体 的 材质 设 定 方法 。 
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3.7 双人 床 材质 
床 是 在 家 庭 生活 中 必 不 可 少 的 东西 ， 在 室内 效果 图 的 制作 中 ， 床 的 表现 占 卧室 室内 空间 
的 很 大 一 部 分 。 本 节 将 介绍 床 的 材质 制作 方法 ， 最 终 的 双人 床 效果 如 图 3-41 所 示 。 


制作 双人 床 材质 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 
1 ) 打开 配套 光盘 \ 第 3 章 \maX\3.7 双人 床 材质 .max 文件 ， 本 节 讲 述 的 是 一 个 比较 简单 


的 双人 床 模型 材质 的 制作 ， 材 质 也 比较 简单 。 


图 3-41 双人 床 效 果 
2 ) 首先 制作 布料 材质 ， 单 击 工具 栏 上 的 “材质 编辑 器 ”按钮 国 ， 打 开 “材质 编 4 
窗口 ， 选 择 一 个 空白 材质 球 ， 将 其 命名 为 “布料 ”， 然 后 将 “标准 ” 材质 巷 换 为 “VRayMtl” 


材质 。 
) 单 击 “ 漫 反 射 ” 按钮 | 漫 反射 轩 | | 右 侧 的 小 按钮 ， 在 弹出 的 “材质 /贴图 浏览 


器 ”窗口 中 双击 “位 图 ” 选项 ， 在 弹出 的 “选择 位 图 图 像 文件 ”对 话 框 中 选择 本 书 配套 光盘 
相应 有 录 下 的 “布料 .jpg” 文 件 ， 如 图 3-42 所 示 。 


辑 哭 


耳 荧 ” 


图 3-42 添加 位 图 图 像 
4) 在 “贴图 ”( Maps ) 卷 展 栏 中 设置 “ 止 凸 ” 的 值 为 20， 单 击 后 面 的 “None” 按 钮 


3 和 章 \Mnaps 四 


ie ， 为 其 添加 一 张 “位 图 ”( Bitmap ) 文件 贴图 ， 即 配套 光盘 \ 第 
b.jpg 文件 ， 如 图 3-43 所 示 ， 这 样 可 以 体现 出 布料 材质 的 凹凸 感 。 
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加 20110711041129553113 
本 20110711041128553555 
20110711041129553836 
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3-43 ”添加 四 上 瑟 贴 图 
5 ) 接 下 来 设置 木材 材质 。 在 该 场景 中 床 架 和 床头柜 使 用 了 相同 的 材质 ， 将 “标准 ”村 
质 替 换 为 “VRayMitl” 材 质 ， 为 其 添加 配套 光盘 \ 第 3 划 \maps\ 木 材 .jpg 文件 作为 贴图 ， 
如 图 3-44 所 示 。 


| 历史 记录 : [Epoament wid Settngs\Administrstor Desktopnid Masd 书 二 | 
查找 范围 全: | 号 ) map -| 下 向 [or 


右 20110711041129553113 
到 20110711041129553555 
加 201107110411295538365 
局 凹凸 


| | 会 恒 用 图 估 自 身 的 oamma 
| 合用 系统 默 认 gamma 


信息 .. Us 二 J 
下 || Fa |Y 预览 | 


3-44 添加 “木材 ”贴图 


6 ) 木材 是 有 反射 强度 的 ， 对 “反射 > ( Reflection ) 的 颜色 、“ 反 射 光 泽 度 ”( Ref| 
glossiness ) 和 “ 细 分 ”( Subdivs ) 等 参数 进行 如 图 3-45 所 示 的 设置 。 


匣 
Terts 
蕊 蕊 


RN 囊 色 选择 器 : 反射 


3-45 木材 反射 参数 值 设 置 
7 ) 不 锈 钢材 质 的 设 定 ， 将 漫 反 射 闫 色 的 亮度 调 为 90， 再 改变 其 反射 的 基本 参数 值 ， 如 
图 3-46 所 示 。 
8 ) 床 热 材质 的 制作 非常 简单 ， 改 变 其 漫 反 射 颜 色 到 相应 的 值 ， 并 将 反射 的 “最 大 深度 ” 
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(Max depth ) 值 调整 为 3， 如 图 3-47 所 示 。 


WisietL -Ai 


图 3-47” 床 垫 材质 的 基本 参数 


9 ) 分 别 将 调整 好 的 材质 赋予 给 场景 中 相应 的 对 象 ， 然 后 单 击 “在 场景 中 显示 贴图 ” 按 
钮 国 I， 将 贴图 在 场景 中 显示 ， 效 果 如 图 3-48 所 示 ， 


3-48 为 对 象 赋予 材质 
了 3 实例 总 结 
本 实例 通过 对 双人 床 材 质 的 制作 以 及 参数 设置 的 讲解 ， 使 用 户 掌 握 制 作 卧 室 效 果 图 时 


双人 床 材 质 的 设置 方法 。 


3.8 余 几 材质 
茶几 是 现代 客厅 中 必 不 可 少 的 东西 ， 本 节 将 介绍 现代 茶几 材质 的 表现 方法 ， 最 终 的 茶几 


(CE 


3ds Max 室内 效果 图 设计 与 制作 


家 居 篇 


效果 如 图 3-49 所 示 。 

制作 从 几 材 质 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 打开 打开 配套 光盘 \ 第 3 章 \nax3.8 茶 
几 材 质 .max 文件 ， 本 节 讲 述 的 是 现代 茶几 材质 
的 制作 ， 茶 几 也 是 多 种 材质 的 对 和 组 成 ， 所 以 
| 

制作 简单 的 装饰 花纹 材质 。 按 (M》 键 

en “材质 编辑 器 ”按钮 攻 强 ， 打 
开 “材质 编辑 器 ”( Material Editor ) 窗口 ， 选 
择 一 个 空白 材质 球 ， 将 其 命名 为 “花纹 ”， 然 后 将 “标准 ”材质 替换 为 “VRayMtl” 材 质 ， 如 
图 3-50 所 示 。 


3-49 现代 茶几 效果 


模式 中 】 村 页 性 导 及 全 违 项 


疝 全 | 各 | 其 | I ea 


图 3-50 选择 VRayMal 材质 
3 ) 改变 装饰 花纹 的 漫 反 射 颜 色 值 ， 如 图 3-51 所 示 。 


3-51 漫 反 射 颜 色 值 设置 


4 ) 接 下 来 调整 反射 和 折射 值 ， 参 数 设置 如 图 3-52 所 示 。 

5 ) 下 面 介绍 桌 腿 材质 的 制作 方法 。 制 作 桌 腿 时 ， 使 用 了 “多维 / 子 对 象 ” 材 质 。 选 择 一 
个 空白 的 材质 球 ， 将 其 命名 为 “ 束 腿 ”， 然 后 将 “标准 ”材质 替换 为 “多 维 / 子 对 象 ”材质 ， 
如 图 3-53 所 示 。 


人 () 


和 


室内 单 见 模型 的 基本 材质 “ 


器 着 色 选择 器 : 反射 


3-52 反射、 折射 参 数值 设置 


模式 中) 材质 曙 ) 导航 o， 过 项 自 工具 0n 邓 宇 际 李 有 


3-53 多维 / 子 对 象 材质 选择 


因为 桌 腿 由 两 部 分 组 成 ， 所 以 “设置 数量 ”为 2， 如 图 3-54 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 。 


设置 材质 数量 


3-54 设置 材质 数量 


然后 ， 单 击 1 号 材质 后 面 的 呈 语 到 (sj 安 钮 ,进入 标准 材质 面板 ， 将 其 转换 为 
“YRayMtl” 材 质 ， 再 添加 配套 光盘 \ 第 3 章 \mapsa\ 木 纹 2.jpg 文件 作为 木 纹 贴图 ， 如 图 3-55 
所 示 。 
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3-55 添加 贴图 


2 号 材质 是 直接 复制 “花纹 ”的 材质 ， 并 以 “实例 ”( Instance ) 方式 复制 ， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 如 图 3-56 所 示 。 


3-56 2 号 材质 


6 ) 桌面 的 材质 设 定 是 给 其 添加 配套 光盘 \ 第 3 章 maps 木 纹 2.jpg 文件 作为 贴图 ， 基 本 参 
数值 如 图 3-57 所 示 。 


图 3-57 桌面 材质 的 参数 设置 
7 ) 桌 沿 的 材质 设 定 很 简单 ， 只 需 为 其 添加 配套 光盘 相应 目录 下 的 文件 “花纹 .jpg” 作 
为 漫 反 射 贴图 文件 即 可 ， 政变 后 的 基本 参数 值 如 图 3-58 所 示 。 
8 ) 分 别 将 调整 好 的 材质 赋予 场景 中 相应 的 对 象 ， 效 果 如 图 3-59 所 示 。 
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图 3-58 桌 沿 材 质 的 参数 设置 
3 实例 总 结 


人 


室内 常见 模型 的 基本 材质 
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3-59 ”为 对 象 赋予 材质 


本 实例 通过 讲解 茶几 材质 的 制作 过 程 ， 进 一 步 加 深 了 读者 对 一 些 基础 材质 制作 技 


巧 的 理解 。 


3.9 沙发 材质 


沙发 是 现代 客厅 中 必 备 的 家 具 ， 本 市 将 介绍 皮革 沙发 的 材质 表现 方法 ， 最 终 的 效果 如 


3-60 所 示 。 

制作 沙发 材质 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 打开 打开 配套 光盘 \ 第 3 章 \maX\3.9 沙发 材 
质 .max 文件 ， 本 节 讲 述 的 是 一 个 比较 简单 的 沙发 模型 
材质 的 制作 ， 因 此 材质 的 制作 相对 也 是 比较 简单 的 。 

2 ) 沙发 由 皮革 和 木材 组 成 ， 首 先 制 I 

质 。 单 击 工具 栏 上 的 “材质 编辑 器 ”按钮 
“材质 编辑 器 ” Po Editor ) 窗口 ， 选择 一 个 空白 材 


图 3-60 及 革 沙 发 效果 


质 球 ， 将 其 命名 为 “皮革 ”， 然 后 将 “标准 ”材质 替换 为 “VRayMt” 材 质 ， 如 图 3-61 所 示 。 


入 式 贡 村 质 加 |， 寺 仿 困 过 项 上 ) 工具 0D 


3-61 选择 VRayMtl 材质 


Fae 
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3 ) 单 击 “ 漫 反射 ”按钮 ， 为 其 添加 一 张 “ 位 图 ”( Bitmap ) 文件 贴图 ， 即 配套 光盘 相应 
目录 下 的 “反射 -皮革 .jpg”。 调 整 其 反射 值 ， 参 数 如 图 3-62 所 示 。 
4 ) 因为 沙发 皮革 具有 较 强 的 凹凸 感 ， 在 此 为 其 添加 “四 凸 ”贴图 。 打 开 配 套 光 盘 相 应 
目录 下 的 “ 目 丁 -皮革 .jpg” 作 为 “凹凸 ”贴图 文件 ， 并 在 “贴图 ”( Maps ) 卷 展 栏 中 设置 
反射 和 四 凸 的 值 ， 如 图 3-63 所 示 。 


100.0 | 于 


3-62 反射 参数 值 的 设置 图 3-63 “贴图 ” 卷 展 栏 参 数 设置 
5 ) 下 面 制 作 木 材 的 材质 ， 为 其 添加 配套 光盘 \ 第 3 章 \map 引 木材 .jpg 文件 作为 漫 反 射 贴 
图 ， 并 改变 反射 参数 ， 如 图 3-64 所 示 。 
6 ) 由 于 水 发 的 扶手 是 由 皮 半 和 木材 两 种 材质 组 成 的 ， 所 以 在 此 应 用 “多 维 / 子 对 象 ” 材 
质 , “设置 数量 ”为 2， 如 图 3-65 所 示 ， 并 将 皮革 材质 和 木材 材质 以 “实例 ”方式 复制 到 混合 
材质 上 。 


3-64 木材 材质 参数 值 设置 3-65 多维/ 子 对 象 材质 的 参数 设置 
7 ) 分 别 将 调整 好 的 材质 赋予 场景 中 相应 的 对 象 ， 效 果 如 图 3-66 所 示 。 


/人 


第 章 
室内 常见 模型 的 基本 材质 


3-66 为 对 象 赋予 材质 
3 实例 总 结 
本 实例 通过 讲解 沙发 材质 的 制作 过 程 ， 向 读者 介绍 了 “ 媚 串 ”质感 和 “多 维 / 子 对 象 ” 
材质 的 使 用 方法 。 


3.10 ”毛巾 材质 
本 节 将 介绍 毛巾 材质 的 制作 方法 ， 最 终 效果 如 图 3-67 所 示 。 


3-67 毛巾 效果 


制作 毛巾 材质 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 打开 配套 光盘 \ 第 3 章 \maXx\3.10 毛巾 材质 ,max 文件 ， 按 〈M 》 键 或 单 击 工具 栏 上 的 
“材质 编辑 器 ”按钮 畏 ， 打 开 “材质 编辑 器 ”( Material Editor ) 窗口 ， 选 择 一 个 空白 材质 
球 ， 将 其 命名 为 “毛巾 ”， 然 后 将 “标准 ”材质 替换 为 “VRayMtl” 材 质 ， 如 图 3-68 所 示 。 

2 ) 单 击 “ 漫 反射 ” 按 锯 本 | 园 请 右 侧 的 小 按钮 ， 在 弹出 的 “材质 /贴图 浏览 
器 ”( Material/Map Browser ) 窗口 中 双击 “位 图 ”( Bitmap ) 选项 ， 在 弹出 的 “选择 位 图 图 
像 文件 ”( Select Bitmap Image File ) 对 话 框 中 选择 本 书 配套 光盘 \ 第 3 章 \maps\WArch30_020_ 
diffuse.jpg 文件 ， 如 图 3-69 所 示 。 

3 ) 毛 中 有 许多 绒毛 ， 接 下 来 制作 绒毛 材质 。 为 “贴图 ”( Maps ) 卷 展 栏 中 的 “置换 ” 
( Displace ) 选项 值 设 置 为 7， 单 击 后 面 的 “None” 按 徊 B 时 为 其 添加 配套 光盘 \ 第 3 
章 \maps\WArch30_towelbump3.jpg 文件 作为 贴图 ， 如 图 3-70 所 示 。 
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3-69 添加 贴图 文件 


4 ) 将 调整 好 的 材质 赋予 场景 中 的 毛 中 ， 单 击 “ 在 场景 中 显示 贴图 ”按钮 靖 昌 ， 将 贴图 在 
场景 中 显示 ， 效 果 如 图 3-71 所 示 。 


机 反射 [00.0 引 剖 35 (Ard if i 
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3—70 添加 贴图 文件 


图 3-71 为 对 象 赋予 材质 
实例 总 结 


本 实例 通过 对 毛巾 材质 的 制作 以 及 参数 的 设置 的 讲解 ， 使 读者 对 毛巾 材质 的 制作 有 所 


了 解 ， 并 可 以 熟练 地 掌握 绒毛 的 材质 表现 方法 。 


中 第 4 章 
常用 家 具 的 表现 技法 


人 们 随 着 生活 水 平 的 提高 ， 对 家 具 的 要 求 也 越 来 越 高 ， 在 室内 效果 图 的 表现 中 家 具 的 表 
现 效 果 已 经 变 得 十 分 重要 。 本 章 主 要 介绍 室内 常用 家 具 的 表现 技法 ， 学 习 本 章 实 例 ， 读 者 应 
该 能 够 熟练 掌握 制作 家 具 模 型 并 完成 材质 设计 的 操作 拉 法 。 


4.1 ”现代 加 椅 的 表现 技法 
本 节 将 介绍 现代 桌 椅 的 制作 及 表现 技法 ， 最 终 效果 如 图 4-1 所 示 。 


4-1 现代 梨 椅 效果 图 


S 4.1.1 模型 的 创建 


创建 现代 桌 椅 的 模型 比较 简单 ， 主 要 应 用 标准 几何 体 中 的 “组 合 ” 及 “放样 ”命令 来 创 


DD x 


建 模型 ， 具 体操 作 步 骤 如 下 所 示 。 

1 ) 首先 创建 桌面 ， 打 开 3ds Max 2011， 设 置 单位 为 “ 毫 
米 ”。 在 “创建 ”命令 面板 中 单 击 创建 “长 方 体 ” 按 钮 ， 在 顶 视 
图 中 创建 长 方 体 ， 参 数 设 置 如 图 4-2 所 示 。 

2 ) 在 顶 视图 中 创建 和 矩形， 答 形 的 长 度 和 宽度 为 1300 和 
800， 如 图 4-3 所 示 。 

3 ) 选 定 短 形 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 2comaa 
RA 图 4_2 长 方 体 参数 值 

4 ) 选择 “ 样 条 线 ”， 在 “修改 ”命令 面板 中 的 “几何 体 ” 卷 
展 栏 中 输入 “轮廓 ” 值 为 100， 然 后 单 击 “轮廓 ”按钮 ， 如 图 4-5 所 示 。 

5 ) 添加 “ 挤 出 ”修改 器 ， 在 “参数 ” 卷 展 栏 中 输入 挤 出 “数量 ”为 50， 如 图 4-6 所 示 。 
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图 4-4 转换 为 可 编辑 样 条 线 


图 4-6 挤 出 “数量 ” 值 为 50 


图 4-7 移动 位 置 


前 用 家 具 的 表现 扩 法 “ 
7 ) 下 面 创建 桌 腿 的 模型 ， 在 顶 视图 中 创建 长 方 体 ， 参 数 如 图 4-8 所 示 。 
8 ) 将 来 腿 转 换 为 “可 编辑 多 边 形 ”选择 最 底面 ， 并 选择 工具 栏 中 的 “选择 并 均匀 缩 
放 ” 按 钮 国 将 其 缩放 ， 如 图 4-9 所 示 。 


4-8 ” 桌 腿 参数 图 4-9 按 比 例 缩放 桌 腿 
9 ) 按 “ 实 例 ” 的 方式 复制 出 其 他 3 条 果 腿 ， 并 将 其 移动 到 合适 位 置 ， 这 样 就 完成 了 有 
子 模 型 的 创建 ， 如 图 4-10 所 示 。 


4-10 ”桌子 模型 
10 ) 椅子 模型 的 创建 。 在 创建 之 前 为 了 方便 ， 首 先 将 桌子 模型 隐藏 。 选 中 桌子 模型 后 右 
击 息 标 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “隐藏 选 定 对 象 ?， 如 图 4-11 所 示 。 
11 ) 在 视图 中 创建 两 个 矩形 ， 参 数 分 别 为 390x440 和 390x330， 将 它们 放置 在 如 图 4-12 
所 示 的 位 置 。 


图 4-11 隐藏 选 定 对 象 图 4-12 和 珑 形 位 置 


he， 
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12 ) 选 定 其 中 一 个 天 形 ， 将 其 转换 为 “可 编辑 样 条 线 "”， 将 其 与 另 一 个 抵 形 附加 在 一 
起 ， 单 击 “ 几 何 体 ” 卷 展 栏 中 的 “附加 ”按钮 匡 国 需 国 目 ， 处 后 洗 择 号 一 个 炬 形 ， 效 果 
如 图 4-13 所 示 。 


图 4-13 附加 和 珑 形 
13 ) 进入 “线段 ”级 别 ， 将 两 矩形 重合 的 线段 删除 ， 然 后 进入 “顶点 ”级 别 ， 选 中 重合 处 
的 点 ， 单 击 “ 修 改 ” 命 令 面板 下 的 “焊接 ” 按 馈 并 午 护 时 将 项 点 焊接 ， 如 图 4-14 所 示 。 


图 4-14 焊接 顶点 
14 ) 在 顶 视图 中 创建 半径 为 10 的 圆 ， 选 择 工具 栏 中 的 “选择 并 均匀 缩放 ” 按钮 国 ， 将 
其 缩放 ， 如 图 4—15 所 示 。 


4-15 创建 圆 并 缩放 


OQ() 


和 
常用 家 具 的 表现 技法 
15 ) 选中 短 形 ， 在 “创建 ”命令 面板 下 选择 “几何 体 ”， 单 击 “ 标 准 基本 体 ”( Standard 
Primitives ) 后 的 小 三 角 ， 在 下 拉 菜 单 中 选择 “复合 对 和 象 ”( Compound Objects )， 然 后 单 击 
“放样 ”按钮 ， 再 单 击 “ 获 取 图 形 ” 按 钮 ， 拾 取 创 建 好 的 圆 ， 如 图 4-16 所 示 。 
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4-16 获取 放样 图 形 


16 ) 下 面 创建 椅 座 。 单 击 “ 标 准 基 本 体 ”( Standard Primitives ) 后 的 小 三 角 ， 在 下 拉 
菜单 中 选择 “扩展 基本 体 ”( Extended Primitives )， 在 顶 视 图 中 创建 “ 切 角 长 方 体 ”， 如 
图 4-17 所 示 。 

创建 完成 后 修改 其 参数 值 ， 如 图 4-18 所 示 。 


图 4-17 切 角 长 方 体 图 4-18 参数 值 
17 ) 单 击 工具 栏 中 的 “选择 并 移动 ”按钮 国 恒 ， 将 坐垫 放置 在 如 图 4_ 19 所 示 的 位 置 ， 
18 ) 在 前 视图 中 创建 靠背 。 在 “创建 ”命令 面板 下 选择 “几何 体 ”( Geometry )， 单 击 
“标准 基本 体 ”( Standard Primitives ) 后 的 小 三 角 ， 在 下 拉 菜 单 中 选择 “扩展 基本 体 ” 
( Extended Primitives )， 利 用 创建 “ 切 角 长 方 体 ” 命 令 制 作 靠 背 模 型 ， 基 本 参数 值 如 图 4-20 
所 示 。 
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图 4-19 调整 坐垫 位 置 
19 ) 使 用 工具 栏 中 的 “选择 并 移动 ”按钮 圈 司 ， 将 靠背 放置 在 如 图 4-21 所 示 的 位 置 ， 


4-21 靠背 位 置 


月 
20 ) 选中 该 靠背 模型 ， 增 加 “宽度 分 段 ” 数 ， 在 修改 器 列表 中 添加 “FFD( 长 方 体 )”， 
Se sl 


[去 下 王 视 几 二 年 二 本 | 


上 上 


和 
利用 家 具 的 表现 技法 
21 ) 将 椅子 全 部 选 定 ， 选 择 “ 组 ”菜单 下 的 
“成 组 ”命令 ， 组 名 为 “椅子 ”， 如 图 4-23 所 示 。 
22 ) 在 透视 图 视窗 中 的 空白 处 单 击 和 鼠标 右 
键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “取消 全 部 隐藏 的 
对 象 ”。 选中 “椅子 ” 组 对 旬 ， 凡人 “实例 ” 的 方 
式 复 制 出 其 他 3 把 椅子 ， 将 其 放置 在 合适 的 位 
置 ， 这 样 就 完成 了 全 部 模型 的 创建 ， 如 图 4-24 图 4-23 成 组 
所 示 。 


1+11 项 ][ 粮 框 ] +1! 前 1 站 框 ] 
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4-24 全 部 模型 


G4.1.2 材质 的 设 定 
该 模型 材质 的 设 定 比较 简单 ， 在 第 3 章 中 有 详细 介绍 ， 在 这 里 不 再 就 做 详细 讲解 。 现 代 
桌 椅 的 材质 设 定 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 


1) 在 “ 漫 反 射 ”通道 中 添加 配套 光盘 中 “第 四 草 \maps\ 木 板 12 副本 .jpg” 作 为 贴图 ， 
调整 其 “反射 ”和 参数， 如 图 4-25 所 示 。 


4-25 反射 参数 设置 


2 ) 为 “反射 ”添加 “衰减 ”贴图 ， 在 “衰减 参数 ” 栏 中 设置 衰减 颜色 亮度 分 别 为 16 和 
196， 并 改变 其 衰减 类 型 ， 如 图 4-26 所 示 。 
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4-26 ”改变 衰减 类 型 


) 制作 采 腿 和 椅 腿 的 材质 ， 改 变 “ 漫 反射 ” 顾 色 为 纯 白色 ， 并 将 “反射 ”选项 组 的 参 
数 进行 如 图 4-27 所 示 的 设置 。 


| 画 颜色 选择 骂 : 反射 


4-27 反射 基本 参数 值 
4 ) 坐 热 和 靠背 的 材质 设置 也 很 简单 ， 图 4-28 所 示 是 它们 的 基本 参数 值 设置 。 


高 光 级 别 : |110 二 
光泽 度 : [ 习 0 “= 
柔 化 :1 人 3 


图 4-28 从 热 和 靠 少 的 基本 参数 值 


5 ) 在 “贴图 ” 卷 展 栏 中 改变 其 “反射 ” 值 ， 如 图 4-29 所 示 。 
6 ) 将 调整 好 的 材质 分 别 赋 予 场景 中 相应 的 对 萌 。 在 “材质 编辑 器 ”窗口 中 按 “将 材质 
和 定 给 选 定 对 象 ” 按 钮 国 ， 将 材质 赋予 场景 中 的 对 象 。 单 击 “ 显 示 材 质 背 景 ” 按 钮 圈 ， 显 
示 在 ey 景 中 的 贴图 ， ee 4-30 所 示 。 
) 单 击 “ 泻 染 产 品 ” 按 旬 攻 轴 或 按 〈F9 》 键 进行 快速 泻 染 ， 泻 染 效 果 如 图 4-31 所 示 。 


第 看， 
常用 家 具 的 表现 技法 、 
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4-29 改变 反射 什 
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图 4-30 ”为 对 象 赋予 材质 图 4-31 ， 泻 染 效果 
3 实例 总 结 


本 实例 通过 对 现代 桌 椅 的 模型 创建 和 材质 设 定 的 讲解 ， 使 用 户 掌握 现代 家 具 的 制作 流 
程 和 简单 的 建 模 工具 ， 并 能 熟练 掌握 现代 桌 椅 的 制作 方法 。 


4.2 书柜 的 表现 技法 


本 市 将 通过 讲解 书柜 的 制作 方法 以 及 表现 拉 法 ， 使 读者 掌握 由 
标准 基本 体 组 合成 复杂 几何 形体 的 方法 。 书 柜 的 最 终 效果 如 图 4-32 
所 示 。 


者 4.2.1 模型 的 创建 


书柜 模型 的 构造 过 程 比较 简单 ， 主 要 是 通过 标准 基本 体 的 堆砌 
和 变形 而 成 的 。 创 建 书柜 模型 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 打开 3ds Max 2011 软件 ， 设 置 单位 为 “毫米 *， 首 先 创建 ”图 4-32 书柜 效果 图 
书柜 底部 。 激 活 前 视图 ， 在 “创建 ”命令 面板 中 选择 “长 方 体 ”按钮 ， 创建 两 个 “长 、 宽 、 
高 ”分 别 为 50x906x25 和 50x25x300 的 长 方 体 ， 并 将 其 对 齐 到 如 图 4-33 所 示 的 位 置 。 


85 IE 


外 3ds Max 室内 效果 图 设计 与 制作 


家 居 篇 


向 进行 镜像 ， 参 数 设置 如 图 4-34 所 示 。 
3 ) 将 镜像 后 的 对 象 放 置 在 合适 的 位 置 ， 然 后 用 同样 的 方法 创建 书柜 的 侧面 和 背面 。 激 
活 左 视图 ， 创建 左 侧 面 ， 大 小 如 图 4-35 所 示 。 


图 4-34 “镜像 ”命令 图 4-35 左 侧 面 大 小 设置 
4 ) 激活 前 视图 ， 创 建 书柜 背面 ， 基 本 参数 如 图 4-36 所 示 。 
5 ) 将 左 侧面 复制 一 个 作为 右 侧 面 ， 移 动 侧面 和 背面 到 如 图 4-37 所 示 的 位 置 。 


图 4-36 背面 基本 参数 图 4-37 ”移动 侧面 和 背 


6 ) 隐藏 底座 ， 单 击 菜单 栏 上 的 “2.5 维 捕 提 开关 ”按钮 咏 ， 并 使 用 创建 “长 方 休 ” 命 
邻 在 顶 视图 中 创建 书柜 的 架 板 ， 如 图 4-38 所 示 。 


和 QO 


本 
前 用 家 具 的 表现 技法 
7 ) 将 架 板 以 “实例 ”的 方式 复制 4 个 ， 将 其 移动 到 如 图 4-39 所 示 的 位 置 。 


图 4-38 创建 架 板 图 4-39 ”移动 架 板 


8 ) 再 复制 一 层 架 板 ， 将 其 移动 到 书柜 的 顶部 ， 转 换 为 “可 编辑 多 边 形 ”， 然 后 进入 
“顶点 ”于 级 别 ， 将 顶点 与 书柜 外 围 对 齐 ， 如 图 4-40 所 示 。 


图 4-40 调整 顶点 位 置 


9 ) 创建 书柜 的 抽 层 。 在 前 视图 中 创建 长 、 宽 、 高 分 别 为 180、917、25 的 长 方 体 ， 然 
后 将 其 复 一 


*+|[ 现 ][ 卜 慌 | 


4-41 ” 抽 届 位置 


10 ) 制作 书柜 的 门框 。 在 前 视图 中 创建 长 方 体 ， 将 其 转换 为 “可 编辑 多 边 形 ”后 进入 
“顶点 ” 子 级 别 ， 将 其 调整 到 如 图 4-42 所 示 的 大 小 及 位 置 。 
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4-42 调整 顶点 大 小 及 位 置 


11 ) 将 上 一 步 创建 的 长 方 体 进行 复制 ， 并 在 “顶点 ” 子 级 别 调整 顶点 的 位 置 ， 完 成 其 他 
几 个 边框 的 创建 工作 ， 如 图 4-43 所 示 。 


4-43 完成 边框 后 效果 


12 ) 在 前 视图 中 创建 两 个 长 方 体 ， 作 为 前 面 的 玻璃 部 分 ， 其 大 小 要 求 能 够 镶 详 于 边框 内 
部 ， 如 图 4-44 所 示 。 


4-44 创建 玻璃 


和 0 


Ni 
功用 家 具 的 表现 技法 
13 ) 创建 抽 屋 的 把 手 。 激 活 左 视图 ， 单 击 “ 创 建 图 形 面板 ”下 的 “ 线 ” 人 命令 ， 创 建 
如 图 4-45 所 示 的 曲线 。 


图 4-45 绘制 把 手 曲 线 
14 ) 在 “修改 器 列表 ”中 为 绘制 好 的 曲线 添加 “车 削 ” 修 改 器 ， 在 “参数 ” 卷 展 栏 中 将 
其 “方向 ” 改 为 X 轴 ， 如 图 4-46 所 示 。 
15 ) 选择 把 手 ， 按 〈Shift 》 键 并 拖 动 鼠标 ， 将 其 以 “实例 ”的 方式 复制 出 7 个 ， 并 放置 
到 合适 的 人 位置。 最后， 全 部 取消 隐藏 的 对 象 ， 这 样 就 完成 了 书柜 模型 的 创建 ， 如 图 4-47 所 示 。 


图 4-46 ”改变 车 削 参 数 图 4-47 ”完成 模型 


二 4.2.2 材质 的 设 定 
书柜 的 材质 主要 是 由 木材 和 标准 玻璃 材质 组 成 的 。 在 本 节 中 ， 将 介绍 一 种 新 的 材质 ， 即 
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“VR_ 材 质 包 襄 器 ”"， 来 完成 书柜 材质 的 制作 。 书 柜 材 质 制作 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 
1 ) 首先 制作 书 杠 前面 的 木材 材质 部 分 ， 在 这 里 主要 运用 “VR_ 材 质 包 于 器 ”材质 。 选 
定 空 自 材质 球 ， 将 材质 球 指定 为 “VR_ 材 质 包 衰 器 ”材质 ， 如 图 4-48 所 示 。 


4-48 指定 材质 类 型 
2 ) 在 “VR_ 材 质 包 训 器 参数 ” 卷 展 栏 中 将 “基本 材质 ”类 型 改 为 “VRayMtl” 材 质 ， 将 
“产生 全 局 照明 ”的 值 设置 为 0.4， 如 图 4-49 所 示 。 
3)】 在 “VR_ 材 质 包 衰 器 ”的 下 级 子 材 质 中 的 “ 漫 反射 ”通道 中 添加 本 书 配 套 光盘 \ 第 
章 \Mmaps\DSC02472.jpg 文件 作为 贴图 ， 如 图 4-50 所 示 。 


图 4-49 “VR_ 材 质 包 襄 器 参数 ” 图 4-50 添加 位 图 
卷 展 栏 设 置 


4 ) 改变 其 卷 展 栏 的 相关 参数 值 ， 如 图 4-51 所 示 。 


回 疝 色 选择 袁 : 反射 


4-51 “反射 ” 卷 展 栏 参 数 设 置 


OQ() 
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5 ) 在 “贴图 ” 卷 展 栏 中 为 其 添加 “环境 ”贴图 ， 贴 图 为 本 书 配套 光盘 \ 第 4 章 
\maps\kitchen.hdr 文件 ， 改 变 其 贴图 方式 为 “ 柱 形 环境 ”， 如 图 4-52 所 示 。 
6 ) 制作 其 他 木材 部 分 的 材质 。 选 中 第 二 个 材质 球 ， 将 贴图 添加 到 “ 漫 反 射 ” 通 道中 ， 
改变 其 基本 参数 值 ， 如 图 4-53 所 示 。 


se 桂 上 硕 蝙 辆 加 - 0 一 Defanult 
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4-52 改变 贴图 类 型 4-53 ”基本 参数 值 

7 ) 玻璃 材质 的 制作 是 将 “高 光 反 射 ” 颜 色 设置 为 纯 白 和 色 ,，“ 漫 反射 ”颜色 也 设置 为 白 
色 ， 上 有 具体 颜色 值 如 图 4-54 所 示 。 

8 ) 将 玻璃 材质 的 基本 参数 值 进行 如 图 4-55 所 示 的 设置 。 


画 颜色 选择 各: 漫 反射 颜色 
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4-54 ， 漫 反 射 颜 色 值 4-55 ”玻璃 基本 参数 值 


9 ) 这 样 ， 就 完成 了 所 有 材质 的 制作 工作 。 将 调整 好 的 材质 分 别 赋 予 场景 中 相应 的 对 
象 ， 在 “材质 编辑 器 ”窗口 中 单 击 “将 材质 指定 给 选 定 对 象 ”按钮 国 上 ， 将 材质 赋予 场景 中 
的 对 象 。 然 后 ， 单 击 “ 在 场景 中 显示 贴图 ”按钮 贱 |， 将 贴图 在 场景 中 显示 ， 效 果 如 图 4-56 
所 示 。 

10 ) 单 击 “ 泻 染 产品 ”按钮 上 国 进 行 快速 泻 染 ， 泻 染 效果 如 图 4-57 所 示 。 
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图 4-56 “为 对 象 赋予 材质 图 4-57 泻 染 效果 
Q 实例 总 结 
本 实例 通过 创建 书柜 模型 的 和 制作 书柜 材质 ， 向 读者 介绍 了 利用 标准 基本 体 构 造 出 复 
杂 家 具 模 型 的 方法 。 同时， 也 介绍 了 由 “ 线 ” 构 成 “ 面 ”的 建 模 方法 ， 读 者 应 该 熟练 地 党 
蕉 流 各 建 模 方法 。 


4.3 ”办 公 森 的 表现 技法 
办 公 椅 的 最 终 效果 如 图 4-58 所 示 。 
G4.3.1 模型 的 创建 
办 公 椅 的 模型 构造 主要 使 用 添加 “FFD4x4x4” 和 “FFD3x3x3” 


修改 絮 。 创 建 办 公 椅 模型 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 SS 
1 ) 打开 3ds Max 2011， 在 顶 视图 中 创建 一 个 “ 切 角 长 方 


体 ”， 命 名 为 “ 坐 热 1?， 设 置 其 参数 如 图 4-59 所 示 。 
2 ) 将 此 对 象 用 移动 并 复制 的 方法 ， 没 Y 轴 方 向 按 “ 实 例 ” 的 方式 复制 出 一 个 对 象 ， 命 
名 为 “坐垫 2”?， 并 将 其 移动 至 如 图 4-60 所 示 的 位 置 。 


图 4-59 坐垫 1 参数 设置 图 4-60 ”移动 位 置 


QO 
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3 ) 在 前 视图 中 创建 一 个 “ 切 角 长 方 体 "， 命 名 为 “坐垫 3"， 其 参数 如 图 4-61 所 示 。 

4) 将 “ 坐 执 3” 移 动 到 合适 的 位 置 后 ， 在 “修改 器 列表 ”中 为 “坐垫 3” 添 加 
“FFD4x4x4” 修 改 器 。 在 修改 器 堆栈 下 ， 激 活 “控制 点 ” 子 层级 ， 调 整 控 制 点 至 如 图 4-62 
所 示 的 形状 。 


4-61 坐垫 3 参数 4-62 调整 控制 点 


5 ) 按 (E》 键 或 单 击 工具 栏 中 的 “选择 并 旋转 ”按钮 闫 痢 ， 将 其 移动 并 旋转 到 如 图 4-63 
所 示 的 位 置 。 


4-63 旋转 “坐垫 3” 


6 ) 用 以 上 的 方法 分 别 为 “坐垫 1” 和 “坐垫 2” 添 加 “FFD3x3x3” 修 改 器 ， 并 进行 细 
节 调 整 ， 效 果 如 图 4-64 所 示 ， 

7 ) 激活 左 视 图 ， 用 “ 线 ” 命 令 绘 制 一 条 曲线 ， 如 图 4-65 所 示 。 

8 ) 对 其 进行 “ 倒 角 ”命令 ， 参 数 如 图 4-66 所 示 。 

9 ) 在 “参数 ” 卷 展 栏 下 选择 “曲线 侧面 ”选项 ， 设 置 分 段 数 为 5， 并 将 其 复制 一 个 ， 
放置 到 如 图 4-67 所 示 的 位 置 ， 
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4—64 “从 执 1” 和 “从 热 2” 效果 


4-65 绘制 曲线 


图 4-66 “ 倒 角 ”参数 图 4-67 复制 扶手 的 位 置 


常用 家 具 的 表现 技法 = 
10 ) 在 顶 视图 中 创建 一 个 “ 切 角 圆柱 体 ”， 参 数 设置 如 图 4-68 所 示 。 
11 ) 分 别 在 前 视图 和 左 视 图 中 创建 两 个 “ 切 角 圆柱 体 ”， 命 名 为 “支柱 1” 和 “轮子 
1”， 参 数 如 图 4-69 所 示 。 


图 4-68 “ 切 角 圆柱 体 ” 的 参数 


图 4-69 “支柱 1” 和 “轮子 1” 的 参数 
a)“ 支 柱 1” 参 数 b)“ 轮 子 1” 参数 
12 ) 在 左 视图 中 创建 “管状 体 ”， 命 名 为 “轮子 盖 ?>， 参 数 如 图 4-70 所 示 。 


13 ) 将 “轮子 盖 ” 移 动 到 合适 的 位 置 后 ， 转 换 为 可 编辑 多 边 形 ， 并 将 多 余 的 部 分 删 
除 ， 效 果 如 图 4-71 所 示 。 


4-70 “轮子 盖 ” 参 数 


4-71 调整 轮子 盖 


14 ) 选择 “轮子 | 至、 二 个 和 “轮子 盖 ” 3 个 对 象 ， 执行 菜单 栏 中 的 “组 /成 组 ” 命 
邻 ， 将 其 成 组 。 在 “层次 ”面板 中 的 “调整 轴 ” 卷 展 栏 中 ， 单 击 “ 仅 影响 轴 ” 按 钮 ， 将 轴 点 
移动 到 “ 椅 柱 ”中 心 位 置 ， 如 图 4-72 所 示 。 再 次 单 击 “ 仅 影 响 轴 ”按钮 ， 取 消 对 “ 轴 ” 的 
控制 。 


15 ) 选择 菜单 栏 中 “工具 ”菜单 下 的 “阵列 ”人 命令， 设置 “阵列 ”对 话 框 中 的 各 项 参 
数 ， 如 图 4-73 所 示 。 
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4-72 调整 移动 轴 心 


4-73 “阵列 ”对 话 框 参数 设置 


16 ) 至 此 ， 就 完成 了 模型 的 创建 ， 效 果 如 图 4-74 所 示 。 


二 | 儿 [ 划 锣 让 十 全 DOb 


4-74 完成 后 的 建 模 


4.3.2 材质 的 设 定 


办 公 椅 的 材质 主要 由 皮革 、 不 锈 钢材 质 和 塑料 轮子 材质 组 成 ， 设 定 材质 的 具体 操作 步骤 
如 下 所 示 。 

1 ) 首先 ， 制 作 皮 革 材 质 。 选 择 空白 的 材质 球 ， 将 其 转换 为 “VrayMtl” 材 质 ， 命 名 为 
“皮革 ”。 在 “贴图 ” 卷 展 栏 添加 贴图 ， 其 贴图 文件 分 别 是 本 书 配套 光盘 \ 第 4 章 \napSN 目 录 
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下 的 名 为 “00023_bjpg”、“00029 djpg”、“00029_rjpg”， 如 图 4-75 所 示 。 
2 ) 调整 其 反射 基本 参数 ， 如 图 4-76 所 示 . 


a 


图 4-75 ”添加 贴图 图 4-76 反射 参数 值 


3 ) 然后 ， 完 成 不 锈 钢材 质 的 制作 。 选择 一 个 材质 球 ， 改 变 其 反射 参数 值 ， 如 图 4-77 
所 示 ， 
器 梧 色 选择 器 : 反射 


4-77 不锈钢 材质 的 反射 参数 值 
4 ) 最 后 ， 完 成 塑料 轮子 材质 的 制作 。 选 择 一 个 新 材质 球 ， 改 变 其 漫 反 射 闫 色 值 为 黑 
名 ， 如 图 4—/8 所 示 。 


图 4-78 漫 反 射 颜 色 值 
5 ) 改变 其 反射 基本 参数 值 ， 如 图 4-79 所 示 。 
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古国 | 喇 惹 色 选 择 瑟 5 反映 x 
让 \ 色调 3 = - 


[| 立国 
| - 


确定 (o) | 职 消 (C) | 
4-79 反射 参数 值 
6 ) 这 样 ， 就 完成 了 所 有 材质 的 制作 ， 将 调整 好 的 材质 赋予 场景 中 相应 的 对 名， 效果 如 
图 4-80 所 示 ， 
7 ) 按 下 〈F9》 键 ， 进 行 快 速 泻 染 ， 泻 染 效果 如 图 4-81 所 示 。 


图 4-80 “为 对 象 赋予 材质 图 4-81 泻 染 效果 
Q 实例 总 结 


本 实例 通过 倒 角 、FFD3x3x3 及 阵列 的 熟练 运用 ， 制 作出 办 公 椅 模型 ， 并 介绍 了 常用 
材质 皮革 、 不 锈 钢 、 塑 料 材 质 的 制作 ， 使 读者 可 以 深刻 理解 材质 的 制作 方法 和 思路 。 


4.4 ” 床 的 表现 技法 
本 刷 将 详细 介绍 用 标准 的 建 模 方 法 和 放样 工具 制作 一 个 简单 的 床 的 过 程 ， 床 的 最 终 效果 

如 图 4-82 所 示 。 

天 4.4.1 模型 的 创建 


床 的 模型 构造 过 程 主要 使 用 标准 的 建 模 方式 和 放 
样 命令 。 创 建 床 模型 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 


1) 打开 3ds Max 2011 软件 ， 在 顶 视图 中 创建 ng 
一 个 “长 方 体 "， 命 名 为 “床板 ?>， 设 置 其 参数 如 图 4-83 
所 示 。 


2 ) 在 顶 视图 中 创建 一 个 “ 切 角 长 方 体 ”， 命 名 为 “ 床 热 "， 设 置 参 数 如 图 4-84 所 示 。 
3 ) 使 用 工具 栏 中 的 “对 齐 ” 工 具 国 ， 将 床板 和 床 热 对 齐 到 如 图 4-85 所 示 的 位 置 。 
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图 4-83 “床板 ”参数 


图 4-85 对齐 位 置 
4 ) 接着 ， 制 作 床 的 床 尖 和 床 尾 。 在 前 视图 中 创建 两 个 “长 方 体 ”， 其 大 小 参数 如 图 4-86 


所 示 。 
5 ) 使 用 工具 栏 上 的 “选择 并 移动 ”按钮 国 ， 将 “ 床 关 ”和 “ 床 尾 ”移动 到 如 图 4_87 
所 示 的 位 置 ， 


a) b) 
4-86 “ 床 头 ” 和 “ 床 尾 ” 参数 
a)“ 床 头 ”参数 “b)“ 床 尾 ” 参 数 


6 ) 制作 床 头 的 修饰 框 。 在 前 视图 中 创建 3 个 “给 形 ” 作为 床 头 及 床 尾 的 放样 图 形 和 放 
样 路 径 ， 参 数 如 图 4-88 所 示 。 
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图 4-88 3 个 “和 窍 形 ” 的 参数 
7 ) 使 用 “放样 ”命令 获取 放样 图 形 ， 如 图 4-89 所 示 。 然 后 ， 将 其 移动 到 如 图 4-90 所 
示 的 位 置 。 
8 ) 在 前 视图 中 创建 两 个 “长 方 体 ”， 修 改 其 大 小 以 适合 修饰 框 的 内 部 。 创 建 工作 完成 
后 ， 将 其 移动 到 如 图 4-91 的 位 置 。 


图 4-89 “放样 ”命令 4-90 ”移动 修饰 框 位 置 
9 ) 这 样 ， 就 完成 了 床 模型 的 创建 工作 ， 如 图 4-92 所 示 。 


图 4-91 移动 长 方 体 图 4-92 ”完成 模型 


者 4.4.2 材质 的 设 定 


床 的 材质 主要 是 由 木材 和 布料 材质 组 成 ， 本 节 将 帮助 读者 进一步 了 解 各 种 贴图 材质 的 制 
作 过 程 。 设 定 床 材质 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 首先 ， 制 作 木 材 部 分 的 材质 。 打 开 “ 材 质 编辑 器 ?>， 选 择 空白 的 材质 球 ， 将 其 转换 为 
“VRayMtl” 材 质 后 ， 改 变 它 的 “贴图 ”参数 ， 其 贴图 文件 是 本 书 配 套 光盘 \ 第 4 章 
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\maps\mucai.jpg， 如 图 4-93 所 示 。 调 整 其 反射 参数 值 ， 如 图 4-94 所 示 ， 


4-93 “贴图 ”参数 4-94 “反射 ”参数 


2 ) 制作 布料 材质 。 打 开 “材质 编辑 器 ”， 选 中 一 个 空白 材质 球 ， 调 整 其 漫 反 射 颜色 ， 如 
图 4-95 所 示 。 


剖 色 选择 器 : 漫友 射 癌 色 X 


4-95 布料 “ 漫 反 射 ”参数 


3) 然后 ， 设 定 它 的 “贴图 ”参数 ， 其 贴图 文件 分 别 在 本 书 配套 光盘 \ 第 4 章 
\maps\buliao.jpg 与 aotu.JPG， 如 图 4-96 所 示 。 
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4-96 布料 “贴图 ”参数 
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4 ) 最 后 ， 制 作 床 热 的 材质 。 打 开 “ 材 质 编辑 器 ”， 选 中 一 个 空白 材质 球 ， 为 其 添加 “ 媚 
丁 ” 贴 图， 改变 数量 值 为 30， 并 改变 它 的 漫 反 射 闫 色 值 ， 如 图 4-97 所 示 。 


器 六 ”0 于 | 
二 


色调 白 度 


ar ley ly rr14r 


确定 (0) | 取消 人 四 | 
图 4-97 ” 床 垫 “ 漫 反射 颜色 ” 
5 ) 至 此 ， 就 完成 了 所 有 材质 的 制作 工作 。 将 调整 好 的 材质 赋予 场景 中 相应 的 对 象 ， 效 


采 如 图 4-98 所 示 ， 


乘 化 [0.1 到 


4-98 ”为 对 象 赋 子 材质 


纪 实例 总 结 
本 实例 针对 床 的 模型 创建 和 材质 设 定 过 程 进 行 讲解 ， 使 读者 掌握 运用 标准 基本 体 和 放 


样 创建 模型 的 方法 ， 同 时 也 使 读者 了 解 多 种 几何 体 的 建 模 方法 。 读 者 应 熟练 掌握 绘制 简单 
的 办 公 椅 的 方法 和 技巧 。 
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员 用 电器 的 表现 技法 


本 章 主要 介绍 室内 弟 用 家 电 模 型 及 材质 的 制作 。 随 着 人 们 的 生活 水 平 的 提高 ， 各 种 
家 用 电器 已 走 进 人们 的 生活 中 ， 并 拥有 不 可 或 缺 的 地 位 。 通 过 本 章 实例 的 学 习 ， 读 者 能 
够 快速 制作 出 生活 中 弟 见 电器 的 效果 图 。 本 章 将 对 几 种 党 用 的 电器 模型 制作 和 表现 技法 
进行 详细 介绍 。 


5.1 冰 和 可 的 表现 技法 


冰箱 是 现代 家 庭 常 见 的 家 电 之 一 ， 本 节 将 学 习 冰 箱 模 型 的 制作 方 
法 ， 效 果 如 图 5-1 所 示 。 


5.1.1 模型 的 创建 5-1 冰箱 效果 图 


创建 冰箱 模型 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 首先 ， 制 作 冰 箱 的 底面 。 打 开 3ds Max 2011， 利 用 “创建 ” 面板“ 图形” 选项 卡 中 
的 “矩形” 命令， 在 顶 视图 中 创建 “矩形 ”并 为 其 命名 “Rectangle01”， 

2 ) 将 该 矩形 转换 为 “可 编辑 样 条 线 ”>， 进 入 “顶点 ”次 物体 级 别 。 在 顶 视图 中 ， 选 中 左 
边 的 两 个 顶点 ， 执 行 修改 面板 中 “几何 体 ” 展 卷 栏 中 的 “ 圆 角 ”命令 ,设置 其 值 为 10， 调 
解 后 的 效果 如 图 5-2 所 示 。 

3 ) 返回 到 “可 编辑 样 条 线 ” 层 级 ， 选 中 样 条 线 “Rectangle01”。 在 “修改 器 列表 ”的 
下 拉 列 表 中 选择 “ 挤 出 ”修改 器 ， 设 置 挤 出 数量 为 30， 效 果 如 图 5-3 所 示 。 


5-2 ”对 顶点 执行 “ 圆 角 ”命令 5-3 ”对 算 形 执行 “ 挤 出 ”命令 


4 ) 进入 扩展 基本 体面 板 ， 选 择 “ 切 角 长 方 体 ”， 在 顶 视图 中 创建 两 个 切 角 长 方 体 ， 并 设 
置 参 数 ， 如 图 5-4 所 示 。 至 此 ， 冰 箱底 面 就 制作 完成 了 。 
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5 ) 接着 ， 制 作 冰 箱 的 机 身 。 选 中 其 中 一 个 “ 切 角 长 方 体 ”， 单 击 工具 栏 上 的 “对 齐 ” 按 
钮 国 ， 然 后 单 击 另 一 个 “ 切 角 长 方 体 ”， 将 两 个 切 角 长 方 体 进行 “对 齐 ” 操 作 ， 其 参数 设置 
如 图 5-5 所 示 。 


(©) 对 齐 当 前 选择 〔(ChamaferBo- . - ?Ix 


图 5-4 两 个 “ 切 角 长 方 体 ”的 参数 图 5-5 “对 齐 ” 参 数 设置 


6 ) 选择 较 大 的 切 角 长 方 体 ， 单 击 创 建 几何 体面 板 中 复合 对 象 的 “布尔 ”运算 命令 按 
钮 。 在 其 布尔 运算 面板 的 “拾取 布尔 ” 卷 展 栏 中 单 击 “拾取 操作 对 象 B” 按 钮 后 ， 再 在 
视图 中 单 击 较 小 的 切 角 长 方 体 ， 执 行 布尔 运算 后 的 效果 如 图 5-6 所 示 。 

至 此 ， 即 完成 了 冰箱 箱 体 侧面 的 部 分 制作 工作 。 冰 箱 的 前 面板 由 多 个 面板 组 成 ， 
下 面 将 通过 “ 挤 出 ”修改 器 对 样 条 线 进行 “ 挤 出 ”操作 和 多 次 复制 操作 来 完成 这 些 面 
板 的 创建 。 

7 ) 在 顶 视图 中 ， 创 建 一 条 闭合 的 样 条 曲线 。 然 后 ， 在 原 位 置 复制 出 另 一 条 样 条 线 ， 
如 图 5-7 所 示 。 


图 5-6 布尔 运算 后 的 效果 图 5-7 创建 并 复制 曲线 
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8 ) 分 别 将 这 两 条 曲线 在 “修改 器 列表 ”中 添加 “ 挤 出 ”修改 器 ， 挤 出 参数 分 别 设置 为 
100 和 1000。 这样 ， 就 完成 了 冰箱 的 前 面板 中 两 个 面板 的 制作 .。 

9 ) 将 挤 出 的 对 象 各 自 再 复制 出 一 个 ， 就 完成 了 冰箱 的 前 面板 中 4 个 面板 的 制作 。 利 用 
步骤 8 ) 中 的 方法 ， 再 次 挤 出 一 个 面板 ， 并 将 这 些 面板 分 别 移动 至 如 图 5-8 所 示 的 位 置 ， 就 
完成 了 冰箱 前 面板 中 的 建 模 工作 。 

10 ) 在 顶 视图 中 ， 创 建 一 个 半径 为 50 的 球体 ， 并 对 球体 进行 缩放 调整 ， 如 图 5-9 


图 5-8 复制 图 形 并 移动 位 置 图 5-9 创建 并 缩放 球体 
11 ) 将 步骤 10 ) 创建 的 球体 复制 一 个 ， 移 动 到 如 图 5-10 所 示 的 位 置 上 。 
12 ) 对 两 个 球体 和 冰箱 的 前 面板 分 别 进 行 “ 布 尔 ” 运 算 中 的 差 集运 算 ， 参 数 设 置 如 
图 5-11 所 示 。 


图 5-10 复制 并 移动 球体 图 5-11 “布尔 ”运算 
13 ) 进行 “布尔 ”运算 后 ， 冰 箱 前 面板 如 图 5-12 所 示 。 
14 ) 创建 一 个 球体 ， 使 用 缩放 工具 对 其 进行 缩放 ， 效 果 如 图 5-13 所 示 。 
15 ) 将 该 球体 与 冰箱 中 部 的 面板 进行 “布尔 ”运算 ， 这 样 就 完成 了 冰箱 模型 的 创建 ， 完 
成 后 的 效果 如 图 5-14 所 示 。 
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1+] [透视 ] [ 平 i 


图 5-12 “布尔 ”运算 后 的 效果 图 5-13 缩放 后 的 球体 


5-14 冰箱 模型 


国 5.1.2 材质 的 设 定 


冰箱 材质 的 制作 方法 非常 简单 ， 具 体操 作 步 骤 如 下 所 示 。 
1 ) 打开 “材质 编辑 器 ?>， 选 择 一 个 空白 材质 球 ， 将 其 命名 为 “冰箱 中 层 "， 设 置 它 的 基 
本 参数 ， 如 图 5-15 所 示 。 
| [二 颜色 过 择 私 : 浊 反 射 颜色 


5-15 第 一 个 材质 球 的 基本 参数 设置 


2 ) 选择 第 二 个 空白 球 ， 将 其 命名 为 “冰箱 机 身 ”， 设 置 它 的 基本 参数 ， 如 图 5-16 所 示 。 


器 着 伍 选 择 委 : 温 反 射 赢 色 


5-16 第 二 个 材质 球 的 基本 参数 设置 
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3 ) 分 别 将 材质 赋予 给 场 未 中 的 相应 对 和 象 ， 并 单 击 “ 泻 染 产 品 ” 按 钮 ， 进 行 快 速 泻 染 ， 
泻 染 效果 如 图 5-17 所 示 。 


图 5-17 泻 染 效果 
了 实例 总 结 
本 实例 运用 多 次 “布尔 ”运算 来 制作 冰箱 的 模型 ， 并 运用 “ 漫 反 射 ” 参 数 编辑 材质 效 
果 ， 重 点 介绍 了 “布尔 ”运算 在 创建 模型 中 的 使 用 方法 ， 和 希望 读者 能 够 熟练 掌握 “布尔 ” 


人 


5.2 电视 的 表现 技法 


电视 使 人 们 的 生活 变 得 多 姿 多 彩 ， 在 本 节 中 ， 将 学 
习 电 视 的 制作 方法 以 及 表现 技法 ， 最 终 效 果 如 图 5-18 
所 示 。 
者 5.2.1 模型 的 创建 


创建 电视 模型 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 
1 ) 打开 3ds Max 2011， 在 顶 视图 中 创建 两 个 切 角 长 方 体 ， 其 参数 如 图 5-19 所 示 。 


5-18 电视 效果 图 


ER 2 
长度 : [55.0 | 长 度 :|30.0 下 
帝 度 ;5 [170.0 了 引 宽度 : [200.0 一 
高 磺 : [i150 “| 到 高 度 虽 130.0 | 到 
长 度 分 自 : [1 ”<| 长 度 分 段 : [1 ”| 
宽度 分 段 : 有 “| 宽度 分 段 : 上 引 
高 度 分 向: [1 ”| 高 度 分 段 : 全 引 
图 角 妇 段 : [3 | 图 角 分 息 : 厅 ”3| 
克 平滑 订 平滑 
厅 生成 贴图 瞪 标 玉生 成 贴图 旦 标 
厂 真实 世界 贴图 大 小 厂 真实 世界 贴图 大 小 
a) b) 


图 5-19 切 角 长 方 体 的 参数 
a) 第 一 个 切 角 长 方 体 参数 b) 第 二 个 切 角 长 方 体 参 数 
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2 ) 使 用 旋转 和 移动 工具 ， 将 两 个 切 角 长 方 体 放 置 在 如 图 5-20 所 示 的 位 置 。 
a As 0 间 行 “布尔 ”运算 ， 效果 如 图 5-21 所 示 。 


图 5-20 放置 切 角 长 方 体 的 位 置 图 5-21 “布尔 ”运算 效果 
4 ) 单 击 菜 单 栏 上 的 “捕捉 ” 开关 按钮 必 ，， 打开 “捕捉 ”。 根 据 “ 捕 捉 ” 到 电视 面板 上 
的 位 置 ， 创 建 一 个 长 方 体 ， 作 为 电视 的 屏幕 ， TT [移动 到 如 图 5-22 所 示 的 位 置 。 


5-22 电视 屏幕 的 位 置 


5 ) 创建 电视 的 按钮 。 在 前 视图 中 创建 球体 ， 在 “修改 器 列表 ”中 ， 为 其 增加 
“FFD4x4x4” 修 改 器 ， 0 的 “控制 点 ”， 如 图 5-23 所 示 。 


5-23 调整 按钮 的 控制 点 


6 ) 按 住 《Shift》 键 ， 同 时 使 用 移动 工具 在 左 视 图 中 拖 动 球体 ， 弹 出 “克隆 选项 ”对 话 
框 ， 设 置 对 话 框 如 图 5-24 所 示 的 参数 。 


Eee 1 (0 
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5-24 “克隆 选项 ”对 话 框 参数 设置 
7 ) 使 用 “缩放 工具 ”调整 “和 FFD4x4x4” 修 改 器 的 控制 点 ， 调 整 后 的 效果 如 图 5-25 所 示 。 
8 ) 单 击 “ 创 建 ” 图 形 面板 中 的 “文本 ”按钮 识 素 ， 打 开 文 本 创建 框 ， 在 文本 框 内 输 
入 “ABCDE”,， 设置 字体 大 小 为 8， 在 前 视图 中 单 击 和 鼠标 ， 效 果 如 图 5-26 所 示 。 


[+][ 本 1[ 襄 框 ] 3 


图 5-25 调整 控制 点 后 的 效果 图 5-26 创建 文字 
9 ) 选中 该 文本 框 ， 为 其 添加 “ 挤 出 ”修改 器 ， 并 设置 数量 为 3， 调 整 文字 的 位 置 ， 如 
图 5-27 所 示 。 
10 ) 最 后 ， 创 建 电视 机 的 后 部 。 在 顶 视 图 中 创建 一 个 “ 切 角 长 方 体 ”， 参 数 设 置 如 图 5-28 
所 示 。 


图 5-27 文字 的 位 置 图 5-28 切 角 长 方 体 的 参数 
11 ) 将 该 “ 切 角 长 方 体 ”移动 到 合适 的 位 置 ， 为 其 添加 “FFD4Xx4x4” 修 改 器 ， 并 进入 
“控制 点 ”级 别 ， 对 其 形状 进行 调整 ， 如 图 5-29 所 示 。 至 此 ， 就 完成 了 电视 模型 的 制作 工作 。 
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5-29 调整 控制 点 形状 


二 5.2.2 材质 的 设 定 


制作 电视 材质 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 打开 “材质 编辑 器 ”， 选 择 一 个 空白 材质 球 ， 将 其 命名 为 “电视 机 屏幕 ”， 为 其 添加 
配套 光盘 \ 第 5 章 \napSs\ 电 视屏 幕 .jpg 贴图 。 

2 ) 选择 一 个 空 的 材质 球 ， 将 其 命名 为 “电视 机 前 身 ?”， 单 击 “ 漫 反射 颜色 ”后 的 空白 按 
钮 ,在 弹出 的 “材质 贴图 ”对 话 框 中 选择 “ 嗓 波 ”， 设 置 “ 骂 波 参数 ”如 图 5-30 所 示 。 


5-30 设置 “ 噪 波 参数 ” 


3 ) 将 “ 漫 反 射 ”通道 中 的 材质 拖 动 到 “ 叫 凸 ”通道 后 的 空白 按钮 上 ， 弹 出 “复制 巾 
图 ”对 话 框 ， 选 择 “ 实 例 ” 单 选 按钮 ， 如 图 5-31 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按钮 。 

4 ) 选择 第 3 个 材质 球 ， 将 其 命名 为 “电视 机 后 身 ”， 设 置 步骤 如 第 二 个 材质 球 的 一 样 ， 
顾 色 #1 为 深蓝 色 ， 顾 色 #2 为 蓝 黑 色 ， 如 图 5-32 所 示 。 


瑟 复制 (实例 ) 贴 图 “ 上] 


图 5-31 复制 贴图 图 5-32 设置 颜色 值 
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5 ) 将 材质 分 别 赋予 给 场景 中 的 相应 对 象 ， 单 击 “ 泻 染 产 品 ” 按 钮 加 ， 进 行 快速 泻 染 ， 
泻 染 效果 如 图 5-33 所 示 。 


图 5-33 泻 染 效果 
2 实例 总 结 


本 实例 运用 到 “捕捉 ”工具 。 “捕捉 ”工具 有 助 于 创建 或 变换 对 得 时 精确 控制 对 象 的 
尺寸 和 放置 。 


3d Max 2011 中 的 捕捉 包括 2d、2.5d、3d 捕捉 ， 其 含义 如 下 。 

2d 捕捉 : 光标 仅 捕 捉 活动 构造 栅 格 ， 包 括 该 栅 格 平面 上 的 任何 几何 体 。 将 忽略 Z 轴 或 
垂直 尺寸 。 

2.5d 捕捉 ， 光标 仅 捕捉 活动 栅 格 上 对 象 投 影 的 项 点 或 边缘 。 

3d 捕捉 : 光标 直接 捕捉 3D 空间 中 的 任何 几何 体 。 


5.3 ”空调 的 表现 技法 
本 节 将 介绍 空调 的 建 模 方法 及 材质 制作 技法 ， 最 终 效果 如 图 5-34 所 示 。 
G5.3.1 模型 的 创建 


空调 模型 的 制作 需要 运用 “ 切 角 长 方 体 ” 和 “布尔 ”命令 来 完成 。 创 建 空 调 的 具体 操作 
步骤 如 下 所 示 。 
1 ) 打开 3ds Max 2011， 在 前 视图 中 创建 一 个 “ 切 角 长 方 体 ”， 参 数 设置 如 图 5-35 所 示 。 
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图 5-34 空调 效果 图 图 5-35 切 角 长 方 体 参数 
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2 ) 复制 出 一 个 切 角 长 方 体 ， 使 用 工具 栏 上 的 “缩放 ”按钮 国 ， 将 其 略 缩小 ， 如 图 5-36 
所 示 。 
3 ) 选择 较 大 的 切 角 长 方 ， 与 较 小 的 切 角 长 方 体 进行 “布尔 ”运算 ， 效 果 如 图 5-37 所 示 。 


[+ 在 TT 载 框 1 


| | 
| 
TT 
I 各 = 


i 
| 
到 加 上 -| 站 各 直到 二 1 
| 
| 由 i 
EEE 
下 由 


图 5-36 缩放 切 角 长 方 体 5-37 “布尔 ”运算 效果 


4 ) 激活 顶 视图 ， 在 顶 视图 中 创建 样 条 线 ， 如 图 5-38 所 示 。 

5 ) 在 “修改 ”命令 面板 中 选择 “编辑 样 条 线 ” 层 级 ， 选 中 样 条 线 ， 进 入 “几何 体 ” 卷 
展 栏 ， 将 “ 轮 慷 ” 值 设 为 1， 并 点 “轮廓 ”按钮 。 然 后 在 对 其 进行 “ 挤 出 ”操作 ， 设 置 挤 出 
数量 为 30， 效 果 如 图 5-39 所 示 。 

[+] [项 ] [ 线 和 


图 5-38 创建 曲线 图 5-39 挤 出 样 条 线 
6 ) 将 该 图 形 复制 出 两 个， 用 移动 、 缩 放 工 具 对 其 进行 大 小 和 位 置 的 修改 ， 如 图 5-40 所 示 。 
7 ) 在 顶 视图 中 创建 样 条 线 ， 如 图 5-41 所 示 ， 制 作 空调 的 挡 风 叶 。 


4 | 站 | 


图 5-40 复制 并 移动 、 缩 放 前 面板 图 5-41 创建 曲线 
8 ) 在 “修改 ”命令 面板 中 选择 “编辑 样 条 线 ” 层 级 ， 在 “几何 体 ” 郑 展 栏 中 单 击 “轮廓 ” 
按钮 ， 设 置 值 为 5。 对 该 图 形 进 行 “ 挤 出 ”， 设 置 数量 为 |， 效果 如 图 5-42 所 示 。 
9 ) 复制 挡 风 叶 ， 完 成 模型 的 创建 工作 ， 最 终 模型 效果 如 图 5-43 所 示 。 
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图 5-42 挤 出 修改 后 的 效果 图 5-43 ”完成 模型 创建 


5.3.2 材质 的 设 定 


设置 空调 材质 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 
1 ) 打开 “材质 编辑 器 ”*"， 将 其 命名 为 “空调 ”选择 一 个 空白 材质 球 ， 设 置 其 基本 参数 
值 ， 如 图 5-44 所 示 。 


5-44 基本 参数 设置 
2 ) 设置 其 漫 反 射 的 颜色 值 ， 如 图 5-45 所 示 。 
3 ) 将 材质 赋予 给 场景 中 的 空调 ， 单 击 “ 泻 染 产 品 ” 按 钮 E， 进 行 快速 泻 染 ， 泻 染 效果 
如 图 5-46 所 示 。 


回 颜色 选择 器 : 漫 反 射 颜色 


图 5-45 漫 反 射 颜色 值 图 5-46 ”渲染 效果 
实例 总 结 


本 实例 运用 多 种 命令 来 制作 空调 的 模型 ， 介 绍 创建 空调 模型 的 方法 ， 布 望 读者 利用 这 
种 通用 方法 快速 地 完成 常见 家 电 的 建 模 工 作 。 


外 3ds Max 室内 效果 图 设计 与 制作 
” 家 居 篇 
5.4 音箱 的 表现 技法 


音箱 是 人 们 娱乐 时 的 冲 用 工具 ， 当 今 时 代 音 箱 走 进 了 平 剃 百姓 的 
家 话 。 本 市 将 学 习 音箱 模型 的 制作 方法 及 材质 设置 技法 ， 最 终 效果 如 
5-47 所 示 。 


图 5.4.1 模型 的 创建 


本 实例 将 运用 “编辑 网 格 ”、 “车 削 ” 和 “贴图 坐标 ” 等 几 种 修改 图 5-47 音箱 效果 图 
颖 。 创 建 音 箱 模型 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 
1) 打开 3ds Max 2011， 在 前 视图 中 创建 两 个 “ 切 角 长 方 体 ”， 参 数 如 图 5-48 所 示 。 


a) 
图 5-48 切 角 长 方 体 参 数 
a) 第 一 个 切 角 长 方 体 参 数 b) 第 二 个 切 角 长 方 体 参数 


2 ) 将 这 两 个 “ 切 角 长 方 体 ”放置 在 合适 的 位 置 后 ， 选 择 较 大 的 切 角 长 方 体 ， 为 其 添加 
“编辑 网 格 ” 修 改 器 。 单 击 工具 栏 上 的 “选择 并 链接 ”按钮 赔 ， 并 单 击 较 小 的 切 角 长 方 体 ， 
将 它们 链接 起 来 ， 如 图 5-49 所 示 。 

3 ) 在 前 视图 中 创建 4 个 圆柱 体 ， 修 改 它 


[+] 址 视 ] [平治 + 两 光 


5-49 链接 切 角 长 方 体 图 5-50 创建 并 修改 4 个 圆柱 体 
4 ) 将 分 别 将 音箱 箱 体 与 这 4 个 圆柱 体 进行 “布尔 ” 差 集运 算 ， 选择 圆柱 体 ， 效 果 如 
图 5-51 所 示 。 


5 ) 在 左 视 图 中 ， 义 画 出 如 图 5-52 所 示 的 曲线 。 
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图 5-51 “布尔 ”运算 结果 图 5-52 勾画 曲线 
6 ) 在 “修改 器 列表 ”的 下 拉 列 表 框 中 选择 “车 前 ”修改 器 ， 调 整 大 小 和 位 置 ， 如 图 5-53 
所 示 。 
7 ) 复制 几 个 喇叭 ， 调 整 至 如 图 5-54 所 示 的 大 小 和 位 置 。 


图 5-53 调整 大 小 和 位 置 

8 ) 在 “创建 ”命令 面板 中 单 击 “文字 ”工具 ， 
设置 字体 大 小 为 20， 在 文本 框 中 输入 “Aipai”， 在 
前 视图 中 单 击 已 输入 文字 。 在 修改 器 列表 的 下 拉 
列表 框 中 选择 “ 挤 出 ”修改 器 ， 设 置 挤 出 数量 为 
5， 效 果 如 图 5-55 所 示 。 

9 ) 将 该 文字 用 移动 工具 移动 到 合适 的 位 置 ， 
就 完成 了 模型 的 创建 ， 如 图 5-56 所 示 。 5-55 ”创建 文字 并 “ 挤 出 ”命令 


5-56 ”完成 模型 
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二 5.4.2 ”材质 的 设 定 
音箱 的 材质 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 
1 ) 打开 “材质 编辑 器 ”， 选 择 一 个 空白 材质 球 ， 将 其 命名 为 “音箱 主体 ”， 设 置 它 的 反 
射 基本 参数 值 ， 如 图 5-57 所 示 。 
漫 F 财 


厨 顶 色 选择 器 : 反射 
: 色调 


5-57 反射 基本 参数 值 


2 ) 在 “ 漫 反 射 ” 通 道中 添加 配套 光盘 \ 第 5 章 \maps\052.jpg 文件 作为 位 图 贴图 文件 。 
3 ) 选择 第 二 个 材质 球 ， 将 其 命名 为 “喇叭 ”设置 漫 反射 颜色 为 黑色 ， 反 射 的 基本 参数 设 
置 如 图 5-58 所 示 。 


5-58 反射 基本 参数 值 设 置 
4 ) 选择 第 三 个 材质 球 ， 设 置 漫 反射 的 颜色 ， 如 图 5-59 所 示 。 
5 ) 设置 第 三 个 材质 球 ， 命 名 为 “文字 ”， 反 射 颜色 值 的 亮度 为 20， 改 变 反 射 基 本 
参数 值 ， 如 图 5-60 所 示 ， 


Gat| | EE 
7 il 


Jas anlar aera | 


折 寺 加 折 
汽 巴 度 10 ”和 寺 门 。 最 到 于 村 臣 上 


ECO | RhO | a 
图 5-59 漫 反 射 闫 色 值 图 5-60 设置 反射 参数 


1 1|O 
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6 ) 分 别 将 调整 好 的 材质 球 拖 动 到 场景 中 相应 的 对 梨 ， 将 材质 赋予 场 入 中 的 对 和 象 。 然 
， 单 击 “ 显 示 材 质 背 景 ” 按 钮 顺 ， 将 贴图 在 场景 中 显示 ， 效 果 如 图 5-61 所 示 。 


[+][ 运 视 ] [ 平 洽 + 高 光 ] 


图 5-61 为 对 象 赋予 材质 后 效果 
7 ) 单 击 “ 泻 染 产品 ”按钮 鲜 或 按 下 〈F9》 键 进行 快速 泻 染 ， 泻 染 效 果 如 图 5-62 所 


J] 
= ee 
DO Tol- 
图 5-62 演 染 效果 
了 实例 总 结 


本 实例 运用 “ 线 "、“ 文 本 "、“ 车 削 ”、“ 编 辑 网 格 ” 和 “ 挤 出 ”等 工具 ， 创 建 音箱 的 各 


个 部 件 的 模型 并 为 其 制作 材质 。 
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浴室 是 家 居中 最 为 私密 的 空间 之 一 。 由 于 现在 工作 压力 高 ， 人 际 关系 紧张 ， 人 们 往往 会 
把 浴室 变 成 一 个 缓解 压力 的 地 方 。 
本 章 将 对 浴室 效果 图 的 创建 过 程 进行 完整 详细 的 介绍 。 读 者 通过 对 浴室 实例 的 练习 ， 可 
以 掌握 浴室 基本 框架 模型 的 制作 、 灯 光 的 设置 、 光 度 学 文件 的 使 用 方法 ， 以 及 常见 材质 的 制 
作 方 法 ， 最 终 的 浴室 效果 图 如 图 6-1 所 示 。 


图 6-1 浴室 效果 图 


6.1 浴 军 空间 的 创建 


本 节 讲 述 浴室 空间 模型 的 创建 ， 需 要 注意 的 是 模型 的 面 数 要 少 ， 以 便 加 快 泻 染 的 速度 ， 
大 模型 要 精确 ， 还 要 注意 模型 的 风格 要 与 场景 相 统一 

创建 主体 框 染 模 型 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 进行 单位 的 设置 。 打开 3ds Max 2011， 单 击 “ 自 定义 ”菜单 中 的 “单位 设置 ”命令 ， 
在 弹出 的 对 话 框 中 将 单位 设置 为 “厘米 ”， 并 将 系统 单位 也 设置 为 “厘米 ”， 如 图 6-2 所 示 。 


系统 单位 设置 


O 〇 


系统 单位 比例 


1 单位 = 


jv 考虑 文件 中 的 系统 单位 


球 座 单位: 从 其 乓 人 玻 寺 
三 目 定 义 


原点 之 间 的 距离 : 1.0cm 


广 通用 单位 结果 精度 : [0.0000001192cm 


图 6-2 设置 单位 


-SS 
浴室 效果 图 的 表现 
2 ) 在 顶 视 图 创建 一 个 长 度 为 400cm、 宽 度 为 300cm、 高 度 为 280cm 的 长 方 体 ， 如 
图 6-3 所 示 。 


河 因 | 融 夯 可 两 
Pm 


PS 


| 


图 6-3 创建 长 方 体 
3 ) 将 长 方 体 X、yY、Z 轴 向 的 坐标 值 设 为 0， 以 便于 以 后 的 操作 ， 如 图 6-4 所 示 。 


4 ) 选择 长 方 体 ， 单 击 和 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “转换 为 : | 转换 为 可 编辑 多 
边 形 ”命令 ， 如 图 6-5 所 示 。 

5 ) 制作 吊顶 ， 按 数字 键 “4” 进 入 “多 边 形 ” 次 物 
体 层 级 。 选 择 顶 面 ， 在 “编辑 多 边 形 ” 卷 展 栏 中 单 击 
“插入 ”按钮 ， 设 置 数量 为 =20cm， 如 图 6-6 所 示 。 RE 

6 ) 单 击 “ 挤 出 ”按钮 ， 对 其 向 下 挤 出 30cm， 如 图 6-5 转换 为 可 编辑 多 边 形 
图 6-7 所 示 。 

7 ) 在 左 视 图 中 ， 按 数字 键 “2”， 进 入 “ 边 ” 次 物体 层级 。 和 选择 上 下 两 条 ， 单 击 “ 连 
接 ” 按 钮 插入 两 条 边 ， 如 图 6-8 所 示 。 


了 一 林 天 
Elisdlilpa] 
- Eee 
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图 6-7 进行 于 “ 挤 出 ” 设置 


图 6-8 插入 边 
8 ) 分 别 将 两 条 边 在 Y 轴 向 上 的 坐标 位 置 的 数值 设置 为 -170cm、10cm， 如 图 6-9 
je 
9 ) 选择 变换 好 位 置 的 两 条 边 ， 再 次 使 用 “连接 ”按钮 插入 两 条 边 ， 如 图 6-10 所 示 。 


Ee | OO() 


Py 


浴室 效果 图 的 表现 


TT 
Mle dd dd dh! 一 一 一 一 一 
. 


te 
6-9 边 Y 钠 举 标 位 置 的 改变 
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6-10 插入 边 


10 ) 选择 新 插入 的 两 条 边 ， 将 其 在 Z 轴 向 上 的 坐标 位 置 分 别 设置 为 60cm 、 
120cm， 如 图 6-11 所 示 。 


EEUU Ei UI UL HH EY 1 Hii 时 LU 
上 | : 


6-11 边 Z 轴 坐标 位 置 的 变换 


11 ) 按 数字 键 “4”， 进 入 “多边形” 次 物体 层级 ， 选 树 物 体 左边 中 间 的 面 ， 单 击 “ 挤 
出 ”按钮 ， 将 其 挤 出 60cm， 如 图 6-12 所 示 。 
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图 6-12 进行 “ 面 ” 摘出 


12 ) 进入 “ 边 ” 次 物 层 级 ， 选 择 物 体 右 侧 的 两 条 边 并 单 击 “连接 ”按钮 ， 插 入 两 条 边 
如 图 6-13 所 示 。 


6-13 插入 边 


13 ) 在 Z 轴 向 上 ， 对 上 一 步骤 中 所 播 入 边 的 位 置 进行 变换 ， 参 数 分 别 为 110cm、 
170cm， 如 图 6-14 所 示 。 


bis, a 
| eNO 


sp 


6-14 有 Z 轴 癌 上 的 坐标 位 置 
14 ) 选择 新 插入 的 两 条 边 ， 再 次 单 击 “连接 ”按钮 插入 两 条 边 ， 如 图 6-15 所 示 。 


EE | OO 
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浴室 效果 图 的 表现 
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6-15 本 本 


15 ) 在 Y 轴 向 上 ， 将 刚 播 入 的 两 条 边 进行 位 置 变 换 ， 其 坐标 分 别 为 160cm、80cm， 如 
图 6-16 所 示 。 


Tm 人 mm 
Na 一 一 一 二 一 bs i 由 时 一 一 一 一 


6-16 位 置 变换 


16 ) 进入 “ 面 ” 次 物体 层级 ， 对 其 右面 的 面 进行 “ 挤 出 ”操作 ， 挤 出 数量 为 10cm， 如 
图 6-17 所 示 。 


到 6-17 “ 面 ” 挤 出 操作 
17 ) 选择 上 一 步骤 中 挤 出 的 面 进行 “分 离 ” 操 作 ， 如 图 6-18 所 示 。 
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图 6-18 分离 对 象 
18 ) 制作 窗 框 及 玻璃 。 选 择 分 离 出 来 的 “ 窗 框 ”物体 ， 按 《Shiftt+Q》 键 ， 将 其 孤立 显 


TE 希 浊 i 杞 而 立 的 剖 曾 , ,并 


SA 
有 | i 


WW dd DA AN TOO Tm | 村 


图 6-19 插入 边 
19 ) 进入 “ 面 ” 次 物体 层级 ， 选 择 仅 有 的 两 个 面 ， 以“ 多边形 ”方式 进行 “ 倒 角 ” 命 
令 ， 高 度 为 8em， 轮 廓 为 -2cm， 如 图 6-20 所 示 ， 


轩 I - 引 el 过 富 对 象 ~ 


TTT 
EPE ET 二 


6-20 进行 “ 倒 角 ”操作 
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20 ) 选择 窗 框 所 有 的 面 ， 单 击 “ 编 辑 多 边 形 ” 卷 展 栏 中 的 “翻转 ”按钮 对 物体 的 法 线 进 
行 翻转 ; 选择 主体 模型 “box 001” 进 入“ 面 ”次 物体 的 编辑 层级 ， 选 择 所 有 的 面 翻 转 其 


法 线 ， 如 图 6-21 所 示 。 


1#11 安 关于 全 二 


6-21 翻转 法 线 


21 ) 退出 孤立 模式 ， 本 小 节 浴 室 空间 的 制作 已 经 完成 。 


6.2 合并 室内 模型 
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本 市 主要 介绍 的 是 将 已 经 准备 好 的 室内 浴室 模型 合并 到 现 有 文件 中 的 方法 。 合 并 模 
型 时 ， 要 注意 “单位 ”设置 及 3ds Max 源 文件 版 本 的 问题 ， 因 为 低 版 本 3ds Max 源 文件 


不 能 兼容 高 版 本 的 3ds Max 源 文件 。 这 种 情况 下 ， 
就 需要 先 在 高 版 本 的 3ds Max 中 打开 低 版 本 的 文 
件 ， 并 将 其 另存 为 高 版 本 的 文件 ， 再 进行 合并 操作 。 

合并 室内 模型 是 通过 菜单 栏 中 的 “文件 /导入 / 合 
并 ”命令 来 完成 的 。 合 并 模型 时 ， 可 能 会 遇 到 模型 重 
名 与 材质 重 名 的 情况 。 所 以 ， 业 内 一 般 都 将 需要 调 入 
的 模型 先 成 组 后 再 合并 ， 以 避免 出 现 重 名 问题 。 当 
然 ， 也 可 以 在 合并 时 重新 命名 。 但 是 ， 材 质 重 命 名 比 
较 麻 烦 ， 需 要 修改 名 字 到 不 同 为 止 。 
9 6.2.1 合并 淋浴 间 模 型 

合并 淋浴 间 模 型 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1 ) 选择 菜单 栏 中 的 “文件 /导入 /合并 ”命令 ， 如 
图 6-22 所 示 ， 

2 ) 选择 并 打开 配套 光盘 \ 第 6 章 \max\ 淋 浴 间 .max 
文件 ， 如 图 6-23 所 示 。 


将 文件 导入 到 3ds Max 中 


导入 
将 外 部 文件 格式 时 入 到 3ds Mnx 中 


图 6-22 合并 模型 
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图 6-23 选择 模型 
3 ) 选择 已 经 成 组 的 淋浴 间 模 型 ， 如 图 6-24 所 示 ， 并 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 。 效 果 如 图 6-25 


图 6-24 ”选择 需要 的 模型 图 6-25 ” 调 入 模型 后 效果 
4 ) 将 模型 摆 放 在 合适 的 位 置 ( 若 合 并 进来 的 模型 与 主体 框架 模型 的 比例 不 符 ， 则 可 
以 使 用 缩放 工具 进行 等 比 缩放 )。 选 定 淋 浴 间 模型 ， 单 击 “ 角 度 捕 捉 切 换 ” 按 钮 国 将 其 锁 
定 ( 快捷 键 为 “A》)， 然 后 右 击 此 按钮 打开 “ 栅 格 和 捕捉 设置 ”对 话 框 ， 将 捕捉 “角度 ” 
设 为 45 度 ， 如 图 6-26 所 示 。 
5 ) 将 刚才 的 模型 旋转 -90 度 ， 并 打开 2.5 维 捕 提 开关 按钮 ( 快捷 键 为 《S)) 在 2.5 维 
捕捉 开关 按钮 上 单 击 右键 ， 打 开 “ 栅 格 和 捕捉 设置 ”对 话 框 ， 勾 选 “ 端 点 ”、“ 顶 点 ”、“ 重 
足 ” 三 个 复 选 框 ， 如 图 6-27 所 示 。 


器 揪 格 和 捕捉 设置 
” 捅 提 | 选项 


图 6-26 使 用 角度 捕捉 图 6-27 捕捉 设置 
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浴室 效果 图 的 表现 
6 ) 利用 “ 捕 提 ”按钮 进行 “对 齐 ” 操 作 ， 效 果 如 图 6-28 所 示 。 


6-28 “对 齐 ” 设 置 
二 6.2.2 合并 浴室 内 模型 


浴室 内 的 模型 主要 包括 “ 座 便 器 “ 浴 抽 ” “镜子 、“ 灯 ”等 ， 调 入 这 些 模型 的 方法 与 
调 入 淋浴 间 模 型 的 方法 一 致 。 合 并 浴室 内 模型 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 
1 ) 导入 配套 光盘 \ 第 6 章 \naxN 座 便器 ,max 文件 ， 如 图 6-29 所 示 。 


6-29 调 入 座 便器 模型 
2 ) 将 其 摆 放 在 淋浴 间 左 边 ， 距 淋浴 间 大 约 70 公分 ， 如 图 6-30 所 示 。 
3 ) 导入 配套 光盘 \ 第 6 章 \max 浴 红 .max 文件 ， 并 其 摆 放 至 合适 的 位 置 ， 如 图 6-31 
所 示 。 


图 6-30 设置 “ 座 便器 ”的 位 置 图 6-31 调 入 “浴缸 ”模型 
4 ) 导入 配套 光盘 \ 第 6 章 \max\ 洗 手 档 .max 文件 ， 将 其 摆 放 在 合适 的 位 置 ， 如 图 6-32 


5 ) 导入 配套 光盘 \ 第 6 章 \nax\ 镜 子 .max 文件 ， 将 其 摆 放 在 合适 的 位 置 ， 如 图 6-33 
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6-32 ， 调 入 “洗手 槽 ”模型 6-33 ， 调 入 “镜子 ”模型 

6 ) 导入 配套 光盘 \ 第 6 章 \MnaXA 简 灯 .max 文件 ， 并 将 其 摆 放 在 合适 的 位 置 ， 效 果 如 图 6-34 
所 示 。 

7 ) 至 此 ， 合 并 室内 模型 的 工作 就 完成 了 。 最 终 效果 如 图 6-35 所 示 。 


= 小 ES p> 
图 6-34 调 入 “ 简 灯 ”模型 6-35 合并 模型 最 终 效果 
6.3 ”定位 视角 


在 3ds Max 中 的 摄影 机 可 以 模拟 真实 摄影 机 ， 用 以 拍摄 三 维 场 景 。 通 常 在 顶 视图 设置 
摄影 机 ， 在 前 视图 调整 摄影 机 的 离 地 高 度 在 1500~2000mm 左右 ， 再 根据 需要 的 角度 调整 摄 
影 机 的 位 置 即 可 。 

1 ) 在 顶 视图 中 ， 创 建 一 架 目 标 摄影 机 ， 参 数 默 认 。 单 击 透 视图 窗口 ， 按 (C)》 键 将 当 
前 视图 更 改 为 “摄影 机 视图 ”， 如 图 6-36 所 示 。 


aaa | 


6-36 创建 摄影 机 
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2 ) 调整 摄影 机 距离 地 面 1500mm， 如 图 6-37 所 示 。 
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6-37 调整 摄影 机 的 高 度 
3 ) 单 击 该 目标 摄影 机 ， 在 修改 面板 中 设置 “镜头 ”为 28mm， 并 移动 摄影 机 位 置 ， 效 
有 果 如 图 6-38 所 示 。 


图 6-38 设置 摄影 机 参数 后 的 效果 图 

至 此 ， 摄 影 机 就 设置 好 了 。 在 效果 图 制作 过 程 中 ， 摄 影 机 会 影响 场景 的 构建 和 调 

整 。 室 内 效果 图 设计 人 员 可 以 用 摄影 机 来 决定 效果 图 画面 的 构图 ， 因 为 室内 空间 的 透视 

角度 以 及 空间 体面 在 画面 上 的 比例 关系 都 是 由 摄影 机 焦距 、 位 置 、 角 度 和 高 度 等 决定 

的 。 所 以 ， 读 者 可 以 多 看 一 些 关 于 构图 的 书籍 ， 这 将 会 对 在 3ds Max 中 设置 摄影 机 有 
所 帮助 。 


6.4 ”设置 灯光 及 材质 


材质 可 以 模拟 真实 材料 的 质感 特性 ， 表 现 真实 物体 的 外 观 纹理 属性 ， 使 模型 具有 真实 材 
质 纹理 的 视觉 效果 。 灯 光 是 制作 效果 图 时 用 于 表现 造型 、 体 积 和 氛围 的 关键 ， 是 室内 效果 图 
的 灵魂 。 


国 6.4.1 设置 党 染 参数 
设置 灯光 时 ， 需 要 多 次 测试 泻 染 是 否 已 达到 最 佳 的 视 党 效果 ， 将 测试 泻 染 的 参数 降低 便 
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于 加 快 工作 进度 。 设 置 测 试 泻 染 参 数 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 

1) 按 (F10》 键 ， 打 开 “ 泻 染 设 置 ” 窗 口 ， 将 渔业 器 设置 为 V-Ray， 并 保存 为 默认 设 
置 ， 如 图 6-39 所 示 。 


图 6-39 设置 泻 染 器 并 保存 为 默认 


2 ) 打开 “VR- 间 接 照明 ”选项 页 下 的 “V-Ray:: 间 接 照明 ” 卷 展 栏 ， 设 置 其 参数 ， 有 具体 
设置 如 图 6-40 所 示 。 


号 这 妇 设 置 : Y-Ray 上 Adv 2.00.02 


6-40 设置 间接 照明 卷 展 栏 
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3 ) 打开 “发 光 贴 图 ” 郑 展 栏 ， 设置 其 参数 ， 具 体 设置 如 图 6-41 所 示 。 


Z 


司 谊 棵 设置 : YF-Ray Adw 3,00.02 


re 二 am 
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图 6-41 设置 发 光 贴 图 卷 展 栏 
4 ) 打开 “灯光 缓存 ” 卷 展 栏 ， 设 置 其 参数 ， 有 具体 设置 如 图 6-42 所 示 。 


区 诊 涩 设置: W Rayr Adw 2.00.02 
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6-42 ”设置 灯光 缓存 卷 展 栏 


5 ) 打开 “VR-- 基 项 ”选项 卡 下 的 “V-Ray:: 图 像 和 采样 器 ” 卷 展 栏 ， 设 置 其 和 参数， 具体 设 
置 如 图 6-43 所 示 。 


6-43 设置 图 像 采 样 器 卷 展 栏 
6 ) 打开 “色彩 映射 ” 卷 展 栏 ， 设 置 其 参数 ， 具 体 设 置 如 图 6-44 所 示 。 


6-44 ”设置 色彩 映射 卷 展 栏 


6.4.2 设置 灯光 


太阳 交会 经 过 窗户 进入 浴室 内 ， 所 以 需要 先 给 窗户 赋 耶 材质 ， 其 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 
1) 按 《(M》 键 ,打开 材质 编辑 器 。 选 择 一 个 空白 材质 球 ， 设置 材质 名 称 为 “窗户 玻 
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璃 ”>， 将 “Standard” 标准 材质 改 为 “VrayMtl” 材 质 ， 如 图 6-45 所 示 。 


| 喇 土质 /贴图 测 览 加 


6-45 更改 材质 球 
2 ) 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 设置 漫 反射 颜色 RGB 值 分 别 为 25、25、25， 反 射 值 为 
120、120、120， 折 射 值 为 255、255、255,， 设置 折射 率 值 (IOR ) 为 1.6， 如 图 6-46 
所 示 。 


6-46 基本 参数 设置 


3 ) 在 “贴图 ” 卷 展 栏 中 为 反射 通道 添加 “衰减 ”贴图 ， 如 图 6-47 所 示 。 

4 ) 衰减 贴图 参数 设置 ， 如 图 6-48 所 示 。 

5 ) 双击 材质 球 ， pe 如 图 6-49 所 示 。 

6 ) 单 击 “ 将 材质 指定 给 选 定 对 象 ” 按 钮 较 ， 将 材质 指定 给 选 定 对 象 。 单 击 “ 在 视图 中 
显示 贴图 ”按钮 圈 ， pe 中 显示 贴图 ， 如 图 6-50 所 示 。 


I | 
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图 6-47 ”添加 衰减 贴图 图 6-48 设置 衰减 贴图 参数 
7 ) 下 面 模 拟 窗 户 处 进入 的 光线 。 在 灯光 建立 面板 中 选择 “Vray” 灯 光 类 型 ， 如 图 6-51 


6-49 ”调整 好 的 材质 6-50 ”将 材质 赋予 玻璃 物体 


8 ) 单 击 “VR- 光 源 ” 按 钮 ， 在 顶 视图 中 创建 一 妾 灯光 ， 


| 人 
【人 二】 了 本 可 ls | 


图 6-52 创建 灯光 并 调整 位 置 
9 ) 选择 灯光 “VRay- 光 源 001”， 进 入 修改 命令 面板 ， 设 置 灯光 参数 如 图 6-53 所 示 。 
10 ) 按 快捷 键 〈Shift+tQ〉 测 试 演 染 ， 如 图 6-54 所 示 。 
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图 6-53 灯光 参数 设置 图 6-54 泻 染 测试 户外 光源 
11 ) 单 击 Te ”按钮 ， 在 顶 视图 中 创建 一 徐 灯 ， 如 图 6-55 所 示 。 


6-55 设置 灯 市 1 


12 ) 将 用 于 模拟 灯 槽 的 VRay 光源 倾 人 锋 一 定 角 度 ， 这 样 形成 的 反射 市 效果 比较 好 ， 更 加 
符合 现实 。 因 此 ， 二 Mis 光源 ( 002” 在 前 视 Es 下 度 ， 如 图 6- 56 所 示 。 


[+J[ 右 ][ 剖 扒 ] : 区 


6-56 设置 灯 市 2 
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第 章 
浴室 效果 图 的 表现 “ 
13 ) 在 顶 视图 使 用 镜像 靖 按 钮 以 “实例 ”的 方式 复制 出 一 个 VRay 光源 ， 如 图 6-57 
所 示 。 


”而 eu 


匡 杭 信 : 屏幕 入 标 。” 原 | 属 


14 ) 将 刚 复 制 出 来 的 灯 “VRay- 光 源 003” 移 至 左边 ， 再 用 “实例 ”方式 复制 一 个 
VRay 光源 并 旋转 90 度 作为 后 灯 槽 的 光源 ， 如 图 6-58 所 示 。 


图 6-58 设置 灯 带 4 
15 ) 将 刚 复 制 出 来 的 灯 “VRay- 光 源 004” 移 动 到 合适 的 位 置 并 使 用 缩放 工具 沿 X 轴 缩 放 。 
16 ) 再 次 使 用 “镜像 ”按钮 以 “实例 ”的 方式 复制 一 个 光源 ， 如 图 6-59 所 示 。 


隔 撞 像 : 屏 菩 半 标 ” 属 


6-59 ”设置 灯 带 5 
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17 ) 将 以 “实例 ”方式 复制 出 来 的 灯 “VRay- 光 源 005” 移 动 到 合适 的 位 置 ， 如 图 6-60 
所 示 。 


6-60 设置 灯 市 6 


18 ) 选择 “VRay- 光 源 005”， 设 置 其 和 参数， 具体 参数 设置 如 图 6-61 所 示 。 
19 ) 泻 染 效果 ， 如 图 6-62 所 示 。 


IE 


EEC 有 


同 其 色 塌 择 轿 : 


图 6-61 设置 光源 参数 图 6-62 泻 染 效果 

观察 演 染 出 的 图 像 可 以 发 现 有 很 多 噪点 ， 这 是 因为 为 了 加 快 测 泻 的 速度 ， 在 上 一 小 节 
中 ， 我 们 将 泻 染 参数 降低 了 。 正 式 泻 染 出 图 时 ， 将 参数 提高 即 了 可。 下面， 开始 设 置 房 项 上 的 
简 灯 。 

20 ) 将 灯光 类 型 改 为 “光度 学 ”灯光 ， 如 图 6-63 所 示 。 

21 ) 单 击 “对 象 类 型 ”中 的 “目标 灯光 ”按钮 ， 在 前 视图 中 创建 目标 灯光 ， 并 在 顶 视图 
中 将 其 移动 到 简 灯 所 在 位 置 ， 如 图 6-64 所 示 。 

22 ) 进入 “修改 ”命令 面板 ， 在 “灯光 分 布 ( 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “光度 学 ”， 并 单 
击 “选择 光度 学 文件 ”按钮 ， 如 图 6-65 所 示 。 

23 ) 选择 光度 学 文件 ( 配套 光盘 \ 第 6 章 \maps\TD1.IES 文件 )， 如 图 6-66 所 示 ， 
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图 6-63 设置 简 灯 1 图 6-64 设置 简 灯 2 


B® 打开 泡 钱 Web 文科 


一 
所 有 分 格式 ("jes, "cbse, “Ji ?| 攻 天 商 


6-65 设置 简 灯 3 6-66 设置 简 灯 4 


24 ) 选择 简 灯 ， 在 “强度 / 顾 色 /说 减 ” 卷 展 栏 中 设置 其 参数 ， 参 数 具体 设置 如 图 6-67 所 示 。 
25 ) 进行 测试 泻 染 ， 效 果 如 图 6-68 所 示 。 


于 赢 包 选择 十 : 过 讳 亚 凑 色 


图 6-67 设置 简 灯 5 图 6-68 设置 简 灯 6 
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26 ) 将 设置 好 的 目标 灯光 多 复制 几 份 ， 分 别 移动 到 合适 的 位 置 ， 如 图 6-69 所 示 。 
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图 6-69 设置 简 灯 7 
27 ) 将 灯光 类 型 改 为 “VRay”， 单 击 “VR- 光 源 ” 灯 光 按 钮 ， 并 在 参数 卷 展 栏 中 设置 类 
型 为 “球形 ”， 如 图 6-70 所 示 。 
28 ) 在 顶 视图 中 创建 一 个 球形 VRay- 光 源 ， 并 移动 至 壁灯 所 在 位 置 ， 如 图 6-71 


图 6-70 设置 壁灯 1 图 6-71 设置 壁灯 2 
29 ) 选择 创建 的 光源 ， 在 “修改 ”命令 面板 中 设置 球形 面 光 源 参 数 ， 有 具体 参数 设置 
如 图 6-72 所 示 。 
30 ) 按 快 捷 键 《Shift+Q 》 泻 染 测 试 ， 如 图 6-73。 
31 ) 将 球形 面 光 源 复 制 一 份 放置 在 右边 的 壁灯 位 置 ， 泻 染 测 试 ， 效 果 如 图 6-74 所 示 。 
32 ) 对 整个 场 丸 进行 泻 染 后 ， 效 果 如 图 6-75. 


和 | 0 
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6-72 设置 壁灯 3 


6-73 设置 壁灯 4 6-74 设置 壁灯 5 6-75 ”整体 测 党 
33 ) 从 效果 图 中 可 以 看 出 有 两 处 太 暗 。 下 面 首先 解决 左 侧 浴 红 上 暗 槽 处 问题 ， 在 顶 视图 中 
创建 一 个 比 暗 槽 小 一 些 的 VRay 面 光 源 ， 并 将 其 移动 到 合适 位 置 ， 如 图 6-76 所 示 。 


[rT I TE ] lH | 17)1 音 [加 框 ] 


{ 吉 了 [ 达 在 ] 


6-76 设置 暗 槽 灯 
34 ) 设置 VRay 灯光 参数 ， 有 具体 设置 如 图 6-77。 
35 ) 泻 染 观察 其 效果 ， 如 图 6-78 所 示 。 
36 ) 可 以 看 到 暗 槽 处 曝光 过 度 。 将 倍增 值 设 为 “5” 后 ， 再 次 泻 染 ， 效 果 如 图 6-79 
所 示 。 
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图 6-78 测试 演 染 1 图 6-79 测试 演 染 2 
37 ) 此 时 ， 上 曝光 过 度 就 明显 改善 了 许多 。 接 下 来 ， 解 决 剩 余 处 过 暗 的 问题 。 在 前 视图 中 
创建 一 个 VRay 面 光 源 ， 并 将 其 移动 到 合适 的 位 置 ， 如 图 6-80 所 示 。 
38 ) 设置 面 光 源 参 数 ， 如 图 6-81 所 示 。 


6-80 
39 ) 泻 染 查看 ， 如 图 6-82 所 示 。 
40 ) 可 以 看 到 ， 图 像 有 多 处 过 曝 ， 所 以 将 倍增 值 设 为 “1”， 再 次 演 染 如 图 6-83 所 示 。 


iag 1]|40 
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浴室 效果 图 的 表现 “ 
暗 模 处 面 光源 的 倍增 值 设 


6-82 测 演 1 6-83 测 泻 2 6-84 测 演 3 


42 ) 选择 一 个 空白 材质 球 ， 命 名 为 “地 砖 ” 将 材质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材 质 ， 将 漫 反 
射 颜 色 RGB 值 分 别 设 为 128、128、128， 折 射 RGB 值 设 为 : 90、90、90。 在 基本 参数 卷 
展 栏 中 设置 反射 高 光 为 0.85， 如 图 6-85 所 示 。 

43 ) 在 “贴图 ” 卷 展 栏 中 ， 给 漫 反 射 通道 添加 一 张 地 板 位 图 文件 ， 如 图 6-86 所 示 。 


6-85 设置 地 砖 材质 1 6-86 设置 地 砖 材 质 2 


44 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 ， 如 图 6-87 所 示 。 
45 ) 将 设置 好 的 地 砖 材质 赋予 地 面 ， 并 单 击 “在 视图 中 显示 贴图 ”按钮 | 


较 注 “ 修 收 ” 


命名 面板 中 为 地 面 添加 “UVW Map” 修 改 器 ， 在 其 和 参数 卷 展 栏 中 设置 参数 ， 如 图 6-88 
所 示 。 
46 ) 泻 染 查看 ， 可 以 看 到 效果 改善 了 许多 ， 但 仍 有 一 些 瑕 妆 ， 这 些 瑕 疫 会 在 设置 完 材质 
后 再 做 修改 ， 如 图 6-89 所 示 。 


图 6.4.3 设置 浴室 主要 物体 材质 
设置 浴室 主要 对 象 材质 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 。 
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6-88 设置 地 砖 材质 4 


6-89 ”地 砖 效 果 


1) 按 (M》 键 ， 打 开 材 质 编辑 器 。 选 择 一 个 空白 材质 球 ， 命 名 为 “ 墙 面 "， 材 质 类 型 改 为 
“VrayMtl” 类 型 ， 漫 反射 颜色 设 为 128、128、128， 反 射 颜色 设 为 35、35、35。 单 击 高 光 光 泽 
度 右边 的 “ 锁 ” 按 钮 因 解 锁 ， 设 置 高 光 光 泽 度 为 0.7， 反 射 光泽 度 为 0.95， 如 图 6-90 所 示 。 

2 ) 在 “贴图 ” 卷 展 栏 的 漫 反 射 通道 中 添加 一 张 墙纸 位 图 文件 ( 配套 光盘 \ 第 6 章 \maps\ 
墙纸 .jpg 文件 ) 并 给 凹凸 通道 复制 一 份 ， 如 图 6-91 所 示 。 
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6-90 设置 墙 面 材质 1 6-91 设置 墙 面 材质 2 
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3 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 ， 如 图 6-92 所 示 。 
4 ) 给 墙 体 模型 添加 “UVW 贴图 ”修改 器 ， 并 设置 参数 ， 如 图 6-93 所 示 。 


图 6-92 设置 墙 面 材质 3 图 6-93 设置 墙 面 材质 4 

5 ) 泻 染 摄影 机 视图 ， 效 果 如 图 6-94 所 示 。 

6 ) 可 以 看 到 墙 面 上 的 瓷砖 大 小 不 符合 现实 中 浴室 的 大 小 。 将 墙 面 模型 的 “UVW 贴图 ” 
修改 器 的 长 、 宽 、 高 均 设 置 为 “40cm” 后 ， 再 次 泻 染 ， 效 果 如 图 6-95 所 示 。 


图 6-94 设置 墙 面 材质 5 图 6-95 设置 墙 面 材质 6 
7 ) 选择 一 个 空白 材质 球 ， 命 名 为 “淋浴 玻璃 "。 设 置 材质 类 型 为 “VrayMtl” 材 质 ， 设 
置 反 射 颜色 为 110、101、110， 单 击 漫 反 射 颜 色 右 边 的 小 按钮 ， 为 其 添加 一 张 衰减 贴图 ， 并 
将 训 减 类 型 设置 为 “Fresnel” 类 型 ， 如 图 6-96 所 示 。 
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6-96 设置 “淋浴 玻璃 ”材质 1 
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8 ) 设置 折射 颜色 为 255、255、255， 折 射 率 为 1.6， 折 射 高 光 光 泽 度 为 0.85。 义 选 “ 影 

响 阴 影 ” 选 项 ， 烟 雾 颜色 应 略 含 一 点 绿色 ， 设 置 “烟雾 颜色 ”倍增 值 为 0.02， 如 图 6-97 所 示 。 
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图 6-97 设置 “淋浴 玻璃 ”材质 
9 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 ， 如 图 6-98 所 示 。 
10 ) 选择 淋浴 玻璃 物体 模型 ， 0 eas 6—99 ps 


6-98 设置 “淋浴 玻璃 ”材质 3 6-99 设置 “淋浴 玻璃 ”材质 4 

11 ) 选择 金属 材质 模型 ， 按 快捷 键 〈Alt+Q)， 将 金属 材质 模型 独立 出 来 ， 如 图 6-100 所 示 。 

12 ) 选择 一 个 空白 材质 球 ， 命 名 为 “金属 "?。 将 材质 类 型 转化 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 ， 
在 参数 卷 展 栏 中 设置 漫 反射 颜色 为 25、25、25， 反 射 颜色 为 163、163、163， 反 射 光泽 度 
值 为 0.9， 烟 雾 闫 色 值 为 0、0、0， 烟 雾 倍 增值 为 1， 如 图 6-101 所 示 。 
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图 6-100 设置 金属 材质 1 图 6-101 设置 金属 材质 2 
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浴室 效果 图 的 表现 
13 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 ， 如 图 6-102 所 示 。 
14 ) 单 击 “ 将 材质 赋予 选 定 对 象 ”按钮 较 ， 并 单 击 “ 在 视图 中 显示 贴图 ”按钮 圈 ， 如 
图 6-103 所 示 。 


[+ 川 滑 纲目 再 省 + 融 灾 1 


图 6-102 设置 金属 材质 3 图 6-103 设置 金属 材质 4 
15 ) 选择 一 个 空白 材质 球 ， 命 名 为 “陶瓷 "， 并 将 材质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 ， 
漫 反射 顾 色 改 为 245、252、255， 反 射 顾 色 设 为 45、45、45， 如 图 6-104 所 示 。 


匠 丽 色 选择 医 : 
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图 6-104 设置 陶瓷 材质 1 
16 ) 单 击 “ 贴 图 ” 卷 展 栏 中 的 反射 通道 为 其 添加 一 张 衰减 贴图 ， 并 将 类 型 设 为 
“Fresnel”， 如 图 6-105 所 示 。 


6-105 设置 陶瓷 材质 2 
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7 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 ， 如 图 6-106 所 示 ， 

18 ) 分 别 选 择 浴 和 氏 、 座 便器 、 洗 手 倪 模型 将 其 独立 出 来 ， 将 材质 赋予 相应 的 对 象 。 单 击 
“在 视图 中 显示 贴图 ”按钮 固 ， 泻 染 后 的 效果 如 图 6-107 所 示 。 


图 6-106 设置 陶瓷 材质 3 图 6-107 ”设置 陶瓷 材质 4 
9 ) 拖 动 “陶瓷” 材质 球 给 其 他 的 材质 球 复制 一 份 并 重 命名 为 “白色 瓷 漆 ”材质 ， 将 漫 
a 225、225， 将 反射 高 光 改 为 0.8。 右 键 单 击 反 射 右 边 的 小 按钮 ， 选 择 
“清除 ”选项 ， 如 图 6-108 所 示 。 


习 6-108 设置 白色 瓷 漆 
0 ) 双击 “白色 资 洪 ”材质 球 ， 查 看 效果 ， 如 图 6-109 所 示 。 
21 ) 闪 计 质 于 于 模 各 ， 兴 刘 帮 玫 果 和 国 6-110 所 


区 自 企 最 津 


图 6-109 设置 白色 瓷 漆 2 图 6-110 ”柜子 泻 染 效果 
2 ) 选择 一 个 空白 材质 球 ， 命 名 为 “毛巾 ”， 将 材质 类 型 转换 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 ， 
漫 反射 顾 色 设 为 250、250、250， 反 射 顾 色 设 为 40、40、40， 如 图 6-111 所 示 。 


和 1 


第 阐 
浴室 效果 图 的 表现 


23 ) 在 “贴图 ” 卷 展 栏 中 给 凹凸 通道 添加 一 张 具 有 布 纹 纹 理 的 贴图 文件 ( 配套 光盘 \ 第 6 
章 \maps\ 布 纹 .jpg ) 设置 凹凸 数量 为 250， 如 图 6-112 所 示 。 
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图 6-111 设置 毛巾 材质 1 图 6-112 设置 毛巾 材质 2 


4 ) 双击 “ 毛 中 ”材质 球 ， 查 看 效果 ， 如 图 6-113 所 示 。 
5 ) 将 材质 赋予 毛巾 模型 ， 如 图 6-114 所 示 。 


图 6-113 设置 毛巾 材质 3 图 6-114 设置 毛巾 材质 4 


6 ) 选择 镜面 ， 选 择 一 个 空白 材质 球 ， 命 名 为 “镜面 "， 将 材质 类 型 转换 为 “VrayMitl” 
类 型 材质 ， 如 图 6-115 所 示 。 
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图 6-115 设置 镜子 材质 
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27 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 ， 如 图 6-116 所 示 。 
28 ) 将 镜面 材质 赋予 镜面 。 再 选择 一 个 空白 材质 球 ， 命 名 为 “镜框 >， 并 将 材质 类 型 改 
为 “VrayMtlh” 材质 ， 漫 反射 颜色 255、230、154， 反 射 颜色 为 148、148、148， 单 击 高 光 
光泽 度 左 边 的 “人 锁 ” 按 钮 进行 解锁 ， 并 设置 高 光 光 泽 度 为 0.9， 设 置 反 射 光 泽 度 为 0.85， 如 
图 6-117 所 示 ， 


图 6-116 设置 镜子 材质 2 图 6-117 设置 镜子 材质 3 


29 ) 双击 材质 球 ， 如 图 6-118 所 示 。 
30 ) 将 材质 赋予 镜框 模型 ， 效 果 如 图 6-119 所 示 。 


5 棉 检 


saw sw 


Xx 


图 6-118 设置 镜子 材质 4 图 6-119 设置 镜子 材质 5 
31 ) 选择 一 个 空白 材质 球 ， 命 名 为 “ 简 灯 钢 ”， 将 材质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 ， 
在 基本 参数 卷 展 栏 中 设置 漫 反 射 颜色 为 70、70、70， 反射 颜色 为 125、125、125， 反 射 光 
泽 度 为 0.85， 如 图 6-120 所 示 。 
32 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 ， 如 图 6-121 所 示 。 


图 6-120 设置 简 灯 材 质 1 图 6-121 设置 简 灯 材质 2 
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RE 
33 ) 选择 一 个 空白 材质 球 ， 命 名 为 “ 灯 片 "”， 材 质 类 型 改 为 “VRayMtl 发 光 材 质 ” 类 
型 ， 将 颜色 的 倍增 值 改 为 1.0， 如 图 6-122 所 示 。 
34 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 ， 如 图 6-123 所 示 ， 


VY-Ray Powershader 


图 6-122 设置 简 灯 材质 3 图 6-123 设置 简 灯 材质 4 
35 ) 选择 所 用 简 灯 模型 将 其 独立 出 来 ， 然 后 单独 选择 简 灯 钢 模 型 ， 按 〈《M) 键 打开 材质 
编辑 器 ， 选 择 简 灯 钢 材质 球 ， 将 材质 赋予 相应 对 象 。 选 择 所 有 的 灯 片 模型 ， 将 灯 片 材质 赋予 
灯 片 模型 ， 如 图 6-124 所 示 。 


6-124 设置 简 灯 材质 4 


36 ) 在 窗户 处 ， 使 用 “创建 ”命令 面板 中 “图 形 ” 选 项 卡 中 的 “ 缴 ” 命 邻 ， 在 顶 视 图 创 
建 一 条 弧 线 ， 如 图 6-125 所 示 。 

37 ) 将 创建 的 弧 线 转化 为 “可 编辑 样 条 线 ”"， 并 在 修改 器 面板 中 为 其 添加 一 个 “ 挤 出 ” 
命令 ， 设 置 挤 出 数量 为 300cm， 如 图 6-126 所 示 ， 

38 ) 选择 一 个 空白 材质 球 ， 命 名 为 “背景 ”， 将 其 材质 类 型 改 为 “VRay _ 发光 材 质 ” 类 
型 。 单 击 在 基本 参数 卷 展 栏 中 漫 反 射 右边 的 “None” 按 钮 ， 为 其 添加 一 张 环境 贴图 文件 
( 配套 光盘 \ 第 6 间 \maps\ 外 景 .jpg )， 并 设置 倍增 值 为 1.5， 如 图 6-127 所 示 。 
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图 6-125 创建 背景 1 图 6-126 创建 背景 2 


图 6-127 设置 背景 材质 1 
39 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 ， 如 图 6-128 所 示 ， 
40 ) 将 材质 赋予 背景 模型 ， 单 击 “ 在 视图 中 显示 贴图 ”按钮 因 ， 选 择 背 景 模 型 ， 为 其 添 
加 “UVW 贴图 ”修改 器 ， 设 置 其 参数 ， 具 体 参 数 设置 如 图 6-129 所 示 。 


图 6-128 设置 背景 材质 2 图 6-129 设置 背景 材质 3 
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浴室 效果 图 的 表现 
41 ) 制作 窗 框 材质 。 选 择 一 个 新 的 空白 材质 球 ， 命 名 为 “ 窗 框 ?， 将 材质 类 型 改 为 
“VrayMtl” 材质 类 型 ， 在 基本 参数 卷 展 栏 中 设置 反射 颜色 为 30、30、30， 反 射 光 泽 度 为 
0.95， 在 “贴图 ” 卷 展 栏 中 的 漫 反 射 通道 中 为 其 添加 一 张 木 纹 贴图 ， 如 图 6-130 所 示 。 
42 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 ， 如 图 6-131 所 示 。 


陪 构 | 逢 | 其 | 全 | 可 /II 属 | 条 氏 且 


漫 反射 M 昌 初 度 |0.0 “二 


于 
高 光 光 泽 度 厂 0 | 引 避 [ 山 we 站 一 
反射 光泽 度 [0.95 ”<| “| 菲 温 耳 折射 字 [5 S| 
图 6-130 设置 窗 框 材质 1 图 6-131 设置 窗 框 材质 2 
43 ) 将 材质 赋予 窗 框 模型 ， 选 择 窗 框 模型 ， 为 其 添加 “UVW 贴图 ”修改 器 ， 并 设置 参 
数 ， 具 体 参 数 设 置 如 图 6-132 所 示 。 


| lub 
-Em 


| 川 宣 眶 


6-132 设置 窗 框 材质 3 


44 ) 选择 一 个 空白 材质 球 ， 命 名 为 “ 币 顶 ”， 将 材质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 ， 在 
贴图 卷 展 栏 中 为 漫 反 射 通道 添加 一 张 位 图 文件 ， 在 基本 参数 卷 展 栏 中 设置 反射 颜色 为 60、 
60、60， 反 射 光 泽 度 为 0.9， 如 图 6-133 所 示 。 

45 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 ， 如 图 6-134 所 示 。 

46 ) 将 材质 赋予 吊顶 模型 ， 并 单 击 “在 视图 中 显示 贴图 ”按钮 圈 ， 为 吊顶 模型 添加 一 个 
“UVW 贴图 ”修改 器 ， 设 置 其 参数 ， 有 具体 参数 设置 如 图 6-135 所 示 。 

47 ) 泻 染 效果 ， 如 图 6-136 所 示 。 
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图 6-134 设置 吊顶 材质 2 图 6-135 设置 吊顶 材质 3 


图 6-136 ” 演 染 效果 


7 
浴室 效果 图 的 表现 “ 

现在 材质 与 灯光 都 以 设置 完成 ， 但 是 明显 看 出 以 下 缺点 ; 

1， 淋 浴 玻 璃 的 材质 通 透 性 不 强 。 

2， 浴 逢 左 侧 暗 模 处 曝光 过 度 。 

3， 观 察 底面 上 的 灯光 可 以 看 到 简 灯 与 光 域 网 文件 打出 的 光 与 浴室 的 整体 效果 不 符合 ， 
需要 更 改 光 域 网 文件 。 

4.， 壁灯 处 曝光 。 

5， 屋 顶 上 暗藏 灯 处 曝光 过 度 。 

下 面 ， 给 出 解决 方案 ， 以 便 取得 更 好 的 效果 。 

48 ) 按 《M) 键 打开 材质 编辑 器 ， 选 择 “ 淋 浴 玻 璃 ”材质 球 ， 在 基本 参数 卷 展 栏 
中 设置 漫 反 射 与 折射 颜色 均 为 40、110、110， 并 右 击 反射 右边 小 按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 
中 单 击 “清除 ”选项 ， 清 除 衰减 贴图 。 将 烟雾 颜色 设 为 138、235、107， 设置 烟雾 倍增 
值 为 0.01。 色 和 选 “影响 阴影 ”选项 ， 这 样 玻璃 的 通 透 性 就 会 得 到 改善 ， 如 图 6-137 
所 示 。 

49 ) 查看 效果 ， 如 图 6-138 所 示 。 


6-137 修改 淋浴 玻璃 材质 6-138 查看 效果 

50 ) 因 为 上 暗 楷 浴 红 上 方正 好 有 一 益 简 灯 ， 所 以 册 除 暗 槽 处 的 VRay 面 光源 。 

51 ) 选择 一 个 目标 点 光源 ， 更 改 为 配套 光盘 \ 第 6 章 \maps\TD-036.IES 文件 ， 如 图 6-139 
所 示 。 
52 ) 将 灯光 的 强度 设置 为 800， 如 图 6-140 所 示 。 

53 ) 泻 娄 并 查看 修改 后 的 效果 ， 如 图 6-141 所 示 。 
54 ) 将 两 蔓 壁 灯 处 的 两 个 光源 强度 均 改 为 30， 泻 染 后 可 以 看 到 ， 其 光线 更 加 符合 实际 
环境 ， 如 图 6-142 所 示 。 
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图 6-140 设置 灯光 强度 


图 6-141 更 改 后 效果 图 6-142 壁灯 效果 


55 ) 对 四 项 上 面 暗 槽 洒 的 参数 进行 修改 ， 设置 倍增 值 为 2.5， 效 果 如 图 6-143 所 示 。 
bO ) ) 宣 : 染 并 查看 最 终 效 果 ， 如 图 6—144 所 示 。 
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图 6-143 上 暗 槽 灯 调 整 后 效果 图 6-144 ”最终 效果 图 
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浴室 效果 图 的 表现 
本 小 节 主 要 讲述 了 浴室 材质 的 制作 方法 。 通 过 这 个 制作 过 程 ， 读 者 可 以 看 到 优秀 的 效果 
图 都 是 需要 反复 修改 的 。 只 有 在 不 断 的 修改 过 程 中 ， 才 能 积累 经 验 ， 为 进一步 提高 工作 效率 
打下 坚实 的 基础 。 


6.5 ” 演 染 出 图 


本 节 将 介绍 浴室 效果 图 最 终 出 图 时 VRay 泻 染 器 的 参数 设置 过 程 ， 只 有 在 正确 设置 了 这 
些 参数 后 ， 才 会 演出 较 高 质量 的 效果 图 图 片 。 

具体 操作 步骤 ， 如 下 所 示 : 

1 ) 按 下 键盘 上 的 《F10〉 键 ， 在 演 染 设置 面板 的 “公用 选项 卡 ” 中 将 图 像 的 输出 大 小 设 
为 2500x1875 像素 ， 如 图 6-145。 


图 6-145 设置 图 像 大 小 
2 ) 设置 “VR- 间 接 照明 ”选项 卡 中 “发 光 贴 图 ” 卷 展 栏 中 的 参数 ， 具 体 设 置 如 图 6-146 
所 示 。 


串 演 染 设置 : Y -Ra7 Adv 2.00.02 
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图 6-146 设置 发 光 贴 图 卷 展 栏 参数 
3 ) 设置 “VR- 间 接 照 明 ” 选 项 卡 中 “灯光 缓存 ” 卷 展 栏 中 的 和 参数， 具体 设置 如 图 6-147 


4 ) 设置 “VR- 基 项 ”选项 卡 中 的 “图 像 采 样 器 ” 卷 展 栏 中 的 参数 ， 有 具体 设置 如 图 6-148 
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6-147 ”灯光 缓存 卷 展 栏 参 数 设 置 
5 ) 设置 “VR- 基 项 ”选项 卡 中 的 “ 顾 色 映射 ”着 展 栏 中 的 参数 ， 具 体 设置 如 图 6-149 
所 示 。 


日 这 染 设 置 : VY-Ray Adv 2.00.02 


器 演 染 设置 : Y-Ray Adv 2.00.02 


6-148 “图 像 采 样 器 ” 卷 展 栏 参 数 设 置 6-149 “颜色 映射 ” 卷 展 栏 参数 设置 
6 ) 调整 Vay 泻 数 器 参数 后 的 泻 染 效果 ， 如 图 6-150 所 示 。 
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图 6-150 ”最 终 效 果 
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书房 是 最 能 体现 居住 者 习惯 、 个 性 、 爱 好 、 品 位 和 专长 的 场所 。 功 能 上 要 求 创造 静态 空 
间 ， 以 幽雅 、 宁 静 为 原则 ， 同 时 要 提供 给 人 人 书写、 阅读、 创作 、 研 究 、 书 刊 资料 贮存 以 及 会 
客 交流 的 条 件 。 随 着 生活 品位 的 提高 ， 书 房 已 经 是 许多 家 庭 居室 中 的 一 个 重要 组 成 部 分 ， 越 
来 越 多 的 人 开始 重视 对 书房 的 装饰 装修 。 由 于 书房 的 特殊 功能 ， 它 需要 一 种 较为 严肃 的 气 
氛 。 但 书房 同时 又 是 家 庭 环境 的 一 部 分 ， 又 要 与 其 他 居室 融 为 一 体 ， 透 露出 淡淡 的 生活 气 
息 。 所 以 ,书房 作 为 家 帮办 公 室 ， 就 要 求 在 凸显 个 性 的 同时 融入 办 公 环 境 的 特性 。 

本 章 将 对 书房 效果 图 的 创作 过 程 进 行 详细 介绍 。 首 先 ， 创 建 基本 的 框 染 模型 ， 通 过 合 } 
导入 模型 素材 ， 创 建 出 整个 场景 ; 然后 ， 设 置 摄 影 机 镜头 ， 并 为 场景 布置 灯光 及 设置 材质 ; 
最 后 ， 再 细 调 材质 及 灯光 ， 泻 染 出 图 。 通 过 学 习 书 房 效 果 图 的 制作 ， 恋 者 将 进一步 加 深 对 室 
内 效果 图 制作 流程 及 注意 事项 的 了 解 。 书 房 最 终 效 果 图 如 图 7-1 所 示 。 


图 7-1 书房 最 终 效 果 图 


7.1 书房 空间 的 创建 


本 节 讲 述 书房 空间 模型 的 创建 。 在 创建 之 前 ， 用 户 首先 需要 进行 合适 的 单位 设置 ， 以 避 
免 在 后 面 的 制作 流程 中 造成 麻烦 。 


国 7.11 创建 书房 基本 框架 模型 


创建 书房 基本 框 染 模型 的 具体 操作 步骤 ， 如 下 所 示 : 
1) 在 3ds Max 2011 中， 设置 “单位 ”为 “厘米 ”。 
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2 ) 在 顶 视 图 中 ， 创 建 一 个 大 小 为 500x340x250 的 长 方 体 ， 具 体 参 数 设 置 ， 如 图 7-2 
所 示 。 


3 ) 选中 对 象 “box001”， 将 其 “转换 为 可 编辑 多 边 形 ”， 如 图 7-3 所 示 。 


图 7-2 创建 “长 方 体 ” 图 7-3 转化 为 可 编辑 多 边 形 
按 数 字 键 《4》， 进 入 “多 边 形 ”次 物体 层级 。 选 择 “box001” 所 有 的 面 ， 在 “编辑 
形 ” 卷 展 栏 中 单 击 “翻转 ” 命 今 如 图 Fe 4 所 示 。 
和 选择 “box001” 物 体 ， 在 坐标 区 Xx、y、Z 轴 堆 边 的 小 按钮 单 击 右键 ， 使 其 坐标 位 置 
归 0， 如 图 7-5 所 示 。 


图 7-4 ”翻转 法 线 图 7-5 设置 坐标 位 置 
6 ) 进入 “ 边 ” 次 物体 层级 ， 选 择 两 条 边 ， 在 “编辑 多 边 形 ” 卷 展 栏 中 ， 使 用 “连接 ” 
按钮 插入 两 条 边 ， 如 图 7-6 所 示 。 


7-6 插入 边 


7 ) 变换 新 插入 两 条 边 ， 在 Z 轴 方 向 上 的 位 置 一 条 边 设置 为 90cm， 另 一 条 边 设置 为 
210cm， 如 图 7-7 所 示 。 
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书房 效果 图 的 表现 


7-7 更 改 边 在 Z 轴 方向 上 的 位 置 
8 ) 选择 新 插入 的 两 条 边 ， 再 次 使 用 “插入 ”命令 插入 两 条 边 ， 如 图 7-8 所 示 。 


7-8 插入 边 


9 ) 更 改 新 插入 的 两 条 边 在 x 轴 方 向 上 的 位 置 ， 一 条 为 400cm， 另 一 条 为 -=50cm， 
如 图 7-9 所 示 。 


7-9 更 改 边 在 x 轴 方 向 上 的 位 置 
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G7.1.2 制作 窗 框 及 玻璃 
制作 窗 框 及 玻璃 的 具体 操作 步骤 ， 如 下 所 示 : 
1 ) 选择 对 象 “box001”， 进 入 “多边形” 次 物体 层级 ， 选 择 中 间 的 面 并 使 用 “ 挤 出 ” 
按钮 ， 挤 出 数量 为 30cm， 如 图 7-10 所 示 。 


7-10 挤 出 设置 


2 ) 进入 “ 边 ” 次 物体 层级 ， 选 择 横向 的 两 条 边 。 单 击 “ 连 接 ” 按 钮 插入 一 条 边 ， 偏 移 
值 为 -35， 如 图 7-11 所 示 。 


7-11 插入 边 1 


3 ) 选择 竖 着 的 4 条 边 ， 再 次 使 用 “连接 ”按钮 ， 插 入 另 一 条 边 ， 偏 移 值 为 -=35， 如 
图 7-12 所 示 。 


7-12 插入 边 2 
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4 ) 按 下 数字 键 4， 进入“ 多边形 ”次 物体 层级 。 选择 窗 户 所 在 的 几 个 面 ， 使 用 “ 播 
入 ”按钮 ， 数 量 为 5， 如 图 7_13 所 示 . 


7-13 使 用 “插入 ”命令 


5 ) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 后 ， 使 用 “分 离 ” 按 钮 ， 将 所 选 的 几 个 面 分 离 出 来 ， 将 其 命名 为 
“玻璃 >， 如 图 7-14 所 示 。 


图 7-14 分 离 对 象 
6 ) 选择 作为 窗 框 的 几 个 面 ， 再 次 使 用 “分 离 ” 按 钮 将 其 分 离 出 来 ， 命 名 为 “ 窗 框 ?， 如 


图 7-15 所 示 。 


7-15 窗 框 
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7.2. 合并 室内 模型 


合并 模型 的 方法 与 注意 事项 ， 在 第 六 章 6.2 节 “ 合 并 室内 模型 ”中 已 经 介绍 过 了 ， 在 此 
就 不 再 介绍 了 。 

合并 书房 所 需 模型 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 : 

1 ) 首先 ， 合 并 柜子 模型 。 单 击 菜单 栏 上 的 “文件 /导入 /合并 ”命令 ， 选 择 沙发 模型 ， 如 
图 7-16 所 示 。 

2 ) 在 “合并 文件 ”对 话 框 中 选择 模型 “书柜 ”进行 合并 ， 如 图 7-17 所 示 。 

3 ) 在 “合并 ”对 话 框 中 选择 “柜子 ”模型 组 ， 并 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 7-18 所 示 。 

4 ) 将 “柜子 ”模型 移动 到 空间 模型 的 最 右 侧 ， 为 了 精确 移动 位 置 ， 可 以 使 用 “捕捉 ” 
工具 ， 如 图 7-19 所 示 。 


Ea] we 


图 7-16 合并 模型 图 7-17 选择 书柜 模型 


7-18 导入 柜子 模型 组 图 7-19 变换 柜子 位 置 
5 ) 以 相同 的 方法 合并 “沙发 ”模型 到 场景 当中 ， 如 图 7-20 所 示 。 
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6 ) 合并 “壁画 ”模型 到 场景 当中 ， 如 图 7-21 所 示 。 


图 7-20 合并 沙发 模型 图 7-21 合并 壁画 模型 


7 ) 将 合并 的 “壁画 ” | 3 份 ， 并 移动 到 适当 的 位 置 ， 如 图 7-22 所 示 。 
8 ) 合并 “地 灯 ” 模 型 ， 将 其 放 在 沙发 的 左 侧 ， 如 图 7-23 所 示 。 


图 7-22 复制 并 移 动 壁画 模型 图 7-23 合并 地 灯 模 型 
9 ) 将 其 他 的 模型 合并 到 场景 中 ， 最 终 效果 如 图 7-24 所 示 。 


7-24 合并 所 有 模型 
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7.3 ”设置 摄影 机 

利用 摄影 机 构图 时 ， 要 从 建筑 设计 内 容 和 表现 意图 出 发 ， 运 用 空间 配置 、 光 源 分 布 、 机 
位 设 定 、 取 景 角度 等 手段 ， 调 动 光 线 、 阴 影 、 色 调 、 点 、 线 、 面 等 造型 因素 ， 来 丰富 画面 的 
表现 ， 增 强 建 筑 设 计 方 案 的 艺术 表现 力 和 感染 力 。 

设置 摄影 机 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 : 

1 ) 在 顶 视图 ， 创 建 一 台 目 标 摄影 机 ， 如 图 7-25 所 示 。 


y -一 -一 
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7-25 创建 摄影 机 
2 ) 移动 更 改 摄 影 机 的 位 置 ， 以 便 取 得 更 好 的 构图 ， 如 图 7-26 所 示 。 


7-26 更 改 摄 影 机 位 置 


7.4 设置 灯光 及 材质 


G7.4.1 设置 灯光 
首先 ， 设 置 透 过 窗户 的 光源 。 由 于 光线 是 透 过 玻璃 进入 室内 的 ， 所 以 在 设置 该 光源 之 
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前 ， 应 先 对 玻璃 赋予 材质 。 

为 窗户 赋 也 材质 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 : 

1 ) 选择 窗 框 ， 按 〈《M) 键 ， 打 开 材 质 编辑 器 。 选 择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 “ 窗 框 ”*”， 将 其 
材质 类 型 改 为 “VrayMitl” 材 质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 反射 颜色 为 120、 
120、120， 如 图 8-27 所 示 。 

2 ) 在 “贴图 ” 卷 展 栏 中 ， 给 漫 反 射 通道 添加 一 张 木 纹 的 位 图 贴图 文件 ( 配套 光盘 \ 第 7 
章 \mapsNArchlnteriors_14_03_wood dark.jpg”)， 如 图 7-28 所 示 。 


恒 用 插值 。。 厂 本 SR None | 
- EF 站 Nn | 
7-27 设置 窗 框 材质 1 图 7-28 设置 窗 框 材质 2 


3 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 7-29 所 示 。 
4) 选 定 “ 窗 框 ?， 单 击 “ 将 材质 赋予 选 定 对 象 ” 按 钮 固 ， 并 单 击 “ 在 视图 中 显示 贴 
图 ”按钮 加 ， 如 图 7-30 所 示 。 


7-29 设置 窗 框 材质 3 7-30 设置 窗 框 材质 4 


5 ) 选择 “玻璃 ”物体 ， 打 开 材 质 编辑 器 。 选 择 一 个 材质 球 ， 将 其 名 为 “玻璃 >， 材 质 类 
型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ,设置 反射 颜色 为 255、255、 
255， 折 射 颜 色 为 255、255、255， 并 色 选 “ 菲 浊 耳 反射 ”选项 。 设 置 烟雾 闫 色 为 169、 
200、199， 烟 雾 倍增 为 0.01， 并 勾 选 “影响 阴影 ”选项 ， 如 图 7-31 所 示 。 

6 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 7-32 所 示 。 

7 ) 将 材质 赋予 选 定 对 象 按 钮 ， 如 图 7-33 所 示 。 
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图 7-31 设置 玻璃 材质 1 图 7-32 设置 玻璃 材质 2 图 7-33 设置 玻璃 材质 3 
下 面 ， 开 始 为 场景 设置 灯光 。 

1 ) 将 灯光 类 型 改 为 “VRay” 灯光 类 型 ， 如 图 7-34 所 示 。 
2 ) 在 前 视图 中 ， 创 建 一 益 “VRay 光源 ”， 如 图 7-35 所 示 。 
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7-35 创建 一 孟 面 光源 


图 7-34 更 改 灯光 类 型 
3 ) 将 该 面 光 源 移 动 至 窗户 处 ， 具 体位 置 如 图 7-36 所 示 。 
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4 ) 设置 面 光 源 参 数 ， 有 具体 参数 设置 如 图 7-37 所 示 。 
EO 
下 质 洁 


基 弄 ; | 平面 Y 
|| 反 视 口上 色 
亮度 一 
单位 ;| 对 认 ( 图 像 ~ 
Em 
模式 : | 朴 色 Y 
色温 :| ~ 
大 小 


7-37 设置 面 光 源 参 数 


5 ) 测试 泻 染 ， 查 看 效果 ， 如 图 7-38 所 示 ， 

6 ) 接着 ， 设 置地 灯光 源 。 在 设置 “地 灯 ” 光 源 之 前 ， 首 先 要 给 地 灯 赋 予 材质 ， 否 则 将 
影响 地 灯光 源 的 布置 。 选 择 “ 地 灯 灯 章 ” 对 和 象 ， 打 开 材 质 编 辑 器 ， 选 择 一 个 材质 球 并 将 其 命 
名 为 “地 灯 灯 醒 ?， 材 质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 漫 
反射 颜色 为 248、246、242， 反 射 颜色 为 40、40、40， 折 射 颜 色 为 240、240、240， 折 射 
光泽 度 为 0.85， 折 射 率 为 1.45， 如 图 7-39 所 示 。 
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7-38 观看 效果 7-39 设置 地 灯 灯 置 材质 1 
7 ) 给 “贴图 ”参数 卷 展 栏 中 的 反射 通道 添加 一 张 衰减 贴图 ， 如 图 7-40 所 示 。 
CT 
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8 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 7-41 所 示 。 

9 ) 设置 “地 灯 灯 泡 ” 材 质 。 选 择 一 个 材质 球 并 命名 为 “地 灯 灯 泡 ”， 将 其 材质 类 型 
改 为 VRayMtl 材质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 漫 反射 颜色 为 250、250、 
250， 反 射 颜色 为 40、40、40， 折 射 颜 色 为 240、240、240， 折 射 率 为 1.05， 如 图 7-42 
所 示 。 
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7-41 设置 地 灯 灯 罩 材 质 3 7-42 设置 灯泡 材质 1 
10 ) 在 “贴图 ”参数 卷 展 栏 中 给 反射 通道 添加 一 张 衰减 贴图 ， 如 图 7-43 所 示 。 
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1 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 7-44 所 示 。 
2 ) 选择 一 个 空白 材质 球 并 将 其 命名 为 “地 灯 灯 柱 ?>， 材 质 类 型 改 为 VRayMil 材质 类 
型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 漫 反射 颜色 为 191、191、191， 反 射 颜色 为 160、 
160、 0 反射 光泽 度 为 0.8， 如 图 7-45 所 示 。 
3 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 7-46 所 示 。 
4 ) 将 以 上 3 种 材质 分 别 赋予 地 灯 对 象 的 不 同 部 分 ， 如 图 7-47 所 示 。 


es 


第 麻 


po | Er 于 
使 用 插值 和 寺 颜 色 | 


7-44 ”设置 灯泡 材质 3 


辐 地 灯 灯 幸 


7-46 设置 灯 柱 材质 2 7-47 ”赋予 地 灯 材 质 


15 ) 选择 一 个 VRay- 光 源 ， 将 类 型 改 为 “球体 "”， 在 顶 视图 地 灯 处 创建 一 亏 VRay 球体 
光源 ， 如 图 7-48 所 示 。 


7-48 创建 球形 光源 
16 ) 将 球体 光源 移动 至 地 灯 灯 泡 处 ， 如 图 7-49 所 示 。 
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7-49 移动 地 灯 灯 泡 光 源 
17 ) 设置 球体 光源 参数 ， 有 具体 参数 设置 如 图 7-50 所 示 。 
18 ) 测试 泻 染 ， 效 果 如 图 7-51 所 示 。 


攻 自视 ， 策 0，REl4 画 基 15 性 7 巴 道 [1:1) 


同 瑞 他 这 排 苇 : 


图 7-50 设置 球体 光源 参数 图 7-51 测试 泻 染 效 果 图 
19 ) 接 下 来 ， 设 置 吊 顶灯 灯光 。 在 顶 视 图 中 创建 一 个 球形 光源 ， 如 图 7-52 所 示 。 
20 ) 以 “实例 ”的 方式 复制 7 蔡 VRay 球体 光源 ， 如 图 7-53 所 示 。 


7-52 ”设置 吊顶 灯光 1 7-53 ”设置 吊顶 灯光 2 
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21 ) 每 蓝 灯 光 的 高 度 不 同 ， 要 调整 合理 ， 如 图 7-54 所 示 。 
22 ) 选择 其 中 一 个 球体 光源 ， 设 置 灯光 参数 ， 有 具体 设置 如 图 7-55 所 示 。 


1*| 而 1 凤 厨 】 


7-54 ”设置 吊顶 灯光 3 7-55 ”设置 吊顶 灯光 4 


23 ) 泻 娄 查看 效果 ， 如 图 7-56 所 示 。 

24 ) 设置 台灯 灯光 ， 在 设置 灯光 之 前 我 们 先 赋予 台灯 材质 。 选 择 “ 台 灯罩 ”物体 ， 打 开 
材质 编辑 器 ， 选 择 一 个 材质 球 将 其 命名 为 “台灯 章 ?， 材 质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材质 类 型 。 
在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ,设置 漫 反射 颜色 为 220、220、220， 反 射 颜色 为 30、30、30， 
反射 光泽 度 为 0.76， 折 射 颜色 为 40、40、40， 折 射 光泽 度 为 0.8， 如 图 7-57 所 示 。 


攻 忆 aaaramnl 机 BB，RGE 商人 芭 1 位 症 曙 (1l:1) 


ER |s0.0 | 车 


图 7-56 吊顶 灯光 效果 图 7-57 设置 台灯 置 材质 1 


25 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 7-58 所 示 。 

26 ) 选择 一 个 空白 材质 球 并 命名 为 “台灯 架 ”， 材 质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 。 在 
“基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 漫 反射 颜色 为 174、109、73， 反 射 颜色 为 100、100、100， 
反射 光泽 度 为 0.73， 如 图 7-59 所 示 。 

27 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 7-60 所 示 。 

28 ) 将 材质 赋予 台灯 对 象 相 应 的 部 分 ， 如 图 7-61 所 示 。 


17 1 EE 


db 3ds Max 室内 效果 图 设计 与 制作 


家 居 篇 


WR emer 


7-59 ”设置 台灯 染 材 质 1 


7-60 设置 全 灯 架 材质 2 7-61 赋予 合 灯 材质 


29 ) 在 台灯 处 ， 创 建 一 蓝 VRay “球体 ”光源 ， 如 图 7-62 所 示 ， 


[直面 中 起 拭 | [中 理 民 战 可 1 


【上 本 机 省 于 司 坏 醒 吃 ] 


7-62 创建 台灯 灯光 


30 ) 设置 球体 光源 参数 ， 有 具体 参数 设置 如 图 7-63 所 示 。 

31 ) 测试 泻 染 ， 查 看 效果 如 图 7-64 所 示 。 

32 ) 可 以 看 出 ， 灯 光 强 度 稍 低 。 将 倍增 值 改 为 35， 和 再 次 泻 业 后 的 效果 如 图 7-65 
所 示 。 
33 ) 将 视图 切换 至 “摄影 机 视图 ”， 泻 染 整 个 场景 ， 效 果 如 图 7-66 所 示 。 
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7-63 设置 灯光 参数 7-64 测试 泻 染 效 果 医 
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图 7-65 再 次 测 泻 效 果 图 7-66 泻 染 整个 场景 


和 1 时 二 左 莉 1, 1 了 i 
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35 ) 设置 其 灯光 强度 ， 如 图 7-68 所 示 。 
36 ) 泻 染 整个 场景 ， 如 图 7-69 所 示 。 


喇 Camera001， 因 0，KGBA 隔 色 16 位 /通通 (1:1) 


色温 [5500.0 _ 到 


半 长 度 : [75.1lom | 
半 宽 度 : [115.57cm | 


WR [10.0om | 到 
选项 
厂 投射 阴影 
厂 戏 面 
lv 不 可 见 
7-68 设置 灯光 强度 7-69 摄影 机 视图 泻 染 结 


本 小 市 主要 讲解 了 室内 效果 图 灯光 的 布置 方法 ， 布 置 灯光 一 定 要 与 现实 相 联 系 ， 不 可 随 
意 放 置 灯 光 。 另 外 ， 从 上 面 的 操作 中 可 以 看 到 ， 设 置 灯 光 之 前 ， 首 先 需要 对 那些 与 灯光 效果 
有 关 的 物体 赋予 材质 。 


7.4.2 设置 室内 材质 


具体 操作 步骤 如 下 所 示 ， 

1 ) 首先 ， 给 地 面 赋予 材质 。 按 〈(M》， 键 ， 打 开 材 质 编 辑 器 。 选 择 一 个 材质 球 将 其 
为 “地 面 "， 材 质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 。 在 < 基本 参数 卷 展 栏 中 ， ee 
为 45、45、45， 反 射 光泽 度 为 0.9， 如 图 7-70 所 示 。 

2) 在 “贴图 ” 卷 展 栏 To 给 0 ( 配套 光盘 \ 第 
\maps\31786363.bmp 文件 )， 并 将 其 以 “实例 ”的 方式 给 “四 四 ”通道 复制 一 份 ， 
“加西 ”数量 为 200， 如 图 7-71 了 
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最 大 深度 
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7-70 设置 地 面 材质 1 7-71 设置 地 面 材质 2 
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3 ) 双击 材质 球 ， 效 果 如 图 7-72 所 示 。 
4 ) 将 该 材质 赋予 “地 板 ” 物 体 ， 如 图 7-73 所 示 。 


人 


7-72 设置 地 面 材 质 3 7-73 ”设置 地 面 材质 4 


5 ) 可 以 看 到 ， 贴 图 在 “地 面 ” 模 型 上 没有 正确 显示 。 选 择 “ 地 面 ” 模 型 ， 为 其 添加 一 
个 “UVW 贴图 ”修改 器 ， 并 设置 相应 的 参数 ， 有 具体 设置 如 图 7-74 所 示 。 


图 7-74 设置 地 面 材质 5 
6 ) 接 下 来 ,设置 墙 体 材质 。 选 中 “ 墙 体 ”模型 ， 打 开 材 质 编辑 器 。 选 择 一 个 材质 球 并 将 其 
命名 为 “ 墙 体 ”， 材 质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ,设置 漫 反射 闫 
色 为 250、250、250， 设 置 反射 颜色 为 17、17、17， 反射 光泽 度 为 0.7， 如 图 7-75 所 示 。 
7 ) 双击 材质 球 ， 效 果 如 图 7-76 所 示 。 


国 折 时 闻 和 | 折射 宝 [T5 一 :| | 
图 7-75 设置 墙 体 材质 1 图 7-76 设置 墙 体 材质 2 
8 ) 将 材质 赋予 “ 墙 体 ”， 效 果 如 图 7-77 所 示 。 
9 ) 制作 沙发 材质 。 选 择 “ 沙 发 ”模型 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 将 其 命名 为 
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“沙发 "”， 将 材质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 。 在 “基本 和 参数” 卷 展 栏 中 ,设置 漫 反 射 顾 
色 为 137、123、107， 反 射 颜色 均 为 21， 高 光 光 泽 度 为 0.6， 反 射 光泽 度 为 0.8，BRDF- 双 
向 反射 分 布 功 能 为 “phong”， 如 图 7-78 所 示 。 


a va 
RE] | Wm [| 
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7-77 设置 墙 体 材质 3 7-78 设置 沙发 材质 1 


10 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 7-79 所 示 。 
11 ) 将 材质 赋予 沙发 ， 效 果 如 图 7-80 所 示 。 


7-79 设置 沙发 材质 2 图 7-80 设置 沙发 材质 3 
12 ) 设置 “窗帘 ”材质 。 选 中 “窗帘 ”对 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 
“窗帘 >。 将 其 材质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 ， 设 置 反 射 颜色 均 为 0.9， 反 射 光泽 度 为 0.9， 
如 图 7-81 所 示 。 
13 ) 在 “贴图 ”参数 卷 展 栏 中 给 漫 反 射 通道 与 置换 通道 分 别 添加 布 纹 的 位 图 文件 ( 这 
个 文件 分 别 是 配套 光盘 \ 第 7 章 wmapsv322891_020_embed JPG 与 条 纹 布 63.JPG )， 
图 7-82 所 示 。 
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漫 反射 m5.0 sj 四 总 
粗粮 度 [100.0 2 | 
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高 光 光 深度 [155.0 =j ne | 
反射 光 泽 [100.0 ”37 | 


M0 :I None | 
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图 7-81 设置 窗帘 材质 1 图 7-82 设置 窗帘 材质 2 
14 ) 双击 材质 球 ， 效 果 如 图 7-83 所 示 。 
15 ) 为 “窗帘 ”对 象 添 加 一 个 “UVW 贴图 ”修改 器 ， 设 置 其 参数 ， 有 具体 参数 设置 如 
图 7-84 所 示 。 


7-83 设置 窗帘 材质 3 7-84 设置 窗帘 材质 4 


16 ) 将 材质 赋予 窗帘 ， 效 果 如 图 7-85 所 示 。 

17 ) 设置 窗帘 杆 材质 。 选 择 “ 窗 帘 杆 ”物体 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 命 名 为 
“窗帘 杆 ”， 将 其 材质 类 型 改 为 “VrayMtl ”材质 类 型 ， 在 参数 卷 展 栏 中 设置 漫 反 射 颜色 为 
25、25、25， 反 射 颜 和 色 为 160、160、160， 反射 光泽 度 为 0.8， 如 图 7-86 所 示 。 


ee a 菲 香 耳 所 射 是 四 
反射 光泽 度 [村 bm 于 有 率 [Le 


色散 厂 炙 政 度 57 :| 
图 7-85 设置 窗帘 材质 5 图 7-86 设置 窗帘 杆 材 质 1 
18 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 7-87 所 示 。 
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9 ) 将 该 材质 赋予 窗帘 杆 ， 效 果 如 图 7-88 所 示 。 


7-87 ”设置 窗帘 杆 材 质 2 7-88 设置 窗 宿 杆 材质 3 


0 ) 下 面 ， 设置 茶几 材质 。 选 择 “ 茶 几 玻 璃 ”物体 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 
es “茶几 玻璃 >， 将 材质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 
置 漫 反射 颜色 为 53、46、33， 反 射 颜色 均 为 164， 发 射 光 泽 度 为 0.99， 并 勾 选 “ 菲 涅 耳 反 
射 ” 选 项 ， 折 射 颜色 为 243， 烟 雾 颜 色 为 169、166、160， 烟 雾 倍 增值 为 0.03， 并 勾 选 
pa 选项 ， 如 图 7-89 所 示 。 

1 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 7-90 所 示 。 


反 N22 
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反射 光泽 度 [D059 3 [5 加 | 菲 旦 耳 折射 宰 [EN 


7-89 设置 从 几 材 质 1 图 7-90 设置 茶几 材质 2 
2 ) 将 该 材质 赋予 “茶几 玻璃 >， 效 果 如 图 7-91 所 示 。 
3 ) 选择 “茶几 腿 ” 对 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 命名 为 “茶几 腿 ”， 材 质 类 
型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ,设置 反射 颜色 均 为 138， 高 光 光 泽 
度 为 0.58， 发 射 光泽 度 为 0.83， 如 图 7-92 所 示 。 
24 ) 在 “贴图 ”参数 卷 展 栏 中 给 漫 反 射 通道 添加 一 张 位 图 文件 ( 配套 光盘 \ 第 7 章 
\maps\Archlnteriors_14_03_wood dark.jpg 文件 )， 如 图 7-93 所 示 。 
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图 7-91 设置 茶几 材质 3 图 7-92 设置 条 几 腿 材质 1 
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图 7-93 pe 
5 ) 将 该 材质 赋予 “茶几 腿 ” 对 象 ， 效 果 如 图 7-94 所 示 。 
6 ) 设置 书柜 材质 。 选 择 “ 书 柜 ” 模 型 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 “ 书 
柜 ?， 材 质 类 型 改 为 VRayMtl 材质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 反 射 颜 和 色 为 均 为 
250， 反 射 颜色 均 为 10， 如 图 7-95 所 示 。 
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7-94 设置 茶几 腿 材质 2 7-95 设置 书柜 材质 1 


7 ) 双击 材质 球 ， 效 果 如 图 7-96 所 示 。 
28 ) 将 该 材质 赋予 “书柜 ”模型 ， 效 果 如 图 7-97 所 示 。 
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图 7-96 设置 书柜 材质 2 图 7-97 设置 书柜 材质 3 
29 ) 设置 椅子 材质 。 选 择 “ 椅 子 架 ”对 和 象 ， 打 开 材 质 编 辑 器 ， 选 择 一 个 空白 材质 球 ， 将 
其 命名 为 “椅子 架 ”*"， 材 质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 。 在 “基本 参数 ”着 展 栏 中 ,设置 
漫 反 射 颜 色 为 201、166、27， 反 射 颜色 均 为 180， 反 射 光泽 度 为 0.8， 如 图 7-98 所 示 。 
30 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 7-99 所 示 ， 


\ [总 。” 苹 温 耳 反 和 时 厂 | 名 
反映 光泽 度 |0.8 引导 菲 得 丁 折 娩 衬 人 .5 圭 副 
网 分 [s 一 最 大 深度 [5 

使 用 插值 琴 退出 颜色 
下 直 支 二 厂 00 0 引 广 用 二 成 支 营 J0 | 


折 身 匡 时 里 | 折射 和 [5 一 :| | 
玫 汉 讼 Fmn al 地 大 这 放 和 <| 


7-98 设置 椅子 架 1 7-99 设置 椅子 架 2 
31 ) 将 该 材质 赋予 “椅子 架 ” 对 荣 ， 并 单 击 “ 在 视图 中 显示 贴图 ”按钮 辽 


如 图 7-100 
所 让 
32 ) 再 将 前 面 做 好 的 沙发 材质 赋予 “椅子 皮革 ”对 象 ， 如 图 7-101 所 示 。 


图 7-100 设置 椅子 染 3 图 7-101 设置 椅子 架 4 
33 ) 设置 桌子 材质 。 选择 “桌子 ”对 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 “ 束 
子 ”， 材 质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 ， 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 反 射 颜色 均 为 
80， 反 射 光 泽 度 为 0.75， 如 图 7-102 所 示 。 


Eee 1]55(0) 


第 摩 
书房 效果 图 的 表现 


图 7-102 设置 桌子 材质 1 
34 ) 在 “贴图 ”参数 卷 展 栏 中 给 漫 反射 通道 添加 一 张 木 纹 的 位 图 文件 ( 配套 光盘 \ 第 7 
章 \mMmaps\091.jpg 文件 )， 并 为 反射 通道 添加 一 张 衰减 贴图 ， 设 置 参 数 ， 具 体 和 参数 设 置 如 图 
7 一 103 所 示 。 


课 反 时 [io | | 
粗 德 度 [i055 引 订 
反射 [00 | Cn (FR 
高 光 光 滩 度 [1595 <| 厅 Nonie 
反 慰 光泽 [1005 站 | 厅 
菲 湿 耳 折 财 宁 1575 <| 订 , | 
各 向 异性 505 <| 太 

各 向 异性 旋转 1075 | 瑟 | 
折 肝 [5505 站 厅 
光泽 度 有 055 引 厅 
折射 军 [1505 | 后 | 


SE 


s 


而: 制 | . 
加 [0.0 a None | [|_ J]: Pe | 2 
置换 [500.0 |v Nane | 一 = . 
不 二 明度 505 | 厅 i | 豆 减 党 到 
环境 vv Mone | 宫 当 方向: | 查看 方向 [ 现 影 机 了 工 柏 ) v | 
0 mw 模式 得 定 音 息 : 


图 7-103 ”设置 桌子 材质 2 
35 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 7-104 所 示 。 
36 ) 为 “桌子 ”模型 添加 “UVW 贴图 ”修改 器 ， 设 置 其 参数 ， 具 体 参数 设置 如 图 7-105 
所 示 。 


U 向 平 博 :|1.0 。” 引 ” 伙 转 
WV 向 平 铺 :[1.0 3” 宴 转 
风向 平 铺 j1.0 ”< 三 翻转 


7-104 设置 桌子 材质 3 7-105 设置 桌子 材质 4 


37 ) 将 该 材质 赋予 桌子 对 象 ， 效 果 如 图 7-106 所 示 ， 

38 ) 设置 币 顶 灯 材 质 。 选 择 “ 灯 站 ”对 和 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 将 其 命名 
为 “ 钊 灯 灯 芯 ”， 材 质 类 型 改 为 “VRay _ 发光 材 质 ” 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ,设置 
倍增 值 为 1.8， 如 图 7-107 所 示 ， 
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V) V ‘dy Le 本 -porshader 


miz pi er V a 
Lopr nidar. com 


疝 色 ; = 


不 透明 度 : Nne | 区 
背面 发 光 
厂 相机 曝光 补 供 
图 7-106 设置 桌子 材质 5 图 7-107 设置 灯 心 材质 1 


39 ) 双击 材质 球 ， 效 果 如 图 7-108 所 示 。 
0 ) 设置 灯 柱 材质 。 选 择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 “吊灯 灯 柱 ?>， 材 质 类 型 改 为 “VrayMtl 
材质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 漫 反射 颜色 为 176、152、22， 反 射 颜 色 为 均 为 
133， 反 射 光 泽 度 为 0.85， 如 图 7-109 所 示 。 
夯 吊灯 杂 范 Re [RT 竹 vv Wa | 
nl ] "ANE aagF 


时 
RM 1 
3 


1 


请 
L_ 


i 


er rks 


于 


图 7-108 设置 灯 心 材质 2 图 7-109 设置 灯 柱 材质 1 


1 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 7-110 所 示 。 

2 ) 设置 吊灯 半圆 灯 覃 材质 。 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 “半圆 灯 覃 ”， 
将 材质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ,设置 漫 反射 颜色 均 为 
240， 折 射 颜色 均 为 50， 如 图 7-111 所 示 。 


Bd 国 国 轴 汪 | 
55 本 El 呈 辣 辣 菲 涅 耳 反射 厂 该 
ee -IE 如 | 
最 大 主 度 一 
| 
守 误 二 [0 | 


折射 率 [T5 <|j | 
最 大 深度 [5 ”| 
ET 
类 天 帮 E[ |] 
图 7-110 设置 灯 柱 材质 2 图 7-111 设置 灯罩 材质 1 


43 ) 在 “贴图 ”参数 卷 展 栏 中 给 反射 通道 添加 一 张 衰 减 贴 图 ， 设 置 衰减 方式 为 
Fresnel， 如 图 7-112 所 示 。 


Eee | 
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反射 [56505 SF Map#ll(Faloff) 上 专 二 下 
高 光 光 译 度 [100.0 引 None | | -前 : 侧 一 -~ | 
后 冉 光 泽 1100.0 | Hone | i i 
菲 诅 耳 折射 率 555 | 证 None | : Wr : | 光 
各 向 异性 [iD SF None | | rsa wh | 
各 向 异性 这 等 [0555 2 Wane | | 
折射 005 引 厅 | I 
光泽 度 F = 一 衰减 方向 [查看 方向 ( 报 影 机 钠 


图 7-112 设置 灯罩 材质 2 


44 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 7-113 所 示 。 
45 ) 将 这 3 种 材质 赋予 吊顶 灯 ， 效 果 如 图 7-114 所 示 。 


区 阅 癌 果 页 


图 7-113 设置 灯罩 材质 3 图 7-114 吊顶 灯 材 质 效果 

46 ) 设置 书籍 材质 。 选 择 “ 末 面 书籍 ”对 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 
“书籍 1”， 材 质 类 型 改 为 “VrayMt” 材质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 反射 颜色 均 
为 80， 高 光 光 泽 度 为 0.6， 如 图 7-115 所 示 。 

47 ) 在 “贴图 ”参数 卷 展 栏 中 给 漫 反 射 通道 添加 一 张 书籍 封面 的 位 图 文件 ( 本 书 配 套 光 
盘 \ 第 7 章 \maps\200609281457002b78a.jpg )， 如 图 7-116 所 示 。 


温 反 射 [00 :| 
粗糙 度 站 DT 引 太 | 
反射 505 引 太 | 
高 光 光 泽 度 5000 | 厅 | 

反射 光泽 15000 引 太 | 
菲 浊 耳 折射 率 [55 5 六 | 

各 向 异性 100.0 <j 请 | 
各 向 异性 旋转 [1000 引 太 | 


7-115 设置 书籍 材质 1 7-116 设置 书籍 材质 2 
48 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 7-117 所 示 、 


§ 


折射 率 [5 “ 寺 国 
景 大 评 度 后 <| 


和 


烟 雪 仿 称 ro < 
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49 ) 使 用 同样 的 方法 ， 制 作出 其 余 的 书籍 材质 ， 并 分 别 将 其 赋予 书籍 模型 ， 如 图 7-118 
所 示 。 


图 7-117 设置 书籍 材质 3 图 7-118 设置 书籍 材质 4 


50 ) 设置 外 入 材质 。 在 设置 外 景 材质 之 前 ， 需 要 创建 一 个 弧 形 面 片 。 在 窗户 处 ， 单 
击 “ 创 建 ”命令 面板 中 的 “图 形 ” 选 项 卡 中 的 “ 缴 ” 按 钮 ， 在 顶 视 图 中 创建 一 条 缴 线 ， 
如 图 7-119 所 示 。 


51 ) 将 缴 线 转化 为 “可 编辑 样 条 线 ”， 并 在 修改 器 面板 中 为 其 添加 一 个 “ 挤 出 ”修改 
器 ,设置 挤 出 数量 为 300cm， 如 图 7-120 所 示 。 


i +r rr ed Fy 最 
mr | 
| Se dl ce 
A AN 


3 Lp 办 一 
| 分 段 : 1 


7-119 设置 创建 背景 1 


图 7-120 设置 创建 背景 2 
52 ) 选择 绝 面 物体 “Acr001”， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 “外 景 ?， 并 
将 材质 类 型 改 为 “VRay _ 发光 材 质 ” 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 单 击 漫 反射 右边 的 
“None” 按 钮 ， 为 其 添加 一 张 环境 贴图 文件 ( 配套 光盘 \ 第 7 章 \maps\ 天 空 1.jpg 文件 ) 并 
设置 倍增 值 为 1， 如 图 7-121 所 示 。 

53 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 ， 如 图 7-122 所 示 。 

54 ) 将 该 材质 赋予 孤 面 物体 “Acr001”， 并 选择 该 物体 ， 为 其 添加 一 个 “UVW 贴图 ” 
修改 器 ， 设 置 其 参数 ， 有 具体 参数 设置 如 图 7-123 所 示 。 
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U 向 平 铺 : 站 .0 > 厂 着 转 


7-121 设置 背景 材质 1 7-122 设置 背景 材质 2 7-123 设置 背景 材质 3 


本 小 节 将 介绍 书房 效果 图 最 终 出 图 时 VRay 泻 染 器 的 参数 设置 方法 ， 具 体操 作 步 骤 如 下 所 示 . 
1) 按 (《F10》 键 ， 打 开 “ 泻 染 设 置 ” 面 板 ， 在 “公用 ”选项 卡 中 设置 图 像 大 小 为 2000 
像素 x1500 像素 ， 如 图 7-124 所 示 。 


加 演 架 设置 : Y-Ray Adv 2.00.02 
公用 | WR- 基 项 | 况 间 接 照 明 | VR- 设置 | RenderElements | 


图 像 纵横 比 : 1.33333 | 日 ”像素 纵横 比 : [0 ”全 | 


图 7-124 设置 图 像 大 小 
2 ) 在 “VR- 间 接 照明 ”选项 卡 中 的 “全 局 照明 ” 卷 展 栏 中 设置 相应 参数 ， 有 具体 参数 设 
置 如 图 7-125 所 示 。 


车 演 架 设置 : Y_-Ray Adv 2.00.02 
公用 | 炽 - 基 项 | WR 间接 照明 | WR 设置 | Render Elaments | 


Ra 旧 | 接 上 妥 明 {全 局 申明 
| | 区 且 而 「 全 局 昭明 人 
国 反射 
| 折射 


后 其 处 理 
ram 
首次 反弹 
信 昨 Fo“ 引 全 局 X 引 车 [Xp 图 >| 


次 反弹 
多 [50 :| 全 局 KCl 
图 7-125 全 局 照明 参数 设置 
3 ) 设置 “VR- 间 接 照明 ”选项 卡 中 “发 光 贴 图 ” 卷 展 栏 中 的 参数 ， 具 体 参 数 如 图 7-126 
所 示 。 


| FB 
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4 ) 设置 “VR- 间 接 照明 ”选项 卡 中 “灯光 缓存 ” 卷 展 栏 中 的 参数 ， 具 体 参 数 如 图 7-127 
所 示 。 


功 谊 的 设 置 : Y-Ray Adwr 2.00.02 


共用 | 中 委 大 | 识 和 扩 风 明 | 避 设 | 


公用 Er Render Elements 


7 mi 
间距 况 值 550.1 “到 


括 补 尖 开 ; [最 小 方形 通 配 ( 好 | 平 测 ) a Ee 


"ED A ; 公使 用 居 化 方向 三 
用 于 计算 折 悄 采样 的 永 冬 比 : = 由 


7-126 “发 光 贴 图 ” 卷 展 栏 参 数 设 置 7-127 “灯光 缓存 ” 卷 展 栏 参 数 设 置 

5 ) 设置 “VR- 基 项 ”选项 卡 中 的 “图 像 和 采样 器 ” 卷 展 栏 中 的 参数 ， 有 具体 参数 如 图 7-128 
所 示 。 

6 ) 设置 “VR- 基 项 ”选项 卡 中 的 “颜色 映射 ” 卷 展 栏 中 的 参数 ， 具 体 参 数 如 图 7-129 
所 示 。 


加 演 架 设置 : Y-Ray Adr 2.00.02 a || 
厨 演 执 设置 : Y-Ra7 Adv 2.00.02 国 国 相 公用 “| WR- 考 项 | 趴 局 拉 照明 | VR- 设 置 | RenderElements | 


2 li 


元 7— 引产 不 有 损人 辣 
人 到 看 :=| 广 战 性 工作 流 


7-128 “图 像 采 样 器 ” 卷 展 栏 参数 设置 7-129 “颜色 映射 ” 卷 展 栏 参数 设置 
7 ) 按 〈《Shift+Q 快捷 键 泻 染 ， 最 终 效果 图 如 图 7-130 所 示 。 


图 7-130 “书房 ”最 终 效果 
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通过 第 7 章 学 习 ， 读 者 可 以 了 解 到 效果 图 制作 中 的 难点 是 设置 灯光 和 材质 。 本 章 将 以 制 
作 卧 室 效 果 图 为 载体 ， 针 对 这 一 部 分 内 容 进 行 更 加 深入 的 介绍 。 
中 室 的 最 终 效 果 图 ， 如 图 8-1 所 示 。 


8-1 “卧室 ”最 终 效果 


8.1 定位 视角 


在 设置 灯光 之 前 应 自 先 设置 好 摄影 机 的 位 置 ， 设 计 出 一 个 好 的 构图 。 

创建 与 调整 摄影 机 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 : 

1 ) 打开 配套 光盘 \ 第 8 章 \MnaxN 卧 室 效 果 图 .max 文件 。 在 顶 视 图 中 ， 创 建 一 台 摄影 机 ， 如 
图 8-2 所 示 。 激 活 透 视图 窗口 ， 按 〈《C)》 键 ， 将 透视 图 设 为 摄影 机 视图 。 


8-2 创建 摄影 机 
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2 ) 调整 摄影 机 的 高 度 为 1500cm， 如 图 8-3 所 示 。 


1*T 丁 必 吉 向 坦 面 1 于 和 生生 汪汪 于 于 生生 生生 生生 于 于 汪 训 守业 人 直面 [二 


图 8-3 设置 摄影 机 的 高 度 
3 ) 设置 摄影 机 的 参数 ， 有 具体 设置 如 图 8-4 所 示 。 


| 
| | 


? EE 
铺 头 [0 mm 


二 | 视 时 [55 和 7 及 
厂 正 变 投影 


图 8-4 设置 摄影 机 参数 
4 ) 在 顶 视图 中 ， 调 整 摄影 机 的 位 置 ， 如 图 8-5 所 示 。 


1 人 现下 三 伐 + 雪 画 | 


8-5 ”调整 摄影 机 的 位 置 


et 
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至 此 ， 摄 影 机 的 设置 工作 就 完成 了 。 


8.2 ”设置 灯光 及 材质 


图 8.2.1 设置 灯光 

设置 灯光 的 具体 操作 步骤 如 下 所 示 : 

1 ) 首先 选择 “窗帘 ”和 “玻璃 物体 ”模型 ， 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 隐 
藏 选 定 对 象 ”命令 ， 如 图 8-6 所 示 ， 将 这 两 个 模型 隐藏 。 

2 ) 按 下 数字 键 8， 打开“ 环境 和 效果 ”面板 。 单 击 “ 公 共 参 数 ” 卷 展 栏 中 “环境 贴 
图 ”下 方 的 “None” 按 钮 ， 为 其 添加 一 个 天 空 的 位 图 文件 (配套 光盘 \ 第 8 章 
\maps\01.jpg )， 如 图 8-7 所 示 。 


视 口 照明 和 阴影 》 


也 


图 8-6 隐藏 选 定 对 象 图 8-7 添加 位 图 
3 ) 按 下 键盘 上 的 〈《M) 键 ,打开 “ 材 质 编 辑 器 ”对 话 框 ， 拖 动 添 加 的 位 图 文件 至 一 个 


:环境 由 图 [7 使 用 贴图 


画 实 硬 (副本 ) 贴 图 属 


| 拷 三 到 位 图 代理 管理 器 
车 活动 


此 得 有 县 


三 与 钱 境 贴图 


”| 闫 | 名 | 全 | 鸳 | 加 | 区 .上 | 夺 各 人 
mm Xho vstndard | 
图 8-8 复制 位 图 贴图 
4) 在 “输出 ” 卷 展 栏 中 ， 选 中 “ 尼 用 厌 色 贴图 ”选项 并 增加 输出 强度 ， 如 图 8-9 
所 示 。 
5 ) 双击 材质 球 ， 效 果 如 图 8-10 所 示 。 
6 ) 泻 染 摄影 机 视图 ， 效 果 如 图 8-11 所 示 。 
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8-9 ”选中 “启用 颜色 贴图 ” 复 选 框 


s 哺 日 REBA 豆包 16 全 三 通 (1:1) 


8-11 泻 染 效果 图 
7 ) 在 顶 视图 中 ， 创 建 一 益 目 标 平行 光 ， 如 图 8-12 所 示 。 


图 8-12 创建 目标 平行 光 
8 ) 选择 目标 平行 光 ， 在 “强度 / 闫 色 / 豪 减 ” 卷 展 栏 中 设置 目标 平行 光 的 闫 和 色 及 倍增 值 ， 
具体 参数 设置 如 图 8-13 所 示 。 
9 ) 在 “常规 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 单 击 “ 局 用 ”阴影 选项 并 设置 阴影 类 型 为 
“VRayShadowMap”。 在 “平行 光 参 数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 平 行 光 范 围 ， 具 体 参 数 设 置 如 
图 8-14 所 示 。 


0 


-3 人 


卧室 效果 图 的 表现 “ 


咖 颜色 选择 器 : 灯光 颜色 


图 8-13 设置 颜色 及 倍增 值 图 8-14 设置 平行 光 参 数 
10 ) 调整 平行 光 的 位 置 ， 如 图 8-15 所 示 。 


| [| 起 所 > 世面 


图 8-15 调整 平行 光 位 置 
11 ) 演 染 摄影 机 视图 ， 效 果 如 图 8-16 所 示 。 


于 Camcra00l， 畏 0，FRSBA 要 公 16 位 / 汤 寺 (1:1) 


8-16 泻 染 效果 图 
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12 ) 在 顶 视图 中 的 吊灯 所 在 位 置 创建 一 蓝 VRay “球体 ”光源 ， 将 其 以 “实例 ”的 方式 
再 复制 两 盖 灯 ， 如 图 8-17 所 示 。 


8-17 创建 VRay 球体 光源 


13 ) 调整 灯光 的 位 置 ， 分 别 将 3 盖 VRay 球体 光源 移动 至 帅 灯 的 3 个 灯 单 下方， 如 
图 8-18 所 示 。 


8-18 调整 位 置 
14 ) 设置 VRay 球体 光源 的 和 参数， 具体 参数 设置 如 图 8-19 所 示 。 


极 色 选择 器 : 
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至 此 ， 就 完成 了 场景 中 灯光 的 设置 工作 。 
天 8.2.2 设置 材质 


这 一 小 节 主 要 讲述 卧室 效果 图 材质 的 制作 方法 。 具 体操 作 步 骤 如 下 所 示 : 

1 ) 制作 地 面 材 质 。 选择 “地 面 ” 对 和 象 ， 打 开 材 质 编辑 器 ， 选 择 一 个 材质 球 将 其 命名 为 
“地 面 ?， 材 质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 漫 反 射 颜色 
为 纯 和 白色 ， 反 射 颜色 均 为 57， 设 置 反射 光泽 度 为 0.75， 如 图 8-20 所 示 。 

2 ) 在 “贴图 ” 卷 展 栏 中 ， 给 漫 反射 通道 添加 一 张 木 纹 贴图 ( 配套 光盘 \ 第 8 章 
\maps\33403404.snap.jpg 中 )， 并 将 这 个 贴图 拖 动 到 “凹凸 ”通道 上 已 达到 复制 贴图 的 工 
作 目 的 ， 设 置 “ 四 西 ” 值 为 20， 如 图 8-21 所 示 。 
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3 ) 双击 材质 球 ， 效 果 如 图 8-22 所 示 ， 
4 ) 为 “地 面 ” 模 型 添加 一 个 “UVW 贴图 ”修改 器 ， 设 置 参 数 ， 具 体 参 数 如 图 8-23 
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宽度 二 1000.0a 纪 

高 度 :[ 05 | 
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|Ww 向 平 丧 [70 一 < 三 着 转 
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8-22 设置 地 面 材质 3 8-23 设置 地 面 材质 4 
5 ) 将 该 材质 赋予 “地 面 ">， 并 单 击 “在 视图 中 显示 材质 ”按钮 固 ， 效 果 如 图 8-24 所 示 。 
6 ) 制作 墙 体 材 质 。 选 择 “ 墙 体 ” 对 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 “ 墙 
体 ”， 并 将 其 材质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 漫 反射 颜 
色 均 为 250， 如 图 8-25 所 示 。 
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8-24 地面 材质 效果 8-25 ”设置 墙 体 材质 1 
7 ) 双击 材质 球 查 看 效果 ， 如 图 8-26 所 示 。 
8 ) 将 该 材质 赋予 “ 墙 面 "， 效 果 如 图 8-27 所 示 。 
隔 CamecraD0il， 四 4，RCBA 两 色 16 位 / 源 遂 (1:1) 


要 请 挫 的 区 城 : 视 吕 : 定 众 巴 设 : 省 六 | 
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[olele 00 | JFew “> 有 各 男 


8-26 设置 墙 体 材质 2 8-27 设置 墙 体 材质 3 


9 ) 制作 被 祷 材 质 。 选 择 “ 被 禄 ”对 每 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 “被 
社 ”"， 并 将 其 材质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ,设置 漫 反射 闫 
色 均 为 50， 反 射 光泽 度 为 0.5， 在 “贴图 ” 卷 展 栏 中 给 漫 反 射 通道 添加 一 张 布 纹 位 图 (配套 
光盘 \ 第 8 章 \maps\051.tf 文 件 ) ， 如 图 8-28 所 示 。 
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8-28 设置 被 福 材 质 1 

10 ) 双击 材质 球 ， 效 果 如 图 8-29 所 示 。 

11 ) 为 “被 祷 ” 对 象 添加 一 个 “UVW 修改 器 *， 有 具体 参数 设置 如 图 8-30 所 示 。 

12 ) 将 该 材质 赋予 “被 短 ” 对 象 ， 效 果 如 图 8-31 所 示 。 

13 ) 制作 床 垫 材质 ， 选 择 “ 床 执 ” 对 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 “ 床 
热 "， 并 将 其 材质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 ， 在 贴图 参数 着 展 栏 中 给 漫 反 射 通道 添加 一 
张 布 纹 位 图 ( 配套 光盘 \ 第 8 章 \napsNtem0007.jpg 文件 ) 并 给 凹凸 通道 复制 一 份 ， 如 图 8-32 
所 示 。 
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8-29 设置 被 福 材 质 2 8-30 设置 被 福 材 质 3 


-A | 床 妈 mr Wai | 
一 


8-31 设置 被 社 材 质 4 8-32 设置 床 垫 材质 1 


14 ) 双击 材质 球 ， 效 果 如 图 8-33 所 示 。 
15 ) 为 “ 床 垫 ” 对 象 添加 一 个 “UVW 贴图 ”修改 器 ， 具 体 参 数 设置 如 图 8-34 所 示 。 


图 8-33 设置 床 垫 材质 2 图 8-34 设置 床 热 材质 3 
16 ) 将 该 材质 赋予 “ 床 执 ”对象 ， 效 果 如 图 8-35 所 示 。 


8-35 设置 床 垫 材质 4 


flN3ds Max 室内 效果 图 设计 与 制作 
”家 居 篇 
7 ) 制作 底座 材质 。 选 择 “ 底 座 ” 对 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 “ 底 
座 ”， 将 其 材质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材 质 类 型 ， 在 “贴图 ” 考 展 栏 中 给 漫 反射 通道 添加 一 张 
衰减 贴图 ， 思 廿 通道 添加 一 张 表现 叫 凸 的 位 图 贴图 文件 ( 配套 光盘 \ 第 8 章 \map 人 布 四 
凸 .JPG 文件 )， 如 图 8-36 所 示 。 
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图 8-36 设置 底座 材质 1 
8 ) 设置 衰减 贴图 的 参数 ， 具 体 参 数 设置 如 图 8-37 所 示 。 
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8-37 设置 底座 材质 2 


9 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 8-38 所 示 。 
20 ) 为 “底座 ”对 象 添加 一 个 “UVW 贴图 ”修改 器 ， 有 具体 参数 设置 如 图 8-39 所 示 ， 
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8-38 设置 底座 材质 3 8-39 设置 底座 材质 4 


1 ) 将 该 材质 赋予 “底座 ”对 和 象 ， 如 图 8-40 所 示 。 
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22 ) 制作 枕头 材质 。 选 择 “ 枕 头 ” 对 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 “ 枕 
头 ”， 并 将 其 材质 类 型 改 为 “VrayMtl” 材质 类 型 ， 并 在 贴图 参数 卷 展 栏 中 给 漫 反射 通道 添加 
一 张 布 纹 位 图 ( 配套 光盘 \ 第 8 章 \maps\012 副本 .jpg 文件 )， 给 凹凸 通道 添加 一 个 位 图 贴图 
( 配套 光盘 \ 第 8 章 \maps\ 布 纹 叫 凸 .jpg 文件 ) 如 图 8-41 所 示 。 
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8-41 设置 枕头 材质 


23 ) 双击 材质 球 ， 效 果 如 图 8-42 所 示 。 
24 ) 给 “枕头 ”对 象 添加 一 个 “UVW” 贴图 修改 器 ， 具 体 参 数 设 置 如 图 8-43 所 示 。 
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8-42 设置 枕头 材质 2 8-43 设置 枕头 材质 3 


25 ) 将 该 材质 赋予 “枕头 ”对 稍 ， 如 图 8-44 所 示 。 
26 ) 用 同样 的 方法 制作 出 “ 靠 枕 ”对 象 的 材质 ， 最 终 效 果 如 图 8-45 所 示 。 
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8-44 设置 枕头 材质 4 8-45 设置 靠 枕 材质 


27 ) 制作 台灯 金属 架 材质 。 选 择 “ 人 台灯 金属 架 ” 对 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 
球 ， 命 名 为 “台灯 金属 架 ”， 并 将 其 材质 类 型 改 为 VRayMtl 材质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 
栏 中 ， 设 置 漫 反 射 颜色 为 162、109、67， 反 射 闫 色 均 为 102， 设 置 反射 光泽 度 为 0.76， 如 
图 8-46 所 示 。 

28 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 8-47 所 示 。 
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8-46 设置 合 灯 金 属 架 材质 1 8-47 设置 台灯 金属 架 材质 2 


29 ) 将 该 材质 赋予 “台灯 金属 架 ” 对 梨 ， 如 图 8-48 所 示 。 

30 ) 制作 台灯 章 材 质 。 选 择 “ 台 杂音” 对 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 
“台灯 章 ?， 并 将 其 材质 类 型 改 为 VRayMtl 材质 类 型 。 在 “基本 参数 ”着 展 栏 中 ,设置 漫 反射 
颜色 为 215、225、229， 反 射 颜色 均 为 126， 反 射 光泽 度 为 0.86， 设 置 折 射 颜色 均 为 136， 
折射 光泽 度 为 0.53， 如 图 8-49 所 示 ， 
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31 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 8-50 所 示 。 
32 ) 将 该 材质 赋予 “台灯 章 ” 对 象 ， 如 图 8-51 所 示 。 
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图 8-50 设置 合 灯罩 材质 2 图 8-51 设置 台灯 章 材 质 3 
33 ) 制作 吊顶 灯 灯 架 材 质 。 选 择 “ 吊 顶灯 灯 架 ”对 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 
球 ， 命 名 为 “吊顶 灯 灯 架 ”， 并 将 其 材质 类 型 改 为 VRayMtl 材质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 
展 栏 中 ， 设 置 漫 反射 颜色 均 为 0， 反 射 颜 色 均 为 132、124、91， 设 置 反 射 光 泽 度 为 0.8， 
如 图 8-52 所 示 。 
34 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 9-53 所 示 。 
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35 ) 将 该 材质 赋予 “吊顶 灯 灯 架 ”， 如 图 8-54 所 示 ， 

36 ) 制作 吊灯 灯罩 材质 。 选择 “吊灯 灯罩 ”对 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 
名 为 “吊灯 灯罩 ?>， 并 将 其 材质 类 型 改 为 VRayMtl 材质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 
置 漫 反 射 闫 色 为 232、229、190， 折 射 闫 和 色 均 为 52， 设 置 折 射 光泽 度 为 0.6， 折 射 率 为 1， 
如 图 8-55 所 示 。 

37 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 8-56 所 示 . 

38 ) 将 该 材质 赋予 “吊灯 灯罩 ”对 加， 如 图 8-57 所 示 。 


199 ES 


db 3ds Max 室内 效果 图 设计 与 制作 


家 居 篇 


8-56 ”设置 吊灯 灯 淖 材质 2 图 8-57 吊灯 灯罩 材质 3 
39 ) 制作 吊灯 灯 片 材质 。 选择 “吊灯 灯 片 ”对 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 
名 为 “ 币 灯 灯 片 >， 并 将 其 材质 类 型 改 为 VRay 发 光 材 质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 
设置 倍增 值 为 2.0， 如 图 8-58 所 示 。 
40 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 8-59 所 示 ， 
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41 ) 将 该 材质 赋予 “吊灯 灯 片 ”对 和 象 ， 如 图 8-60 所 示 。 

42 ) 壁灯 的 材质 利 顶 灯 材 质 是 一 样 的 ， 因 此 将 这 三 种 材质 分 别 赋 予 壁 灯 物 体 ， 如 
图 8-61 所 示 。 

43 ) 制作 木 柜 材质 。 选 择 “ 木 柜 物 体 ” 对 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 
“ 木 柜 ”， 并 将 其 材质 类 型 改 为 VRayMtl 材质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 反射 颜色 
均 为 45， 设 置 反射 光泽 度 为 0.75， 如 图 8-62 所 示 。 

44 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 8-63 所 示 ， 
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45 ) 将 该 材质 赋予 “ 木 柜 物体 ”对 和 象 ， 效 果 如 图 8-64 所 示 。 

46 ) 设置 书籍 材质 。 选 择 “ 书 夭 ” 对 和 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 “ 书 
夭 011”， 并 将 其 材质 类 型 改 为 VRayMtl 材质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 反射 颜 
色 为 均 为 70， 反 射 光泽 度 为 0.7， 如 图 8-65 所 示 。 


8-64 设置 木 柜 材质 3 8-65 设置 书籍 材质 1 


47 ) 在 “贴图 ”参数 卷 展 栏 中 给 漫 反 射 通道 添加 一 张 书籍 封面 的 位 图 文件 ( 配套 光盘 \ 
第 8 章 wnapsN200612071226542C907j jpg 文件 ) 如 图 8-66 所 示 。 
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48 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 8-67 所 示 。 
49 ) 利用 上 面 讲述 的 方法 制作 出 材质 书籍 02、 书 籍 03， 并 将 其 分 别 赋 予 各 个 书籍 模 
型 ， 如 图 8-68 所 示 。 
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50 ) 制作 窗帘 材质 。 选择 “窗帘 ”对 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 “ 窗 


/Ps ?9 
? 


市 


并 将 其 材质 类 型 改 为 VRayMtl 材质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 漫 反射 颜色 


均 为 250， 反 射 颜 色 均 为 250， 折 射 闫 和 色 均 为 50， 如 图 8-69 所 示 。 


51 ) 在 贴图 卷 展 栏 中 给 漫 反 射 通 道 添 加 一 张 布 纹 位 图 贴图 ( 配套 光盘 \ 第 
\maps\322891-020-embed.JPG 文件 )， 给 置换 通道 添加 一 张 凹 凸 贴图 ( 配套 光盘 \ 第 


\maps\ 布 纹 (3).jpg 文件 ) 如 图 8-70 所 示 。 
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52 ) 双击 材质 球 ， 效 果 如 图 8-71 所 示 。 
53 ) 为 “窗帘 ”添加 “UVW 贴图 ”修改 器 ， 具 体 参 数 设 置 如 图 8-72 所 示 。 
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54 ) 将 该 材质 赋予 “窗帘 ”对 浆 ， 如 图 8-73 所 示 。 

56 ) 将 “ 秆 灯 灯 架 ” 的 材质 “吊顶 灯 灯 架 ” 赋 给 “窗帘 
杆 ” 对 和 象 ， 如 图 8-74 所 示 。 

57 ) 制作 阳台 人 金 栽 中 的 叶子 材质 。 选择“ 叶子 ”对 象 ， 在 
材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 “小 叶子 ”， 并 将 其 材质 
类 型 改 为 VRayMtl 材质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 。 设 置 
漫 反射 颜色 为 47、104、477， 反 射 颜色 均 为 15， 设 置 反射 光 
泽 度 为 0.84， 折 射 颜 色 均 为 60， 如 图 8-75 所 示 。 


折射 军 [5 | | 
最 大 深度 请， <| 


8-75 设置 小 叶子 材质 1 


6 
58 ) 在 贴图 卷 展 栏 中 给 漫 反 射 通道 、 凹 凸 通道 、 折 射 通 道 各 添加 一 个 位 图 文件 ， 上 有 具体 参 
数 设 置 如 图 8-76 所 示 。 


59 ) 双击 材质 球 ， 效 果 如 图 8-77 所 示 。 
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60 ) 制作 小 盆栽 中 的 土壤 材质 。 选 择 “ 土 二” 对象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 
命名 为 “土壤 ”， 并 将 其 材质 类 型 改 为 VRayMtl 材质 类 型 ， 在 “贴图 ” 卷 展 栏 中 给 漫 反射 通道 
和 叫 凸 通道 各 添加 一 张 位 图 文件 ( 配套 光盘 \ 第 八 章 \napS\ 复 件 Arch 41_006_ground.jpg )， 
如 图 8-78 所 示 。 
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61 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 8-79 所 示 ， 


FREE | 
图 8-78 设置 土壤 材质 1 图 8-79 设置 土壤 材质 2 
62 ) 制作 小 资金 材质 。 选 择 “ 小 资 爹 ” 对象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 
“小 资金 "， 并 将 其 材质 类 型 改 为 VRayMtl 材质 类 型 。 在 基本 参数 卷 展 栏 中 ， 设 置 漫 反射 颜色 
均 为 213， 反 射 颜色 均 为 15， 设 置 反射 光泽 度 为 0.9， 如 图 8-80 所 示 。 
63 ) 在 “贴图 ” 卷 展 栏 中 添加 衰减 贴图 ， 第 一 个 颜色 均 为 178， 第 二 个 颜色 均 为 45， 
类 型 为 Fresne| 类 型 ， 如 图 8-81 所 示 。 
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图 8-80 设置 瓷器 材质 1 图 8-81 设置 瓷器 材质 2 
64 ) 双击 材质 球 ， 效 果 如 图 8-82 所 示 。 
65 ) 将 制作 好 的 材质 分 别 赋予 盆栽 中 相应 的 各 个 模型 对 象 ， 如 图 8-83 所 示 。 


EE 


8-82 设置 瓷器 材质 3 8-83 设置 盆栽 模型 材质 1 
66 ) 另外 一 个 盆栽 模型 材质 也 是 用 同样 的 方法 制作 ， 最 终 效 果 如 图 8-84 所 示 。 
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67 ) 制作 窗 框 材质 。 选 择 “ 窗 框 ” 对 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 “ 窗 
框 ?， 并 将 其 材质 类 型 改 为 VRayMt| 材质 类 型 。 在 基本 参数 卷 展 栏 中 ， 设 置 反射 颜色 均 为 
250， 设 置 反射 光泽 度 为 0.8， 如 图 8-85 所 示 。 
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68 ) 在 “贴图 ” 卷 展 栏 中 给 漫 反射 通道 添加 一 个 位 图 文件 ( 配套 光盘 \ 第 8 章 \maps\A- 
A-006.jpg 文件 )， 有 具体 参数 设置 如 图 8-86 所 示 。 


鞋 涅 可 折射 室 站 mn sl 
图 8-86 设置 窗 框 材质 2 
69 ) 双击 材质 球 ， 效 果 如 图 8-87 所 示 。 
70 ) 给 “ 窗 框 ”对 象 ， 添 加 一 个 “UVW 贴图 ”修改 器 ， 具 体 和 参数 设 置 如 图 8-88 
所 示 。 
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71 ) 将 该 材质 赋予 “ 窗 框 ”对 和 象 ， 如 图 8-89 所 示 。 
72 ) 制作 玻璃 材质 。 选 择 “ 玻 璃 ”对 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 “ 玻 
璃 ”， 将 其 材质 类 型 改 为 VRayMtl 材质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 漫 反 射 颜色 为 
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”家 居 篇 
128、153、217， 反 射 颜 和 色 均 为 160,， 设置 反射 光泽 度 0.9， 折 射 闫 色 纯 白色， 设置 烟雾 瑞 
色 为 174、190、231， 烟 雾 倍 增 为 0.01， 义 选 “ 影 响 阴 影 ” 选 项 ， 如 图 8-90 所 示 。 


8-89 设置 窗 框 材质 5 8-90 设置 玻璃 材质 1 


73 ) 双击 材质 球 ， 效 果 如 图 8-91 所 示 。 
74 ) 将 该 材质 赋予 “玻璃 ”对 和 象 ， 如 图 8-92 所 示 。 


8-91 设置 玻璃 材质 2 8-92 玻璃 材质 3 


75 ) 将 此 “玻璃 ”材质 赋予 “ 画 杠 玻璃” 对象 ， 将 
“ 窗 框 ”材质 赋予 “ 画 框 ”对 象 ， 效 果 如 图 8-93 所 示 。 

76 ) 制作 壁画 材质 。 选 择 “ 和 壁画” 对象， 在 材质 编辑 
器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 “壁画 ”， 并 将 其 材质 类 型 改 
为 VRayMtl 材质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 反 
射 颜 色 均 为 30， 反 射 光泽 度 为 0.5， 并 在 贴图 参数 卷 展 栏 中 
给 漫 反射 颜色 添加 一 个 位 图 文件 ( 配套 光盘 \ 第 8 章 \maps\ 
壁画 .jpg 文件 )， 如 图 8-94 所 示 。 


8-93 国 框 材质 
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77 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 8-95 所 示 。 
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78 ) 将 该 材质 赋予 “壁画 ”对 象 ， 如 图 8-96 所 示 、 


8-95 设置 壁画 材质 2 8-96 设置 壁画 材质 3 
79 ) 制作 椅子 热 材质 。 选 择 “ 椅 子 热 ”对 和 象 ， 在 材质 编辑 器 中 选择 一 个 材质 球 ， 命 名 为 
“椅子 热 ”， 将 其 材质 类 型 改 为 VRayMtl 材质 类 型 。 在 “基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ， 设 置 反 射 颜色 
均 为 30， 在 贴图 卷 展 栏 中 给 漫 反 射 通道 添加 一 个 位 图 文件 ( 配套 光盘 \ 第 8 章 \maps\c-a- 


010. 放 文件 ) 并 复制 给 凹凸 通道 一 份 ， 如 图 8-97 所 示 。 
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80 ) 双击 材质 球 ， 查 看 效果 如 图 8-98 所 示 。 
81 ) 给 “林子 热 ” 对 象 添 加 一 个 “UVW 贴图 ”修改 器 ， 具 体 参 数 设置 如 图 8-99 所 示 。 
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82 ) 将 材质 赋予 “椅子 垫 ” 对 象 ， 将 “ 钊 顶灯 灯 架 ”材质 赋予 “椅子 架 ” 对 象 ， 最 终 效 
果 如 图 8-100 所 示 ， 


8-100 设置 椅子 垫 材质 4 


至 此 ， 残 完成 了 场景 中 所 有 灯光 及 材质 的 设置 工作 。 

最 后 ， 对 摄影 机 视图 进行 泻 染 ， 效 果 如 图 8-1 所 示 。 值 得 一 提 的 是 ， 卧 室 效果 图 最 终 
泻 染 前 ， 自 先 要 进行 设置 VRay 泻 染 器 参数 的 工作 ， 其 具体 配置 方法 在 本 书 7.5 小 市 已 给 出 
了 详细 的 介绍 。 
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AutoCAD 室内 装潢 施工 图 设计 从 入 门 到 精通 
ISBN: 978-7-111-40673-0 

作者 : 至 波 侃 雨 龙 等 编 车 

定价 : 69.00 


AutoCAD 2012 中 文 版 室内 装潢 设 计 第 4 版 
ISBN: 978-7-111-36933-2 

作者 : 王 敏 张 日 遇 等 编 闭 

定价 : 68.00 


AutoCAD 2012 室内 装潢 设计 
ISBN: 978-7-111-39683-3 

作者 : 段 辉 周 贿 汤 爱 君 等 编 赣 
定价 : 45.00 


机 工 出 版 社 : 计算 机 分 社 书 友 会 邀请 
尊敬 的 读者 朋友 
感谢 您 选择 我 们 出 版 的 图 书 ! 我 们 愿 以 书 为 媒 与 您 做 朋友 ! 我 们 诚挚 地 邀请 您 加 入 


“机 工 出 版 社 。 计 算 机 分 社 书 友 会 ” 
以 书 结缘 ， 以 书 会 友 
加 入 “ 书 友 会 ”， 您 将 : 
太 “第 一 时 间 获 知 新 书信 息 、 了 解 作 者 动态 ; 


太 ”与 书 友 们 在 线 品 书 评书 ， 谈 天 说 地 ; 
太 ” 受 邀 参与 我 社 组 织 的 各 种 沙龙 活动 ， 会 员 联 谊 ; 
太 ” 受 邀 参与 我 社 作者 和 合作 伙伴 组 织 的 各 种 技术 培训 和 讲座 ; 
太 ”获得 “ 书 友 达 人 ”资格 (积极 参与 互动 交流 活动 的 书 友 )， 参 与 每 月 5 个 名 额 
的 “ 书 友 试 读 赠阅 ”活动 ， 获 得 最 新 出 版 精品 图 书 1 本 。 
如 何 加 入 “机 工 出 版 社 。 计算 机 分 社 书 友 会 ” 
两 步 操作 轻松 加 入 书 友 会 

Stepl 


访问 以 下 任 一 网 址 : 

太 “新 浪 官方 微 博 : http://weibo.com/cmpjsj 

太 ”新浪 官 方 博客 : http:/Wblog.sina.com.cn/cmpbookjsj 
太 “腾讯 官方 微 博 : http:/t.qq.conyjigongchubanshe 
太 ”腾讯 官方 博客 : http:/2399929378.qzone.qq.com 


Step2 
找到 并 点 击 调查 问卷 链接 地 址 〈 通 常 位 于 置顶 位 置 或 公告 栏 )， 完 整 填写 调查 问卷 
即 可 。 
联系 方式 
通信 地 址 : 北京 市 西城 区 百 万 庄 大 街 22 号 联系 电话 : 010-88379750 
机 械 工 业 出 版 社 计算 机 分 社 传真 : 010-88379736 
邮政 编码 : 100037 电子 邮件 : cmp_itbook@163.com 


---------------------------------------------------------- 
艇 请 关注 我 社 官 方 微 博 :http:/weibo.comy/cmpjsj 

第 一 时 间 了 解 新 书 动态 ， 获 知 书 友 会 活动 信息 ， 与 读者、 作者、 编辑 们 互动 交流 ! 
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图 6--35 合并 模型 最 终 效果 
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图 8-27 ”设置 墙 体 材质 3 


在 线 互动 交流 平台 


! 官方 微 博 : http://weibo.com/cmpjsj 。 
, 豆 瓣 网 : http://site.douban.com/139085/' 
读者 信箱 : cmp_itbook@163.com ) 
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天 津 职 业 大 学 多 媒体 技术 专业 教师 ， 在 校 期 间 公开 发 表 论 文 3 篇 ， 主 编 或 参 编 教材 8 部 。 
做 为 主要 完成 人 参加 了 1 项 国家 课题 和 1 项 省 部 级 课题 的 研究 。07 年 至 今 ， 指 导 的 学 生 参 加 
全 国 三 维 数字 化 创新 设计 大 赛 及 天 津 市 高 职高 专 计算 机 技能 竞赛 (“三 维 动画 设计 ”方向 )， 
多 次 获得 了 一 等 奖 。 


天 津 职 业 大 学 电信 工程 学 院 院 长 ， 天 津 市 企业 家 协会 和 天 津 市 领导 学 研究 会 客座 教授 。 
公开 发 表 论 文 15 篇 ， 其 中 8 篇 为 核心 期 刊 。 主 编 了 5 部 教材 ， 其 中 一 部 被 评 为 国家 “十 一 五 ” 
规划 教材 。 做 为 主要 完成 人 参加 了 2 项 国家 课题 的 研究 ， 其 中 一 项 获得 天 津 市 第 二 届 教 育 科 
学 研究 优秀 成 果 一 等 奖 ， 并 被 天 津 市 教育 科学 规划 办 授予 教育 科研 先进 工作 者 称号 。 


ISBN 978-7-111-41951-8 
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定价 :39.90 元 ( 含 1CD) 


